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- Uma das pedras no sapato de quem programa, nesses tempos de interfaces
gréaficas, é lidar com os inlimeros padroes de arquivos existentes no mercado.
Terreno pantanoso, o assunto comeca a ser desmistificado por Micro Sistemas
Jjustamente pelo Windows, onde o problema é mais agudo. Nesta edi¢ao, Cleuton
Sampaio aborda os arquivos BMP e WMF e mostra como trabalhar com esse tipo
de imagem, no Windows ]

Duas matérias, iniciadas na edi¢éo anterior, sdo complementadas agora: Tudo
sobre Winchester, de Laercio Vasconcelos e Gerador de Telas, de Marcos
Santello

E para a turma dos programas, o Controle de Clientes, de Renato André Alves,
é certamente uma dica interessante. Vale a pena conferir.

O ano, que neste lado dalinha do equador comeca emmargo, esta prometendo
um festival de feiras e acontecimentos. O que tem chegado de releases e
programas, aqui na redacao, ja da para antever uma agitacdo muito grande. E
esperar para conferir.

Renato Degiovani
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VITECH DISTRIBUIR DISCOS
RIGIDOS DAMAXTOR

A Vitech - Vitéria Tecnologia S/A acaba de firmar acordo
com a Maxtor Co. para a distribuicdo de discos rigidos high-
quality no Brasil. Inicialmente serdo colocados no mercado
quatro modelos da *“ Série Maxtor 70007, com capacidades
variando de 245 a 546 Mb.

Todos os HDs s3o do tipo LOW PROFILE (baixaaltura),com
tecnologiaROTARY VOICE-COIL, baixo consumo,notamanho
de 3.5 polegadas. Apresentam INTERLEAVE de 1:1, cache
préprio variando de 64 a256Kbe sdo 100% SMT (Surface Mount
Technology).

Os quatro modelos sdo os seguintes: Maxtor 7245 (245Mb),
Maxtor 7273 (273Mb), Maxtor 7345 (345Mb) e Maxtor 7546
(546Mb). Eles levam o selo de total compatibilidade com os
ambientes Microsoft Windows NT e Novell NetWare.

Estes quatro modelos Maxtor serfio importados na forma de
produtos acabados. Eles virdo para complementar a linha,
permitindo oferecer HDs com maior capacidade de
armazenamento de dados. Continuaremos também fabricando
normalmente nossos discos de 105 e 120Mb, com tecnologia da
empresa norte americana Kalok. A Vitech seré responsdvel ndo
apenas pela importagfo e distribuicdo dos discos Maxtor no
Brasil, mas tambem pela assistencia técnica e garantia dos
produtos.

Com capacidade que vao de 84Mba1,24Gb, seus discos estdo
disponiveis nos tamanhos de 1,8 polegadas a 2,5 polegadas e 3,5

polegadas.

DIGICUT: SOLUCAO PARA CORTE
DE VINYL

A Digigraf, lider nacional na fabricacdo e distribuicdo de
periféricos grdficos para CAE/CADICAM, acaba de criar o
sistema DigiCut - Solugdo Digital para Corte de Vinyl e filmes
de recorte. Reunindo a mais avangada tecnologia mundial de
corte de materiais ela integraplataformas grdficas que integram
nos ambientes Macintosh e MS-windows complotters cortadores
Houston-Summagrdphics e os principais sofiwares grdficos
disponiveisnomercado. O sistema DigiCut destina-se ac segmento
de sinalizacGo e comunicacdo visual computadorizada, um
nicho de mercado em expansdo ne Brasil.

“Estamos empenhados em tornar esta tecnologia bastante
acessivel junto aos sighn designers, profissionais de corte e
departamentos grdficos de grandes companhias,através de suas
multiplas aplicacdes possiveis” , referindo-se, por exemplo, a
decoracdodevitrines, letreiros, painéis, jateamento de areia em
vidro, silk-screen, adesivos para carros, moios, onibus, aviées,
entre outras. “A técnologia de corte de materiais, a solucdo
DigiCut alia, ainda, serveos de colsultoria, treinamento e
suporte técnico especializados” , informa o diretor. A Digigraf
espera conguistar 40% deste mercado.

FESTO DIDACTIC DIVULGA
CURSOS DE ABRIL PARA 1994

A Festo Didactic, unidade de negécios da Festo, rabalha
voltada para o ensino de Automagao Industrial e Comunicacao,
desenvolvendo cursos, materiais didéticos dirigidos paraaprética
dos alunos , materias de apoio ao docente, e consultoria em
engenharia de ensino e esta divulgando sua programagao para
fevereiro.

Os cursos sdo realizados na matriz, situada em Sao Paulo
(Anchieta), nas filiais de Sao Paulo (Lapa), Campinas, Rio de
Janeiro, Belo Horizonte, Coritiba, Joinvile, Recife, PortpAlegre
¢ em seus distribuidores de Manaus, Natal, Fortaleza, Vit6ria,
Jodo Pessoa, Goiania, Slavador e Maringa, podendo atingir
desde pessoas que desejam conhecer as técnicas iniciais da
pneumdtica, hidraulica, eletricidade e eletrGnica, como
engenheiros, técnicos, projetistas e pessoal de manutengdo.

H4 19 anos no Brasil, a Festo Didactic ja treinou cerca de 22
mil proficionais de manutencao, projeto, producéo eengenharia,
professores e intrutorestécnicos dadreade automagdo industrial,
tornando-se mundialmente reconhecida pelo seu trabalho.

S (R
METASOFT

SISTEMAS E CONSULTORIA LTDA.

CONTABILIDADE EM
CLIPPER COM FONTES

Plano de contas
Histérico
Razéo
Balancete
Livro didario
Rua Clemente Falcgo, 122 - Tijuca

Cep:20510-120 - Rio de Janeiro - RJ
Tels.:(021)268-2576/288-5924




L ALEX SOFT INFORMATICA

Fone/Fax: Precos yyy Gravagio’s % DD {com Disco) : US$ 1,3 | Dia':
(01 1) 570_1 478 Imbativeijs !l gravgqao 5% HDooom Disco : uss$ 1,7 comeiﬂd

Confira a Validade dos Precos 0 cad i3

Pedidos : por Carta ou Fone de Seg. & Sex. das 10:00 &s 19:00, SAbado das 10:00 as 15:00, Relacionando o Cadigo, o Nome e o No-

mero de discos dos Programas desegdos. N&o esqueca de adicionar ao pedido a taxa de Correio.

4 Formas de Pagamento : 1-) CHEQUE NOMINAL: & Alex Soft Entret. e Locagdo Lida. ou 2-) DEPOSITO EM CONTA: Banco Bradesco,
Trabalhamos Também Agéncia 2282 - 9, Conta 5.520 - 4 em nome de Alex Soft Entretenimento e Locag&o Ltda., enviando xercx do dep6sito junto ao pedido.

com o Enka AMIGA talogo Eletrénico : Envis um disco 5 % DD ou CR$ 400,00 ,c¢/ seu nome e ende Compras acima de 8 discos o catalogo & grétis

PRINCIPAIS JOGOS PARA PC-XT/ SN
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[ COD. NOWE DO 30co 35 SPEAR OF DESTINY V) 02HD §50749 CAR & {0
e DRIVER (V) (3] 3 HD § 50033 LOW BLOW 02 oD ULTIMAS NOVIDADES :
A 'D AVENTURA - FIGHTER 02 DD BS0159 FERRARI FORMULA 1 020D § 50115 MAMCHESTER UNITED (V] 020D ES
LA E - - 03 DD B50239 FORD SMULATOR I 02 D0 § 51063 MICROLEAGE ACTION SOCCER (V) 01 HD 1334 ACES OVER EUROPE (V] (3] 3 HD
L 02 HD W50114 GRAND PRI CRCUIT 020D § d0035 MIKE DITKA LLT, FOOTBALL (V) 01 HD 1247 AR WARRIOR (V) {3 13 HD
01 HD Bd0043 GRAND PRIX UMLIMITED (V) 01 HD § <0089 NCAA BASKETBALL (V) . 01 HD 348 ALONE IN THE DARK 11 [V] (3) 5 HD
02 HD {50669 HARD DRIVIMN' 01 DD § 50939 2 (V) 02HD 092 AMCIEMT ART of WAR in SKEES V) 04 HD
HD 50057 mNDIANAPOLIS 500 50371 PGATOUR GOLF ) 020D 51337 BLADE OF DEST 3) 13 HD
HD Bd0d99 IROM MAM SUFER OFF ROAD 01 DD § S0035 SKATE OR DIE 0z oD 324 -ALIENS of GOLD (V) 01 HD
DD 50319 MARIO AMDRETTI RACING (V) 050D § 50049 SKIOR DE o0z pD 354 BODY BLOW 1HD
DD B50062 MOTOCROSS SUZUKI 250CC 01 HD § 50550 TV SPORTS BASKETBALL (V) 01 HD 150 CARMEN SAM DIEGO IN SPACE (V] 04 HD
HD §50243 OUT RUM 01 DD § 50435 WINTER GAMES moD 071 CHALLEMGE of the FIVE REALM (V) D
DD §50079 PARIS - DAKAR RALLY 020D ESTRATEGIA » 115 DRAGON'S LAR I HD
DD @50138 FOWER oD i 1347 DOOM (V) (3) I HD
HD B50023 SO POMS 500CC GRAMND PRIX 10D § 50840 CARRIER AT WAR (V] (3} 02 HD 1283 EFIC (3)0v) ! )6 HD
HD Bd0064 STREET ROAD H THD § 50645 CIVILLZATION (V) 0z HD 1325 EPIC PINBALL 1 (V) {3) 1 HD
HD N 50457 STUMT DRIVE 1 HD § d0073 DRMNO WARS 02 HD 1326 EFIC PIMBALL Z (V) (3) 1 HD
HD [ 50041 STUNT! THD § 51131 i) HD 166 EYE OF BEHOLDER M (V) i HD
DD §S0015 SUPER HAMG-OM TOD§ 5 I POPULOUS Il (V] 05 HD 163 FLASH BACK V) 3HD
HD §50085 TEST DRIVE il 300 8 d0035 [ 01 HD 255 FREDDY FARKAS [V} D6 HD
DD Rd0016 TEST DRIVE W (V) 1HD § S0583 SV CITY (V) w2 oD 261 GATE ™ 08 HD
oo 0044 CYCLES DD 850118 S EARTH V) 01 HD § 50775 GOBLIMS Il V] . 02 HD
' s i o e E R e e
g . i) (R
:ED}EEN‘:‘—‘URES fv'n'P'G' 5: A 50760 WORLD CRCUM (V) 03 HD § 509, \TRE AT ™M 0IHD 13%2 INGY CAK RACRIG M) (3) o jg
M THE DARK . .
PrepiErrl pet CASSINOS E TABULEIROS: PORNOS E EROTICOS : 1ot IDRDAL N e A a0
HD §S0607 AMARILO SLIM POKER 02 DD 8 50356 ADULT GAMES 10D 121 PP ET 03HD
CARMEM 5. DHIEGO DE LUXE (V) 5 HD 850098 BATTLE CHESS | 10D 0485 BUNNY'S BEACH BALL [V} 1HD 203 KEEN'S LABIRRNT (V) (3] 01 HD
OMQUEST OF L 2 HD §S0050 BATTLE CHESS M 30D § 50844 COBRA MISSIONM (V) (3) 5 HD 043 LEMMIMGS Il - THE TRIBES (V) 02HD
C HD g5 Bl 1 HD 8 50438 HAIRLESS | [V} 1 HD 2 INKS 386 PRO (3] V) M HD
OF EMCHART [V} 07 HD 851138 CHESS MAMNIAC 5 BILLIOM 1 (VI{3) 12HD PIKKI (V) 1 HD 104 LOST M LOS H
DARK LAMD (V) 11 HD §d0038 CHESS 3000 THD § 50456 PENTHOUSE JIG SAW V) 10D 31 SEC| of RAINFOREST (V) (13
DARK SEED (V) 05 HD Bd0097 CHESS for WINDOWS (VI 01 HD J 50436 POOR MANDY [ (V) 1 HD 154 MAGIC CAMDLE H
3 HD 0598 CYRUS CHESS 3D TDD § 50174 FPORNO 4 0D 121 (el
DUNE 1 (V) 02 HD 0925 HOYLE'S i 2 HD @ 50819 SUPER PORMO (V) 1 HD 0572 MARIO BROS IS MISSTNG | (V) 05 M
D B 50791 DURE 1 (V) MHD B51183 JMMY WHITE SNOOKER V) 100 RACIOCINIO EM GERAL : 1157 MANIAC MANSION I-DAY TENTAV] 07 H
HD CO5 ES 4 HD 1045 POKER for WINDOWS V] 1 HD i 1193 MOMNOPOLY FOR WINDOWS 0zH
HD NRA 13 HD 1114 SARGOM 5 1HD § 50220 ARKAMQID Il oD 1355 MORTAL KOMEBAT (V) (3 03 H
Do 3 HD DB36 SOLIMAIRE'S JOURMEY (V) (3} 20D § S0008 BLOCK QUT DD § 50986 MIGHT & MAGIC IV 03HD
oo 5 HD 8d0012 STRIP POKER Il [V] 1HD § 50763 BRI (V) HD 1269 MIGEL MAMSELL (V) 02 HD
D2 5 HD §50611 TRUMPH CASTLE NI V) 500 [f 50251 COMAN V) oD 51353 OSCAR V) o HD
oo 1 H $0030 VEGAS GAMBLER 1 DD § 50666 FACES... TRIS 11 (V) DD 1323 PIMEALL DREAM (V] (3) 01 HD
3H ESPACIAIS : 50276 [iG SAW PUZZLE DD 1306 PINBALL FORWINDOWS (V) (3} 2 HD
7 H X X 50059 LI NGS oD 1263 (=) 06 HD
12 H 0205 ELTE 01 DD 8 50157 MICKEY MOUSE 1235 (V) 03 DD M) HD
6 HD 51177 GALACTIX V) 02HD [ 51043 PACK GAMESFORWINDOWS 02 HD {51038 PRINCE OF PERSIA Il (V) )5 HD
04 HD 0715 KILOBLASTER, V) 01 HD § $0399 SUPER TETRIS (V) HD § 50995 wﬂ)ﬂ GLORY Il (V) 5 HD
4 HD 0393 MANTIS: EXPERL FIGHTER (V) 09 HD § 50007 TETRIS DD 1038 5 (V) 13) 12 HD
03 HD {50682 MECH WARRIORS 0400 fl 50524 THE HUMANS (V) HD {51293 RETURN OF THE PHANTO! 5HD
3 HD 1048 FLAM 9 - FROM QOUTER SPACE V) 03 HD ¥ 51064 THE BMCREDIBLE MACHINE ) HD § 50504 REX MNEBULAR (V) {3} 0 H
gl—‘!g gg;; mggml g% gg 50451 WELLTRIS oD aggg mﬂv\v'\l'cﬁ.p 3 4 H
03 HD 051036 STARLEGIONS ) 02HD SIMULADORES EM GERAL : 1331 ROBOCOP3D M) (3) 34 H
6 DD Bd0071 STELLAR 7 QI HD § 50012 6B8 ATTACK SUB oD 1245 ROME V) 02H
)5 HD 1055 STRIKE COMMAMDER (V] (3] 08 Hi 50144 A0 TAMKKILLER 0l [v]s] 1250 SHADOW OF THE COMETS (V) (3) 05H
HD 0575 ARMAGEDDOM 02 DD § 40079 ACES OF THE PACIFIC V1 13) 13 HD 1172 SHADOW HDENT I3 HD
4 HD Q0EE WING COMMANDER | [v) HD § 50727 B-17 FLYING FORTMNESS (V) HD 1013 SHERLOCK HOLMES (3) (V) 0HD
HD 0575 WING COMMANDER 1l [V) 08 HD § 50092 BLUEMAX DD 1327 SEVER BALL (V) {3} 1 HD
4 HD 0B26 X- WG (V] (3} 05 HD § $0252 F-14TOM CAT HD 1340 S FARM [V} HD
1] e il e SRR
= i 1 BAT P C| ORCE:!
5 HD ESPORTES E COMPETICAO: $0199 F1IZASTEATHFIGHTER 200) 050D §$1 242 SPEED RACER O 0, 03HD
)6 DD @ 50217 10TH FRAME BOWLING 01 0D § 50357 FALCOM 3.0 (V] (3) 05 HD 1124 CASTING SFRl‘le%NﬂM M HD
HD B 50200 4D BOXING 040D B d0DI3 FIGHTER BOMEBER 01 HD 1170 STREET FIGHTER i (M ) ) 02 HD
5 DD B 50947 4D SPORT TEMMIS (V) 01 HD @ $0166 FLIGHT SIMULATOR 4.0 020D 1273 SYMNDICATE 1) (3) 05HD
12 HD §d00B2 ABC WIDE WORLD BOXENG (V) 01 HD § 50841 GREAT MAMAL BATTLE (V) (3) 03 HD 1132 TASK FORCE 194, & HD
12 DD {51011 AMERICA GLADIATOR {v) 03HD [ 50402 GUNSHIP 2000 (V) 03HD [ 50503 TERMINATOR 2029 (V) (3) 7 HD
05 HD Nd0132 CALIF LA GAMES Il 03 DD § 50615 LHX ACK CHOOPER 02 DD 1333 THE FIRST SAMURAI V) 2 HD
4 HD Bd0014 CAVEMAN HUGH-LYMPICS 04 DD B 50821 M1 - TAMK PLATOON 01 HD. 851313 THE LEGACY REALM of TERROR (V) 06 HD
04 HD 51219 DREAM TEAM 050D ff 50426 MIG-29 FULCRUMV V) 0200 {51344 THELOST VIKINGS (V] (3) 1HD
1 HD BS006E FIEMDISH FREDDY'S 05 DD § S0B5E  PACIFIC BSLAMND [V} 01 HD B 51241 TORMADC V) (3 3 HD
Hi GREAT CO i3 RED BAROM 02HD B 50753 TRISTAM (V) {3) 1 HD
SECRET WEAPOMS LUFTWAFFE (V) 03 HD B 50910 ULTIMA UNDERWORLD 1 {v) I3} b5 HD
SILENT SERVICE Il O1HD 851112 ULTRA BOTS (V] (3) 02HD
STUNT SLAND (V) (3) 06HD 51234 VEIL OF DARNESS (V) 03HD
THE HUNT FOR RED OCTUBER o1 0D M HD

AGENDAS E CALENDARIOS :

EDITORES DE ETIQUETAS :

GRAFRCDS -

— 1k BARCODE 01 DD §AO0214 BAMD IM THE BOX (5B 01 HD § AD277 ACTIVE LIFE 01 DD BADZES 1000 ICOMES 10D
A0 S0 CORERUCTIINET =Y DISK LABEL GEMERATOR 4.20 a1 DD COMPOSER 10D § AD2E2 Al DA 1.2 01 DD @AD171 AFTER DARK 300
B MAMAGER LABELS 02 DD BAQ096 ]M. PLAYER (5B) 1 DD § AD2E3 A DA ﬂ.mgﬂ'iﬁ‘\ 01 DD § ADDS! 10D
EMVELOPE LASER o1 DD B ADDS D-PI 10D § ADIZE DA TELEFOMICA 01 DD BA0094 BEVEW 10D
R 01 DD §ADZIT MOMOLOG (SB) 1 HD § ADZ35 AMPLE MOTICE 01 DD BADIMT BIT FAX FOR WIMDOWS 10D
FANCY LABELS 01 DD §AD0S6 MUSH 10D AUXILIARES LOTERICOS: §AD376 CAKEWALK 1HD
LABELS PRO 02 DD WADIIZ MUSICAS MID 3HD 5 ADD9S D SOUMD 2.0 (58] 10D
. LABELS UNLMITED I 01 HD BADZIS MUSICAS Mo 8HD 8 A0009 LOTTO FEVER 01 DD §ADIET DIALER 5 100
2005 MAL MONSTER 01 DD BAD245 MUSICAS P/ BAMND inthe BOX (5B) 01 HD § ADDIZ LOTTO PROPRET 01 DD § AD403 EMNCORE (SE) 2 HD
e B A R g e nTiviRus o0 [ B Sy 8108
. . - SOUMND (5B
SI5T. DE ORGAN. DE DISCOS 01 pp Rg??; PLAY YEAA'R‘I‘JSS?]C 58 ; gg i PR ta R\I'NS-EL ‘:'::Us i AD4DE FINALE fsm' - 2 HD
. PYTHOM. 19 SCAM AMTFVIFLIS V.5.17 v 01 DD §AD339 SOMG PLAYER {58) 10D
EDITORES DETEXTO : AQI59 SCFX (58] 21D AGAT7 TEAV 6.08 010D §A0305 iCON.DO.IT 1HD
iy 0100 1A Eoimampuscowp se  gr P | 07 VRUSSWE 407 e it e
4 . 4 ADI3Z  ICON FOR WINDOWS 10D
i BEST WORK 02 D AQ20 SG%DG WRIGHT 1l {58) 1 DD COPIADORES : AD333 LIGHTMING FOR 2 HD
FACIL 01 DD Q@ ADISS TETRA COMPOSER (SB) 4 DD § AD267 DNSK DUFE4.01 01 DD BAQ3IE R TRAX FRO |5B) 1HD
E ﬂ AZIZ0 LETTER WRITTER 01 DD @AD243 TRACK BLASTER 3.0 (5B} 1HD 26 VGA COPY PRO iVl 01 HD §A0329 MIDI SEQUENCER (5B} 10D
Zco MICRO REGISTER 01 DD QAO244 VISUAL COMPOSER (SB) 1HD § AD0I5 XEMOCOPY 01 DD HAQIST MOD FLAY FOR WINDOWS 100
e FAZ CHECK-UP DO MICRO : Ars VAP LATER 220 o FORMATADORES ESPECIAJS : A oA TRAC AL Loo
DO §AD258 BENCH MARK 5.0 02 DD BADIOE WHACKER TRACKER 1.01 (5B} 01 DD § ADT4S 800D 01 DD §ADIBS MORE WAVES 1 D6 DD
T HD §A0073 CHECKIT 03 pD COMPACTADORES : ADDS6 EASY FORMAT ‘01 DD B AD35T MORTGAGE CAL i DD
HE0 | e 21 BB Baiso Arjzar " oo 408 FORAY & Cory masTeR 100 §AOT] MRS tonwiioows 58 roB
1D
E gg AD0E1 QA PLUS - SISTEM PERFORMANCE 01 DD 146 Dws Wm i gg ADDES MAX FORMAT 1 DD §AD34S N5 FILE FINDER 100
255 Laose ag-?a:o 2 oI TR -:;;DD A0rar LHARC 241 oo mzs? UXIUARB:;:M RITORIO i 27 pecton it oo 2
- 4 . ASEASEAS 020D §ADZO3
?: gg ?;33;; ASTROLOGICAL FORTUME s: gg AD33E PKZIP 2.04 DD § AD30D BEL ?Q'W'ER[PPL 02 DD §A031 Wa\kﬁ‘fom } ‘Sg
3 v, 4 ADN2T CHEX i QUM
200 Jraze TicA vipp i BANCODEDADOSEM GERAL: §i0335 ¢ORRoLE DEESTOQUE ] PR s e 81 01 1D
S oitorerons bE10cos. 0 [ BB cmoces I8N SRR BES LA BARRAS =
: WE 1 H
2’5 DD DEI AD369 DATA BASE PUBLISHER DD § AD268 EXTOK 2.09 1 DD 8AD328 SYMTHMAMAGER (58} 10D
:; gg .Hz@“ DAP Li‘\r.lﬂss g': gg :gggg %% BOSS gg AD415  GEMESIS 2.1 1 DD mg;s s, FRAM ” 10D
g 7 NEVERLOCK FLUS % DRUMS 4.0 1HD
¢00 Jes wovcory 201D [lAgses DarSE i RouTIes (e 00 M‘%WENT“ PARA O DOS: op (10222 TR (0 V:J ; 2 HD
& UXILIARES : Al -5LI 1 # AD340  WAVE AFTER WA SE| [+]e]
210D DE COMUNICACAO :  RA0583 00 f 40265 DIC £ 2HD 6 VUAVE EDIT s 15D
010D QAC3SS BITFAX SR 3.9 02 DD BA0351 DISK CATALOGING PROCRAM DD § ADOT1 DRIVERCHK & ALIGH 1 D0 §AD353 WM BASE | oD
5600 §A0035 BT EAXMODEM 3.7 01 DD JAQD3T EXPRESS CHECK DD fADI52 FRANK 367 1 DD HA0321 WIN FAXLITE 1DD
01 HD A0S CO& DELLIXE 5.3 01 DD 0010 PC-DEAL DD § A0131 F 100D §AD335 WINMASTER 03 HD
= = T Sl e
2 | H
AN PROFESSORPC 3 01 DD §ADY; 8 o mﬂ?.ﬂ bo 15 MOUSE TOOLS 1 DD 8ADZ46 WINDOWS UTILITES 01 DD
w = ki s g 7 RECOMFIC DD 8 AD374 W ACT 11 DD

20 :
DS TEXTO VT 01 DD 0040 SO
- 1-> Na com > ™\
f - pra de cada 10 Disquetes vocé ganha 1 Disquete DD Gravado ;
P T Omogoes 2-> Ou & cada 15 Disquetes va%a anha 1 Slsquate HD Gravado ;

3-> Compras Acima de 30 discos HD vocé paga com 2 Cheques (1 no Ato + 1 para 15 Dias) ;

= .
A\ do Meés > Zsonewn Edicao da Revista vocé encontrar alguém de Sdo Paulo que Venda Mals Barato, N6s Cobrimos a Oferta 11} (Confira as Validades) _J
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OFICINAS DE SOFTWARE,
NOVIDADES DA ACTIONSOFT

A Actionsoft, primeira empresa brasileira FULL SOLU-
TION em treinamento, consultoria e distribuicdo de bibliotecas
para plataforma Windows, come¢a o ano oferecendo um tipo de
servico inédito no mercado nacional. S&o as Oficinas de Sof-
ware, destinadas a aumentar a produtividade dentro das
companhias, a partir do aprimoramento profissional na utilizag&o
do MS-Windows e seus aplicativos.

A exemplo do que ocorre em outros setores, onde esta pratica
objetiva o aperfeigcoamento técnico e o ganho de desempenho
dos profissionais, as oficinas de software pretendem eliminar
habitos improdutivos que reduzem a perfomance do usuério,
explica Carlos Henriquew Mora, diretor da divisdo de treinamento
da Actionsoft. Segundo ele, na migracio do ambiente MS-DOS
para 0 MS-Windows ou mesmo no upgrade de seu aplicativo
preferido, muitas vezes o usuério repete 0s mMESMOS passos
assimilados anteriormente, sem perceber que o aplicativo j&
otimizou tais procedimentos. “Desavisadamente, porém, ¢le
continua a percorrer 0 caminho mais penoso para executar um
comando ou uma func¢ao.

INTELLISENSE - Adotar hébitos improdutivos ndo &
exclusividade dos usudrios brasileiros. Conforme Mora, eles
resultam da autoconfianga do profissional em operar esses
aplicativos, com 0s quais convive produtivamente hd muito
tempo. Por este motivo, ele nem sequer percebe que acumulaum
numero razodvel de hdbitos improdutivos e, em alguns casos,
sente-se ofendido com simples comentdrios construtivos”, avalia
Mora, que possuimaisde 10anos de experi€énciaem treinamento.
Por isso, estamos langando as oficinas de software, que
entendemos como a forma mais saudével de corrigir defeitos e
até mesmo de reciclar produtivamente usudrios em vérias dreas
de atuag¢do profissional.”

TS SHARA ENCERRA 93 COM
CRESCIMENTO DE 53%

ATS Shara, fabricante de no-breake estabilizadores, esta
no mercado de informdtica a apenas 3 anos e ja atinge de
maneira competitiva algumas fatias deste mercado,
registrando o ano de 93 um crescimento real de 50%.

Para este préximo ano a empresa tem como objetivo
dobrar este crescimento, e para atingir esta meia, ela esta
com planos de envestimentos em 4 dreas importantes:

I \Joint-venture com empresa de Taiwam, com objetivo de
transferéncia de tecnologia, a nivel de no-break inteligente; |

2)Investimento de cerca de US§ 150 mil em auto-
transformadores;

3)Lancamento de linha compacta e econémica de short
break de alta tecnologia e alta qualidade, de custo reduzido,
altamente competitivo com tecnologia PWM.

4)Exportacdo de no-break e estabilizadores para paises
do mercosul, preparando a TS Shara para o mercado
internacional.

Os produtos da TS Shara sdo comercializados por
distribuidores de porte: Alcatéia, Sidapis, US Computer,
SND, Officer, Sonic Dealer e outros.

Para as empresas interessadas em divulgar seus
produtos ou eventos na secao Bits & Bytes da revista

| MicroSistemas, bastaescrever para Enter Press Editora.
Rua Washington Luis - n.9 - Rio de Janeiro - RJ -

CEP:20300-900, enviando um release explicativo de seu
produto ou servico, e aguardar a sua publicacao.
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' APRENDA INFORMATICA
~ SEM SAIR DE CASA
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TABELA DE PRECOS

Sistemas de Apostilas. Basta seguir 0s
exercicios treinando diretamente no seu PC

COMANDOS TRADUZIDOS PARA NOSSO IDIOMA

Acompanha disquete 5 1/4" com Exercicios

CURSO APOSTILA
«MS-DOS 5.0 [JUS$22.00

- WordStar 5.0/6.0 [ 1US$22.00

» Lotus 123 [1US$22.00

- Quattro Pro [1US$22.00

- dBase IIl Plus Interativo [1US$22.00 |

- dBase Ill Plus Programado []US$22.00 (&=
- Clipper 5.01 Bésico [JUS$22.00

. Ventura Publisher— Edit. Eletronica | L] US$22.00 |

- Windows 3.1 J Us$22.00

Estou enviando para Ricardo Flores, cheque
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TONELADAS de
SHAREWARE !!

Os ultimos lancamentos internacionais.

* Os mefhores programas de SHAREWARE disponiveis no mercado intemacional, agora podem ser adquiridos aqui no Brasil em pacotes (MEGA-SHARE
* Cada pacot= € Drmado por uma colegdio de diversos pregramas de uma mesma categoria. # Esta modalidade de distribuicio t8m obtido enorme sucess
na Europa e Esiados Unidos, por permitir aos usudrios a obtengdo de uma enorme quantidade de programas por baixissimo custo. * A FREE SOFT, pioneil
nesiza mocaicade ce disirbuicdio aqui no Brasil, frequentemente langa novos pacotes de programas com as Gltimas novidades para DOS e WINDOWS

Veja um exemplo  Adquirinde um de nossos pacoies para WINDOWS® (ao custo de US$ 25.00 - contendo 50 programas), vocé encontrard certamente 75°
ou 80% de programas que lhe agradem, os quais vocé continuara utilizando. Mas dependendo do seu gosto, pode ser que encontre apenas 15 programa
do seu agrado. Adgurndo estes mesmos 15 programas de um distribuidor comum, pelo prego de U$ 3.00 por programa, vocé estara gastando U$ 45.01
e possiveiments anda 'erd alguma despesa adicional de frete! © Nés da FREE SOFT, nédo trabalhamos como alguns distribuidores, gue cobram o mesm
Prego por SScos gue cortém um peqguenoc programa e 300 Kb de espaco livre! Todos os nossos pacotes séo distribuidos em discos de 5% e 3% HD .

Bairmo Cidade

Estado CEP DDD Tel
Assinaie abalxo a forma de pagamento.
O Cheque nominal e cruzade a FREESOFT Informética Ltda.

O Depésito em C/C a favor da FREESOFT Informética Lida.
Banco: BAMERINDUS Agéncia: 0204(Santo André) C/C n° 45.688-10

O Cartdo de Crédite = o AMERICAN EXPRESS o80LLO
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WordPerfect - versao 6.0
Shelley O'Hara

Tradugao:Altair Dias Caldas de
Moraes

Editora Campus Ltda.
245 paginas

Os usuarios iniciantes que
desejam estar aptos € seguros
para usar o wordperfect,
encontrardo neste livro tudo o
que precisam paracriar qualguer
tipo de documento e aproveitar
todos os recursos de um dos
mais conhecidos programa de
processador de textos do
mundo.

Como nos outros livros da
série, a autora comeca pelo
basico, explicando cada termo,
cada conceito, gradativamente,
até incluir os recursos usados
com mais frequéncia.

0 leitor pode iniciar a leitura
no ponto em gue acha mais
conveniente, aescolhapodeser
comegar pelos exercicios; pelas
ilustragdes antes e depols,
mostrando como fica a tela do
computador antes e depois das
etapas numeradas na segéo de
tarefas; ir direto a segdo de
tarefas, que explica
detalhadamentecomousarcada
uma delas; memorizar o texto
em negdto para aprender quais
teclas precionar; ler primeiro s6
sa explicagGes para entender o
que acontece durante um
determinadopasso.

N&o importa qual o método
escolhido pelo proprio leitor, o
resultado seréd sempre um
aprendizado rapido e seguro.

; Editar um texto; Verificar
ortografia; Recuperar um texto
apagado; Mover-serapidamente
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ao longo do documento; Fazer
alteragdes no formato; Mudar a
impressaodo texto.

Estas sdo algumas das
inameras  fungbes  do
woardperfect, e estarsdoapenas
algumas das muitos vantagens
que os leitores irdo dominar no
aprendizadodoword perfect para
DOs.

AutoCAD

Autocad Avangdo - Vers@o 12
Robert M. Thomas

Tradugdo: Savio Pareschi
Editora Campus Lida

508 paginas

AutoCad o programa de
computador mais usado pelos
desingnes, desenhistas, indus-
triais e arquitetos antenados
com ofuturo - apresentado,
agora, paraquemdesejairainda
mais longe na qualidade e
produtividade de seus desenhos
profissonais. Tratasede umguia

abrangente, um tutorial de fécil

compreencao, para aumentar a
produtividade do autocad utili-
zando as linguagens AutoLISP e
Advanced Development System
(ADS) - mesmopara quem nao
tem muita experiéncia com o
AutoCAD.

O objetivo principal destelivro
e dar asas a imaginagé@o do
leitor e fazer com que ele reflita
sobre suas necessidades e 0s
passos necessarios para criar
caracteristicas, comandos e
rotinas inteiramente originais.

Com ele, aprender a
personalizar um programa
AutoCAD tofnase um inves-
timento répido e fécil, comtodas
as vantagens decorrentes disto,
como, automatizar as rotinas e
fungoes mais utilizadas.

S30 apresentadas discus-
sdes completas sobrerequisitos
de software e hardware; o ciclo
de desenvolvimento em ADS,
do pseudogtdigo ao produto fi-
nal; tipos de dados econstarites
simbédlicas; o valor dos arquivos
de cabegalho da ADS.

inclui ainda a cobertura
completa de outros topicos
avangados, como:

tipos de linhas e padroes de
hachura personalizados; Uti-
lizagdo de formas e fontes;
Quadros dedialogo progra-
maveis. Ao longo dotexto, dicas
especiais ensinam como evitar
e solucionar os erros € ar-
madilhas mais comuns.

Salvo pelo C++
Kris Jamsa
LTC Editora

272 paginas

0 livro ideal para

programadores iniciantes ou
experientes que estdo passando

doC para o C++. Este livro
contém intrucoes passoapasso
faceis de seguir, ilustracdes e
programas de exemplo que
tornam leve e divertido o
aprendizado do C++.

Comegando da estaca zero,
vocé aprendera como:

Criar seus primeiros
programas em C++;

Ensinaraos programas como
repetircomandos especificos ou
tomar suas proprias decisoes;

Exibir saida para atela e ler
entrada do teclado.

S30 licoes curtas e
concentradas que apresentam
conceitos-chave de
programagao, néo exigindocada
uma delas mais de 10 minutos
de seu tempo para assimilacao.

St

Antonio Geraido da Roc

for Wind

FoxPro for Windows
Anténio Geraldo da Rocha Vidal
LTC Editora

684 paginas

0 FoxPro for Windows & um:
software gerenciador de banco
de dados, totalmente compativel
com o dBase lll, que permite
criar e organizar colegbes de
dados (ou arquivos), com a
finalidade de processalos para
gerar informagdes. Utilizando o
FoxPro for Windows vocé pode
criar e utilizar rapidamente
aplicacbes com arquivos de
dados das mais variadas
naturezas, conforme a sua
necessidade de armazenar €
gerar informagoes.

O objetivo deste livro &

. fornecerconhecimantos basicos
‘aos profissionais de micro

informatica que desejam
conhecer o FoxPro for Windows,
habilitando-os a desenvolver
sofisticados sistemas
aplicativos para o ambiente win- i
dows, utilizando a tecnologia de
banco de dados.

Com ele vocé vai aprender a:

Criar, atualizar e ordenar
arquivos de dados, incluindo,
alterando e excluindo registros;

Projetar e construir

. automaticamente telas de

entrada e edicdo de dados,
contendo todos os recursos do
ambiente windows (janelas,
menus, botdes, figuras e etc.);

Relacionarvarios arquivosde .
dados para obter informacdes
complexas e elaborarcélculos €
estatisticas sobre os dados
neles armazenados.

P s e s
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 H10urv @12urv || BLAKESTONE  ©9urv || HALLOWEENHARRY &5 urv

O jog0 do =mo! Muzs aclo e estratégia em O mais novo langamento da empresa Apogee. Para quem gosta de jogos com muita emogo.
s=sacopas gmihicos em 3D! Em 3 discos HD. Um jogo alucinante! Em 2 discos 3 1/2 HD. Uma tremenda caga as bruxas! 1 disco 3 1/2 HD.
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DUKE NUKEN H3urvE5urv || SHOOTING E3urv @5urv || MONSTER BASH H 3 urv &5 urv

Onzro semssconsl ~=cade”’ da Apogee Software! Transforme o seu PC num auténtico stand de Salve seus amigos no c&mitédc.Hascuidadocom
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VISUAL PLAYER H 3urv B 5 urv || HOME DESIGN E 3 urv & 5 urv NEOPAINT E 3urv & 5uRrv

- Smplesments o mehor programa para executar Um programa poderoso e simples de se usar! Tremendo editor gréfico para DOS. Excelente
agEves mescas ~ MOD™! Em 1 disco HD. Ideal para desenhos de projetos! Em 1 disco HD. para editar fotos ““scanneadas™! Em 1 disco HD.

MSX EMULATOR 1.0b

Eisso ai. Acredite se quizer! O seu PC agora pode rodar os programas criados para os MSX!
Sem nenhum hardware adicional, apenas com ests programa, poderfo ser executados jogos como
Knightmare, The Goonies, Hyper Rally, Road Fighter, Sky Jaguar, Rollerball, Galaga, etc...

Uma super exclusividade importada pela Nemesis Informética!
ATENCAO: O MSX Emulator 1.0b requer micro IBM/PC 386 ou superior com placa VGA.

GRATIS: Var:as jogos para vocé testar seu Emulador!!! E 8URV B 10URV

:
;

[ - - j
SHAREMANIA Shareware & Public Domain Software for IBM/PC
Para pedir pelo correio, envie vale-postal ou cheque nominal 8 NEMESIS INFORMATICA LTDA. - Caixa Postal 4.583 Cep 20.001-870

Rio de Janeiro - RJ. Ou venha ao nosso “"Show-Room" na Rua Sete de Setembro, 92 sala 1.203 - Centro - Rio de Janeiro - RJ.
Conheca nosso sistema de vendas por telefone: (021) 242-0348 - FAX (021) 242-4760. Solicite nosso catdlogo completo com novidades!
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Imagens no Windows

Se existe um meio através do qual podemos transmitir mensagens,
emocdes e desejos, este meio é a IMAGEM... E vamos ver como
armazenélas e/ou gerélas no Windows.

Cleuton Sampaio de Melo Jr
e

Vocé ja deve ter reparado na enome quantidade de
padrdes de arquivos graficos, ndo? Veja bem: PCX, GIF, TIF,
DRW, GRF, HGR, PIC etc. Cada fornecedor de software criou
seu proprio padrdo e o implementou no mercado. Isto é coisa
comum no ambiente DOS, pois ele ndo tem como
preocupagcao a padronizacdo de formatos. O Windows, que
se propoe a oferecer padrdes para tudo, possui 2 formatos
basicos de arquivos graficos: O Bitmap (*.BMP ou *.DIB) e
o Metafile (*.WMF). Existe um terceiro formato, chamado
“Run Length Encoded” ou RLL, mas que n&o & muito utilizado
pelos aplicativos.

0 que quero, nesta edigéo, € mostrar como o Windows e,
por conseguinte, o VISUAL BASIC trabalham com imagens,
e como vocé pade tirar proveito disto.

ARQUIVOS GRAFICOS

Um arquivo grafico & um conjunto de bytes que define uma
imagem do video. Existem béasicamente 2 modos de se
trabalhar com imagens: Raster ou Vetorial. Vamos estudar
os conceitos envolvidos nestes dois modos de desenho.

Imagens Raster s&o formadas porvérias linhas, formadas
por elementos individuais chamados PIXELs (sera que tem
algo a ver com o Bob Pixel?). Um PIXEL & um ponto da
imagem, e pode ser formado por um ou varios Bits.
Antigamente, nos velhos monitores CGA, usava-se muito a
alta resolucdo gréfica, que eracomposta de 200 linhas com
640 pixels em cada uma, sendo definidos apenas 2
estados: aceso (1) e apagado (0). Um arquivo Raster seria,
entdo, formado por um conjunto de bits representando o
estado da meméria de video (16 KB). Hoje, com o advento
do VGA e SVGA, a coisa complicou um pouco e veremos
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como & um arquivo Raster mais adiante.

Imagens Vetoriais sao diferentes. Ao invés de representar
binariamente a area de Video, as Imagens Vetoriais sao
formadas por uma série de comandos graficos, que sao
executados para se criar o desenho final.

Podemos comparar, grosseiramente, com o antigo
GWBASIC desta forma:

IMAGENS RASTER - geradas pelos comandos PSET, LINE
etc, e tradadas pelo GET e PUT.

IMAGENS VETORIAIS - geradas por comandos DRAW.

A principal diferenca entre arquivos Raster e arquivos
Vetoriais & o tamanho. Um arquivo Raster, por representar
aimagem pixel a pixel, & sensivelmente maior. Jaumarquivo
Vetorial requer pouico espago, pois ele indicacomo reconstruir
as imagens.

No ambiente Windows o formato Raster & reconhecido
nos arquivos com extensdo BMP, e o formato Vetorial
(somente do 3.1 em diante) nos arquivos com extensao
WMF ou “Windows Metafile Format”.

O FORMATO RASTER / BMP

0 formato BMP é o mais simples de todos e & composto
por uma série de linhas formadas por pixels. No antigo CGA
monocromatico, tinhamos 1 bit por pixel, e sua informagao
era ligado/desligado. Supenha a seguinte imagem:

...*... Linha 1: 0001000
Linha 2: 0010100
Linha 3: 0100010
..... * |linha 4: 1000001
dkkkkkk |inha 5: 1111111

=



..* Linha 6: 1000001
..... Linha 7: 1000001

Desta forma teriamos, em tese, um arquivo grafico para
um dispositivo monocromatico.

No Windows trabalhamos com dispositivos VGA e Super
VGA, que exibem varias cores ao mesmo tempo. Entdo
precisaremos representar cada pixel com a cor que dever3
aparecer no video. Desta forma serdo necessarios mais de
um bit por pixel. A tabela abaixo daré uma idéia a respeito:

Monocromético 1bit 2 cores

VGA 16 cores 4 bits 16 cores
VGA 256 cores 8 bits 256 cores
Super VGA 16 bits 32.768 cores

O Windows funciona normalmente no formato VGA de 16
cores, mas vocé pode mudé-lo para VGA 256 cores ou para
Super VGA, desde que tenha o driver correto para sua placa
de video e monitor.

No formato basico VGA, cada pixel € composto por4 (VGA
16 cores) ou 8 bits (VGA 256 cores). S6 que o valor indicado
nao & apropria cor, mas um indice para encontrar a cor certa
na PALHETA que estiver ativa. A Palheta & uma tabela que
define a composicao de VERMELHO, VERDE e AZUL para
cada tonalidade desejada. Se temos VGA comum, a tabela
tera 16 tipos de tonalidade, cada uma representando uma
combinagdo das cores basicas. E possivel alterar a palheta
ao nosso bel prazer, como podemos constatar no PAINT-
BRUSH e em outros programas graficos.

Os pixels sao divididos em quatro planos, e a cor sera
determinada pelos valores dos bits de cada plano. Um
exemplo:

PLANO PIXEL1 PIXEL2 PIXEL3 PIXEL 4
1 0 i 0 1:

2 0 0] 1k 1

3 0 1 0 1

4 0 0 1 1

COR 0 5 10 15

Entao, temos os valores para cada pixel do grafico:

Pixel 1: 0
Pixel 2:5
Pixel 3:10
Pixel 4 : 15

Em um sistema VGA 256 cores, teriamos 8 planos para
cada pixel, ou 8 bits. Note que estes valores dos pixels ndo
representam diretamente uma cor disponivel na placa de
video, mas apenas uma cor da Palheta, que ira traduzir a
quantidade de VERMELHO, VERDE e AZUL necesséria para
mostrar o pixel.

0 Formato do arquivo BMP & simples, e bastante
semelhante ao formato do GET/PUT do GWBASIC. Uma
figurade 16 x 4, ou seja: 16 pixels de largura por 4 pixels de
altura, seria gravada como um array de 16 pixels por 4 pixels
por 4 planos de cor. Se usammos VGA 16 cores teremos 128
bytes, e se usarmos VGA 256 cores teremos 336 bytes por
uma imagem tdo pequena...

Podemos gerar figuras no formato BMP com o PAINT-
BRUSH, que vem com o Windows. O formato BMP é utilizado
pelo Windows em icones, Cursores e Panos de Fundo. No
VISUAL BASIC podemos utilizar este formato nas Picture

PERSPECTIVAS PARA 94

H& muita coisa “rolando” por ai, porém destaco como
principais novidades de 94 o0 "0S/2 for Windows” da IBM e o “Chicago”
da Microsoft.

0 0S/2for Windows & mais uma prova de que a IBM, apesar de estar
desem do outros sistemas operacionais, nao vai deixar “mole”
para a v soft, abandonando o 0S/2. Como pode ser possivel um
0S/2 para Windows? Seré-apenas um DEMO do 0S/27 Sera possivel
trabalhar com ele exatamente como fariamos com o 0S/2 puro? Bem,
eslasquestides eusd poderia responder, com certeza, apos realizar um
teste do produto... mas eu posso tentar explicar o que a IBM oferece
com este pacote. O 0S/2 roda software DOS, Windows e 0S/2, e ele
faz isto porgue tem os trés ambientes embutidos, pagando royalties
para a Microsoft pelos dois produtos. A IBM resolveu oferecer entao,
para guem ja tem DOS e Windows, apenas o médulo do 0S/2, o que
permite a0 usuario DOS e Windows rodar aplicacdes 0S,/2 e utilizar sua
WORKPLACE SHELL (interface grafica) que &, reconhecidamente, melhor
do que a do Windows 3.1. O preco do produto aqui € de cerca de US$
80,00, mesmo nao sendo uma pechincha, ja chega a atrair o pablico
como eu, gue tenho DR DOS e Windows 3.1.

O Chicago &, na verdade, o Windows 4.0. Ele & o verdadeiro
concorrente do 0S/2, pois & um sistema operacional de 32 bits, com
multitarefa preemptiva (o sistema gerencia o tempo dado as aplicacdes).
Além do mais, devera ser um software cliente universal de redes, o que
quer dizer que funcionard de maneira satisfatéria nas redes mais
conhecidas, apesar da Microsoft estar investindo pesado na sua
propria rede, tendo o Windows NT Advanced Server como gerenciador.

O Chicago dever4 rodar diretamente na maquina, sem ter o DOS por
baixo, mas podera ainda executar softwares DOS. Ano passado ouvi, &
em Atlanta, o meu amigo Bill (Bill Gates) falarrapidamente (etimidamente)
sobre o Chicago, pois a estrela do evento era o Windows NT, mas ele
sempre deixou claro que o NT néo iria concorrer diretamente com o 0S/
2, pois seu alvo era o mundo UNIX. Espera-se o seu langamento parao
final de 94/inicio de 95, pois s0 agora estao comegando a aparecer as
primeiras copias ALFA do produto.

Mas as perspectivas para 94, no ambiente Windows e 0S/
2, apontam para um mercado indeciso... Temos o NT, o Windows for
Workgroups, o 0S/2 2.1 (espera-se novo release em brevel), ou seja:
novas plataformas e poucas novidades. A maioria dos softwares para
Windows foi escrita na versao 3.0 (16 bits), sendo portada para as
versdes seguites. Somente agora estdo aparecendo softwares
desenvolvidos (ou reconstruidos) em versdo 32 bits para o NT. Coisa
semelhante ocorre como 0S/2, cujos principais aplicativos foram feitos
aindanavers&o 1.3. Ano passado foi de grandes langamentos, este ano
sera de consolidagdo dos mesmos.

NOVIDADES PARA O WINDOWS

Temos algumas novidades, uma & o 0S/2 for Windows, ja
mencionado, e a outra & o ACCESS 1.1 Distribution Kit. De maneira
semelhante ao FOX PRO, a Microsoft criou um “Compilador” de Bancos
de Dados ACCESS, que permite a utilizago de aplicativos sem que o
Usuério possua o proprio ACCESS. Segundo informagdes, ele tem um
RUNTIME que 1& o Banco de Dados (MDB) e permite a execugao de
macros, formularios, consultas e relatérios. Infelizmente s6 existe para
a versdo 1.1. Agora estd eliminada a (ltima barreira para que se
desenvolvam aplicagbes comerciais com o ACCESS.
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BOX e como Background dos formulérios, conforme afig. 1. masos comandos parase reproduzi-lo posteriormente. Adiferenca
3 - & que o programa que iré exibir a figura devera “entender” o
mesmo formato de Metafile do arquivo gue a gerou.

Como o formato WMF & padronizado no Windows, muitos
softwares j& o suportam, dentre eles: ACCESS, VISUALC, VISUAL
BASIC, WINDOWS DRAW etc. Isto representa uma enorme
----- “5F  vantagem, pois o formato Vetorial ocupa pouco espago € pode

== ser reproduzido em tamanhos diferentes, bastando alterar a
escala do desenho. Existe um Objeto da GDI do Windows,
chamado METAFILE. Vocé pode criar um DEVICE CONTEXT para
ele e usélo em operagdes de desenho, de modo que todas as
operacdes realizadas serdo armazenadas nele, para posterior
gravagédo em disco. ;

A grande vantagem do uso de Metafiles é a independénciade
méquina, pois um desenho feito em um dispositivo poderéa ser
reproduzido em outro. Além disto, existe a independéncia de
software porque os comandos serao executados pela GDI do

Além de seu grande tamanho, as figuras BMP n&o podem ser Windows, e ndo pelo programa gréfico em si. 3
esticadas/encolhidas sem afetar a qualidade da imagem que
formam. Usamos este formato para desenhos, fotografias ou
gualqueroutraimagem quenao possa ser descritacom comandos
da GDI do Windows.

= : Eual Baskoidesiy
=

FIGURA 1

0 FORMATO VETORIAL / WMF

Este formato & relativamente novo e & proprietério doambiente
Windows. Existem no mercado varios formatos que suportam
Metafiles, inclusive mesclando-os com imagens Raster. O formato
vetorial & muito utilizado por programas gréficos, especiaimente e fe s U
na area de editoracdo eletronica. O Metafile ndo & um desenho, HGEURA £

SOLICITE COPIA DEMONSTRATIVA

E N E S I S 2 1 Ambiente de desenvolvimento de relatorios
: " PARA CLIPPER 5 .1/5.2E COMPATIVEIS
O GENESIS 2.1 6 um ambiente de desenvolvimento de relatdrios p/ clipper 5.1/5.2

compativeis (Summer 87, dBase, FoxBase) eliminando a necessidade de programas
fontes, compilagio, linkedig&o e aumentando sensivelmente a produtividade.

Composto de médulo objeto compativel com o clipper 5, podendo ser linkeditado e
distribuido juntamente com seus sistemas desenvolvidos em Clipper 5; e de médulo
axecutével compativel com qualquer versao do Clipper, dBase, FoxBase e similares.

CARACTERISTICAS

+ Reduz em até 90% o tempoe de confecgdo de relatdrios simples & até 70% de relatérios sofisticados;

s+ Gerencia até 250 arquivos (de todos os tipos) abertos simultaneamente; )

. Controle de alinhamento horizontal e vertical totaiments livre, permitindo 2o usuério desenhar seu lay-out como
dessjar (etiquetas, cheques, notas fiscals, boletos bancérios, etc.);

_« Controla até 9 niveis de quebra e subtotais;

« Permite oriar indices internamenta no GENESIS ou aproveitar indices jé prontos do seu sistema,;

+ Permite filtros e ralacionamentos de forma idéntica ao Clipper ou controlados pelo USUArio como em um
programa tradicional;

« Acsita qualquer expressao valida em Clippsr como campo de impresséo, inclusive fungfes do usuério, macros
code blocks, objetos, etc;

. Permite controle otal de arquivos através das fungdas do Clipper §, como dbSeek (), doSelecArea(), dbSet-
Relation(), etc, possibilitando os mesmo recursos de um programa tradicional;

« Possui controle dinamico do fluxo do relatério através de comandas #IF. #ELSE#..#ENDIF e #GOTO.. #CASE
possibilitando gerenciamento dinamico da impress&o para relatdrios sofisticados ou especificos;

= Possui senhas para impresséo e edigéo. :

« Permite criar e alterar facimente drivers de impressoras, adaptando-se a qualquer impressora do mercado.

3§ 1 PilfatgC) 3
—— Tp Lin Cango
+ i 1 padeC'ENFRESH MOGELD 50,7880
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Nafigura 2 temos um formulério com 2 IMAGE BOX mostrando
como o formato WMF & mais flexivel.

COMO OBTER IMAGENS

Quase a totalidade dos softwares para Windows permitem o
uso intensivo de imagens. Gréficos, desenhos e fotos podem ser
armazenados em registros de Bancos de Dados, da mesma
maneira que o NOME ou CPF de uma pessoa.

Se vocé pretende desenvolver aplicagGes para o Windows, é
bom ter isto em mente: uma imagem pode valer mais que mil
palavras...

Como obter as imagens? Vocé pode desenhar, usando
programas gréficos, pode Digitalizar, usando um Scanner, pode
importar de video, usando uma placa especial de video ou pode
utilizar uma biblioteca de CLIP-ART.

Vérios revendedores de shareware dispdem de excelentes
bibliotecas, inclusive com fotos coloridas. No caso de querer
desenhar, existe um programa muito bom, e de custo relativamente
barato, que & o WINDOWS DRAW, da Micrografx (responsével
pelo Micrografx Designer). Seu prego é de aproximadamente US$
100,00 e vem com uma grande biblioteca de CLIP-ART, dividida
em vérios assuntos. Ele utiliza um formato prépno DRW, mas
pode ler e gravar em WMF.

NADA COMO O DIALOGO...

Tenho o costume de ler e, talvez, seja um dos poucos que
acompanham Forum de BBS e a segdo de cartas. Por isto, pela
segunda vez, encontro uma missiva bem interessante.

0O Sidney Provenzano sugere que se crie uma segéo com dicas
de DOS e Windows, e outra com atualidades da Multimidia.
Sidney, o principal objetivo da segéo JANELAS é discutiraspectos
técnicos, mostrando novidades e informagdes sobre Windows. O
que & chamado de “dica” &, normmalmente, entendido como
“macete” ou “truque”, e esta ndo é a linha seguida por mim. Se
vocé reparar, encontrara aqui vérias “dicas”, mas todas com a
sua razéo de ser totalmente explicada.

Aqui estamos explorando e mostrando vérios detalhes do
Windows, utilizando a linguagem que esté se revelando como a
mais popular no mercado: o VISUAL BASIC for WINDOWS., Tanto
é que estamos, a partir da edigéo 135, iniciando um curso de VB
com o Ricardo Flores.

Se vocé tem alguma dlvida sobre Windows, 0S/2 ou qualquer
software destes ambientes, escreva para cé que certamenté
responderei, por outro lado se tiver algo de interesse poderemos
divulgé-lo.

Quanto a criagdo da segdo especifica de Multimidia, penso
que ainda é prematuro, pois o equipamento exigido & muito caro
(CD-ROM eftc), o que restringiria muito o piblico-alvo. Porém j&
escrevemos varios artigos sobre Multimidia e técnicas
relacionadas, que vocé encontraréd nos niimeros anteriores.

Por enquanto & s6. Um abrago e até a proxima.

CLEUTON SAMPAIO DE MELO JR & Analista de Sistemas
Sénior.

FACA JA O SEU PEDIDO !

031-496-6840

AV. XANGRI-LA, 75 - C125 - BRAUNAS
BELO HORIZONTE - MG
CEP: 31.365-640

PRECO POR DISCO (INCLUSO)
360 DD CRS 1.020,00
1.20 HD CRS 1.580,00
1.44 HD CR$ 1.840,00
OBS: PRECOS VALIDOS ATE 10/04/84

RAIL SF ER ESQAREHOUSE TEL 0314966340
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LANCAMENTO S LEGENDS OF KYRANDIA Il 08HD
UNNATURAL SELECTION 07THD CHESSMASTER 4000 WINDOWS  03/HD
THE BEVERLY HILLBILLIES 02/HD MASTER OF ORION 05/HD
INCA N 10/HD INNOCENT UNTIL CAUGHT 07HD
TFX TACTICAL FIGHTEREXP  08/HD STAR TREK JUDGMENT RITES  14/HD
BLOODNET 04/HD ELITE Il - FRONTIER 01/HD
UNNECESSARY ROUGHNESS 03D CAESAR DE LUXE U2/HD
KRONOLOG - NAZI PARADOX ~ 07/HD CYBERACE i 06MHD
PINBALL FANTASIES 02/HD FIELDS OF GLORY 05HD
WASHINGTON SCENERY FS 5.0 06/HD POLICE QUEST IV 12HD
LITIL DIVIL 0/MHD PROTOSTAR 04/HD
WINTER OLIMPICS 02/HD BUZZ ALDRIN RACE IN TO SPACE 07/HD
THE ELDER SCROLLS - ARENA 08/HD INDYCAR RACING 03HD
JOHNNY QUEST 02/HD SHADOW OF YSERBIUS 0S/HD |-
DUNGEON HACK 04/HD QUEST FOR GLORY IV 08/HD
TRUMP CASTLE Il 03/HD THE LOST VIKINGS 01/HD
STARLORD 03/HD SIMFARM 02HD
HIRED GUNS 02/HD DARK SUN 0S/HD
DOOM " 04MHD
ACES OVER EUROPE 03HD
ALIEN BREED 01/HD NHL COACHES CLUB FOOTBALL D3/HD
MORTAL KOMBAT 03/HD STAR WARS CHESS  44HD
EPIC PINBALL 02/HD ALONE IN THE DARK Il 0S/HD
ROBOCOP 3 04/HD JURASSIC PARK 03HD
TONY LA RUSSA BASEBALL Il 06/HD SPEED RACER 03HD
PRIVATEER + SPEECH PACK  0S/HD B WING 01HD
SHADOWCASTER 05/HD BETRAYAL AT KRONDOR 07HD
WAYNE GRETZKY HOCKEY Il 05/HD GABRIEL KNIGHT 14/HD
RAGS TO RICHES 07/MHD SAM & MAX O7/HD
-| SAN FRANCISCO SCENFS 5.0  06/HD MIG 29 FOR FALCON 3.0 03MHD
DOGFIGHT AIR DUEL 04/HD RETURN TO ZORK 12/HD
BLAKE STONE 02/HD FLIGHT SIMULATOR 5.0 02/HD
TERMINATOR RAMPAGE 06/HD LEISURE SUIT LARRY VI 06/HD
EIGHT BALL DE LUXE 02/HD COMANCHE ENHANCED 11/HD
BRAM STOCKER'S DRACULA  01/HD LANDS OF LORE 08/HD
SIMCITY 2000 - SVGA 02/HD COMANCHE MISSION DISK2 -  03/HD
RAC RALLY Il - NETWORK 04/HD SEAL TEAM . 02/HD
RINGWORLD o7Hp| . E MUITO MAIS PARA VOCE !




PLACAS

TUDO SOBRE WINCHESTER - Parte final

Na segunda parte de "Tudo sobre Winchester"” veremos 0s
detalhes técnicos da formatacao fisica de discos V."nchester (ou

Disco Rigido)

Laércio Vasconcelos
e g

FORMATAR FISICAMENTE um WINCHESTER significa demarcar os se-
tores de suas trilhas para que dados possam ser gravados. Atualmente os
WIN-CHESTERS IDE e a maioria dos WINCHESTERS SCSI s&o formatados
fisicamente na fabrica. Seus manuais trazem indicagies como:

DO NOT LOW LEVEL FORMAT
FACTORY FORMATTED

Nesse caso basta fazer o SETUP (se for o caso), a PARTIGAO ¢ a
FORMATACAO LOGICA. Se o seu WINCHESTER far do tipo IDE, vocé pode
parar de ler este item e passar diretamente ao item “PARTICAO". Inclusive,
em muitas situagdes, é desaconselhével ou proibido formatar fisicamente
um WINCHESTER IDE. A formatacao fisica é necesséaria e pode ser feita
sem contra-indicagbes nos seguintes casos:

a) WINCHESTERS MFM
b) WINCHESTERS RLL
c) WINCHESTERS de XT, desde que sejam MFN ou RLL

WINCHESTERS MFM conectados a placas UDC podem ser formatados
fisicamente através de um utilitario para formatagao fisica existente no
SETUP dos ATs modernos. WINCHESTERS conectados a placas
controladoras que possuem BIOS podem ser formatadas através deste
BIOS. Usa-se entdo um utilitario do DOS chamado DEBUG, que servira
¢OMo um mecanismo para chamar o formatador fisico gravado no BIOS da
placa controladora. A seguir veremos como tudo isso & feito.

O programa de formatacao fisica & totalmente despadronizado devido
a0 fato da IBM ndo ter definido como deveria ser esse software, o que
deixou liber-dade aos fabricantes para definirem seus proprios programas.
Além disso ndo seria conveniente fixar um padrZo pois a tecnologia de
WINCHESTERS encontra-se em plena evolugdo. Também nao & possivel
desenvolver um programa que formate qualguer tipo de WINCHESTER,
pois existem cerca de 2.000 modelos diferentes, cada um com suas
proprias caracteristicas fisicas e padrdes de gravagdo. Se fosse possivel
implementar um programa capaz de realizar a formatacao fisica em todos
os modelos de WINGHESTER, certamente este programa jé faria parte do
MS-DOS haé muito tempo. Existem diversos programas de diversos
fabricantes que realizam aformatac&o fisica. Chamaremos genericamente
este programa de “FORMATADOR FiSICO”.

0 problema da formatagao fisica pode ser dividido em duas partes que
serao abordadas a seguir :

A) como chamar o formatador fisico (carga)
B) como operar o formatador fisico (execugao)

O programa formatador fisico pode estar localizado em varios locais
diferentes:

14 MICRO SISTEMAS

a) No BIOS da placa controladora de WINCH ESTER

b) No BIOS da placa de CPU, juntamente com o SETUP CMOSs

¢) Em um disguete fornecido pelo fabricante do WINCHESTER ou por
terceiros

d) Gravado no préprio WINCHESTER, que j4 viria formatado de fabrica
e com o formatador fisico nele gravado.

A carga do formatador fisico pode portanto ser feita de varias formas,
dependendo de onde esteja gravado.

No caso do formatador fisico estar gravado no BIOS da placa contro-
ladora de WINCHESTER (comum em placas controladoras para XT e as dos
tipos SCSI, ESDI e RLL), ndo pode serchamado diretamente pelo DOS, pois
o DOS s6 chama programas armazenados em disco. Deve ser usado um
software que pos-sa chamar programas gue ja estejam armazenados em
meméria. Um software que possui tal capacidade &€ o DEBUG, um dos
utilitérios que acompanham o DOS. Deve ser colocado no drive “A” um
“disquete de BOOT”, juntamente com o programa DEBUG. Procede-se
entdo da seguinte forma:

A>DEBUG

-G=C800:5

Ao ser chamado, o DEBUG coloca na tela o seu discreto “prompt”, que
& o simbolo “-". O DEBUG serve para realizar varias operages, como
mostrar e alterar posicdes de memdria, executar um programa passo a
passo, verificar e modificar os valores dos registradores internos do
microprocessador, digitar e lis-tar programas em linguagem assembly, ler
e gravar arquivos ou setores do disco, executar programas localizados na
memdria. No caso, & essa (ltima a operagéo que desejamos, ou seja,
executar o programa de formatacao fisica localizado no BIOS da interface
de WINCHESTER, um programa que ja esta na meméria. Deve ser utilizado
o comando “G” do DEBUG (GO). E exatamente o gue ocorre quando
digitamos o comando G=C800:5. O DEBUG executa o programa que esta
amazenado no enderego de meméria C800:5, que em geral & o enderego
ocu-pado pela ROM da placa de interface de WINCHESTER. Ao ser
fornecido esse comando, o DEBUG termina sua tarefa e o controle &
passado ao formatador fisico que faz parte do BIOS da controladora de
WINCHESTER. Na verdade o DEBUG n#o formata o WINCHESTER. Serve
apenas como um utilitério para chamar o formatador fisico. A partir dai o
formatador fisico esta chamado e vem a segunda parte do problema, que
& a OPERACAO. Esse problema seré abordado logo a seguir. O software da
placa de interface de WINCHESTER pode estar localizado em DOOO:5 ou
em D800:5 ou em E000:5, além de C800:5. Esse enderego € selecionado
por STRAPS na placa de interface. Deve ser consultado o seu manual e
verificados os STRAPS para a determinagao do enderego cormeto. O préprio
DEBUG pode ser usado para verificar este enderego. Basta que o DEBUG
seja chamado e seja usado o comando “D" (DUMP) gue serve paramostrar
0 que est& armazenado na memdbria. Devem ser usados os comandos:

-DC800:5
-DD000:5
-DD800:5
DE000:5

Cada um dos comandos acima faz com que seja exibida uma seqiiéncia

de 128 bytes armazenados na meméria a partir do enderego fornecido, nos




formatos HEXADECIMAL e ASCII (figura 11). Se for exibida na tela uma
sequéncia de bytes com valor “FF” significa que o enderego esta errado.
Se for exibida na tela uma segliéncia de bytes com valores diversos
significa gue o enderego esta cometo. Na figura 11 observa-se claramente
que o programa estad em C800:5.

Muitos fabricantes fornecem, juntamente com o WINCHESTER, um pro-
grama formatador fisico gravado em um disquete. Nesse caso, para
executzlo basta colocar o disquete no drive “A” e chamé&-lo. As instrugdes
para chamaHo e utiliz&lo s30 encontradas no manual do WINCHESTER ou
no préprio disguete, em um arquivo de texto chamado README.DOC ou
outro nome similar. Por exemplo, os WINCHESTERS da SEAGATE sdo
muitas vezes fornecidos com o programa DISK MANAGER, que & fabricado
por uma empresachamada ONTRACK. A ONTRACK também possui versdes
do DISK MANAGER especiais para os WINCHESTERS da QUANTUM, Caso
seu WINCHESTER seja do tipo MFM ou RLL, qualquer formatador fisico
pode ser usado, mesmo que seja de um fabricante diferente. Nos
WINCHESTERS IDE, SCSI e ESDI, caso seja necessario realizar uma
formatacao fisica, nunca deve ser usado um formatador fisico de outro
fabricante, pois corre-se o risco de realizar uma formatag3o fisicaincompa-
tivel com o WINCHESTER em uso.

EB 04 SO-E9 B4 12 90 SO EQ F1 1F

53 54 31 31 20 53 45 41-47 41 54 45 20 53 54 31 ST11 SEAGATE ST
3120 42 49 4F 53 20 52-45 56 49 53 49 4F 4E 20 1 BIOS REVISION
322E3120202228432920436F 7079 7263 2.1 *(C) Copyri
040 67 68 74 20 31 33 38 39-2C 20 31 38 38 30 20 53 ght 1989, 1930 S

050 45 41 47 41 54 45 QD 0A-38 FC 55 (E 1F FB BE BO EAGATE..8.U.....
C800:0060 14 E806 10BE14 O0ESO0 10 BEBO 14 E8 FAOF ...ovveveuveens
G800 30:3 BE 35 00 EB F4 OF BA 20-00 OE 07 FC B8 55 AABE 5..... ....U..
0 COAEBEICA BB ERRE BEES T S

DO00:0000 FF FF FRAF FEFF

DOCO:0010 FF F FF FE I 1 FF FEFE Fr
DO00:0020 FF FF.FF FF FF FF FF FRFF FF F
D000:0030 FF FF FF FF FF FF FF FRFF FF
DO0O:0040 FF FF FF FF FF FF FF FRFF FF
DO00:0050 FF FF FF FF FF FF FF FRFF FF
DO00:0060 FF FF FF FF FF FF FF FRFF FF
D000:0070 FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
DO00:0080 FEFFFFFFFF ..

-D0800:5
D800:0000 FF FF FFFEFE FEFEFFFEFFFF oovirceniianes
uS"O OOlU FF FF FF. FF FF FF FF FF-FF FF FF FF FE FE FE FF ...

FF FF: FF FF FF FF FF FR-FF FF FF FF FF FF FEFF ...
FF FF. FF FF FF FF FF FRFF FF FEFEFF
FF. FFFF FF FF FF FF FRFF FF FEFF
FF FF FF FF. FF FF.FF FF-FF FF FF E
O FF FF FF FF FF FF FF FRFF FFFE
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fig 11 - procurando o enderego do BIOS da placa controladora

Além dos programas formatadores fisicos do préprio fabricante do WIN-
CHESTER, existem muitos outros. Por exemplo, o CHECKIT possui a opgao
de formatar WINCHESTER. Esses formatadores de terceiros podem ser
usados sem problemas, desde que o WINCHESTER seja do tipo MFM ou
RLL.

Algumas vezes o formatador fisico vem gravado no préprio WINCHES-
TER. Nesse caso devese fazer um BACKUP do WINCHESTER para um
disguete. Desta forma recai-se no caso anterior, ou seja, o formatador
fisico fica grava-do em um disquete. A (nica diferenca é que o disquete foi
fornecido pelo usuario. A partir dal procedese exatamente como foi
descrito no caso anterior. N30 pense o usuério que nesse caso nao &
necessario formatar o WINCHESTER. Muitas vezes apenas uma pequena
area no inicio do WINCHESTER vem formatada, apenas o suficiente para
gravar o formatador fisico. O usuério deve fazer a cdpia do conteldo do
WINCHESTER para um disquete e realizar a formatac3o fisica.

Para facilitar ainda mais o trabalho do usué&rio, algumas placas
controla-doras de WINCHESTER sdo fomecidas com um formatador fisico
de carga auto-mética. Fica gravado em uma meméria ROM. Quando o
computador é ligado, o programa da ROM & automaticamente executado,
e ao detectar que o WIN-CHESTER ndo esta formatado fisicamente, é
colocada na tela uma mensagem como: !

O WINCHESTER NAO ESTA!NICIALIZADO. DESEJA
INICIALIZA-LO ?

Em caso de resposta positiva o formatador fisico passa a serexecutado. |
Nesse tipo de sistema, o usuério pode também realizar a formatagdo |
através do DEBUG como descrito anteriormente.

Em muitos ATs modernos existe no SETUP CMOS uma opg3o para for-
matacdo fisica de WINCHESTER, mas deve ser usada apenas para os
modelos MFM conectados em uma placa UDC padrao MFM. A figura 12
mostra a tela de abertura do SETUP da AMI (American Megatrends, Inc.),
onde pode ser observada a opgao “HARD DISK UTILITY". Para ativila
basta selecion-a usando a seta para baixo e teclar ENTER.

BIOS SETUP PROGRAM - AMI BIOS SETUP UTILITIES
(C) 1980 American Megatrends Inc., All Rights Reserved

STANDARD CMOS SETUP
ADVANCED CMOS SETUP
ADVANCED CHIPSET SETUP
AUTO CONFIGURATION WITH BIOS DEFAULTS
AUTO CONFIGURATION WITH POWER-ON DEFAULTS |
CHANGE PASSWORD
HARD DISK UTILITY
WRITE TO CMOS AND EXIT
DO NOT WRITE TO CMOS AND EXIT

Standard CMOS Setup for Changing Time, Date, Hard Disk, etc

ESC:Exit :Select F2/F3:Color F10:Save & Exit

fig 12 - tela de abertura de SETUPs modernos da AMI

Ja foi visto como carregar o formatador fisico a partir de ROM, de
disque-te, do préprio WINCHESTER, por carga automatica ou pelo SETUP
CMOS. Agora sera analisada a segunda parte do problema, que & a
operacao. Uma vez cha-mado o formatador fisico, 0 que acontece ? O
programa faz tudo sozinho ? Faz alguma pergunta ? Faz varias perguntas
? Na verdade existem programas de todos esses tipos.

faz tudo sozinho.

Esse & o melhor tipo de formatador fisico. Nao faz nenhuma pergunta
a0 usuério. Ao ser carregado comeca logo sem perguntas a fazer a
formatacao. Decobre automaticamente qual & o modelo do WINCHESTER
instalado, suas carac-teristicas fisicas e todos os parametros necessérios
a formatacg3o.

pergunta qual o modelo do WINCHESTER

Basta que o usuério responda essa pergunta e a formatacao comega.
0 modelo do WINCHESTER & sempre escrito na sua carcaca. Normalmente
esse tipo de formatador coloca na tela um menu de opgdes de modelos
de WINCHESTERS.

faz varias perguntas

Esse & o pior tipo de formatador fisico, do ponto de vista do usuario.
Faz perguntas que muitas vezes podem deixar o usuério assustado:

Qual & o nimerc de cabegas ?
Qual & o niimero de cilindros ?
Qual é o nimero de setores por tritha ?

MICRO SISTEMAS 15



Pré-compensacao feita a partir de qual cilindro ?
Onde & a zona de estacionamento das cabecgas ?
Qual é o fator de INTERLEAVE ?

Quais sdo os sotoras defeituosos 7

0O usuério ndo deve ficar assustado com essas perguntas. As respostas
estdo sempre contidas no manual da placa de interface e no manual do
WIN-CHESTER. As 5 primeiras s3o caracteristicas fisicas e dependem
apenas do mo-delo do WINCHESTER. Normalmente o manual possui uma
tabela com essas caracteristicas. No final deste artigo & apresentadauma
tabela com as caractetisticas fisicas de diversos WINCHESTERS, de
diversos fabricantes. Essas informagdes s&@o (teis para a formatagdo
fisica e també&m para o SETUP. ’

O fator de INTERLEAVE & um nGmero inteiro que & dimensionado para
compatibilizar a velocidade da CPUcom a velocidade do WINCHESTER. O
ma-nual em geral diz para cada tipo de microprocessador e para cada tipo
de clock qual é o interieave ideal. Os formatadores fisicos modemos
determinam a velocidade do microprocessador e sugerem um INTER-
LEAVE ideal. Por isso deve-se deixar o computador no MODO TURBO
durante a formatag&o, para que o fatorde INTERLEAVE seja dimensionado
para a performance méaxima. Existe um programa chamado NORTON
CALIBRAT que determina o INTERLEAVE ideal para um determinado
WINCHESTER e refaz a formatagao fisica com este novo fator de INTER-
LEAVE, sem a perder os dados gravados. Os dados n3o sdo perdidos
porque o CALIBRAT I& uma trilha para a meméria antes de reformat&lacom
o novo INTERLEAVE e regrava seus dados apds a formatacgo. Este
processo & realizado para todas as trilhas do WINCHESTER.

Os setores defeituosos também s3o0 uma pergunta de facil resposta.
Durante o processo de fabricagdo do WINCHESTER, as superficies
magnéticas ndo ficam 100% perfeitas. Normalmente ocorrem algumas
poucas imperfeigdes na camada magnética onde sdo gravados os dados.
Na fabrica, cada WINCHESTER & testado e sao determinados quais sdo 0s
setores do disco que apresentam defeitos. Os nmeros desses setores
sio impressos em uma etiqueta que & cola-da na carcaga do WINCHES-
TER, com o nome “BAD SECTOR MAP”".

Para responder a pergunta feita pelo formatador fisico basta digitaros
dados dessa tabela. Muitas vezes o WINCHESTER vem também
acompanhado de uma listagem de impressora que contém o “BAD
SECTOR MAP” para facilitar o trabalho do usuério aliviando-o de ter gue
abrir o gabinete do computador para ler o mapa. Muitos formatadores
fisicos ndo necessitam que sejam farnecidos os setores defeituosos, pois
os encontram automaticamente durante a formataggo fisica. Nos WIN-
CHESTERS modernos o mapa de setores defeituosos & também gravado
em uma 4rea do WINCHESTER chamada de “CILINDRO DE SERVICO™.
Programas como o DISK MANAGER automaticamente descobrem os
setores defeituosos acessando o CILINDRO DE SERVICO. Mesmo que o
usuério ndo deseje fomecer os setores defeituosos, n&o héa problema. Os
formatadores fisicos modernos os detectam automaticamente durante o
processo de formatag&o. '

Em qualquer um dos casos, uma vez que o formatador fisico ja tem
todas as informagdes necessarias, comega o processo de formatacao que
em geral dura de 5 a 60 minutos, dependendo da sua capacidade. Essa
operac3o finaliza a formatacéo fisica.

Devem ser a-seguir executadas as duas préximas etapas, que saoa
particdo e a formatac3o logica.

PARTICAO

A partigio deve ser sempre feita apgs a formatagéo fisica. Como sabe-
mos, um WINCHESTER & um tipo especial de drive (Hard Disk Drive = HDD,
as-sim como existe o Floppy Disk Drive = FDD). Particionar um drive de
WINCHES-TER & definir como ser4 usado a nivel de DOS. Por exemplo, um
WINCHESTER de 80 MB pode ser usado a nivel de DOS como um drive “C”
de 80 MB, ou entdo como um drive “C" de 40 MB e um drive “D" de 40MB,
ou outra combinacdo qualquer. O WINCHESTER & um “drive fisico” e 0s
drives “C", “D”, “E", "F" etc. sdo chamados de “drives |6gicos”. Particionar
significa dividir um drive fisico em um ou mais drives l6gicos. Deve ser
observado que a particio deve sempre ser realizada, mesmo que 0
WINCHESTER seja usado inteiro como um drive “C”. Se executarmos um
BOOT pelo drive “A” e tentarmos acessar o drive “C", o0 DOS colocaré na
tela a seguinte mensagem de efro: -

Invalid drive spec'r_ﬁcation

16 MICRO SISTEMAS

MS-DOS Version 5.00
Fixed Disk Setup Program
(C)Copyright Microsoft Corp. 1983 - 1991
FDISK Options
Current fixed disk drive: 1
Chose one of the following:
1. Create DOS partition or Logical DOS Drive
2. Set active partition
3. Delete partition or Logical DOS Drive
4. Display partition information
Enter choice: [1]
Press Esc to exit FDISK

fig 13 - menu principal do FDISK

Isto significa que o drive “C” ainda ngo & reconhecido pelo DOS, ou
seja, existe o drive fisico, reconhecido pelo BIOS, mas nao o drive logico.
Se tentarmos executar um BOOT pelo WINCHESTER antes de realizar a
partigdo, o BIOS colocaré na tela a seguinte mensagem de erro:

NO ROM BASIC
SYSTEM HALTED

Significa que nao foi possivel executaro BOOT nem pelodrive “A” e nem
pelo WINCHESTER, j& que ainda n&o existe o drive “C" anivel de DOS. Essa
mensagem tem um significado histérico. Os antigos PCs podiam operar
comuminterpretador residente paraalinguagem BASIC. Esseinterpretador
era gravado em uma ROM localizada na placa de CPU. Caso o sistemando
aperasse nem com disquetes e nemcom WINCHESTER, erausado o BASIC
residente. Como os ATs modernos ndo usam mais esse interpretador
BASIC, colocam esta mensagem de efTo apenas quando nao conseguem,
por alguma razdo, executar um BOOT pelo drive “A” ou pelo drive “C".

Para fazer a partigZo usa-se um utilitério do DOS chamado FDISK.
Coloca-se no drive “A” um disquete com o DOS a ser instalado e com o
programa FDISK. Digitase:

FDISK

Normalmente usa-se o WINCHESTER inteiro como drive “C". Como
essa opgio & a mais comum, o FDISK apresenta em seus menus,
sugestdes que, se seguidas pelo usuario (bastando teclar ENTER), fardo
com que o WINCHESTER seja usado inteiro como drive “C”. QOu seja, chama-
se o FDISK e tecla-se ENTER 4 vezes. Vejamos o que significa cada ENTER.
Ao ser chamado, o FDISK apresenta a tela da figura 13. O FDISK sugere
a opgdo “1” (criar particdo).

Create DOS Partition or Logical DOS Drive
Current fixed disk drive: 1

Chose one of the following:

1. Create Primary DOS Partition

2. Create Extended DOS Partition

3. Create Logical DOS Drive(s) in the Extended DOS Partition
Enter choice: [1]

fig 14 - menu de criagd@o de particoes

Para o FDISK existem dois tipos de parti¢ao. A PARTIGAO PRIMARIA &
o drive “C". A PARTICAO ESTENDIDA & o restante do WINCHESTER. Uma
particio estendida pode ser usada como drive “D" ou subdividida em
vérios DRIVES LOGICOS (D, E, F....). Ao responder ENTER pela primeira vez,
estamos instruindo o FDISK para criar uma particdo. A seguir o FDISK
apresenta a tela da figura 14. =

Ao ser respondido ENTER € selecionada a opg&o “1” (criar partigdo pri-
méria). O FDISK coloca entHo a tela indicada na figura 15.

Create Primary DOS Partition
Current fixed disk drive: 1
Do you wish to use the maximum size for a Primary DOS
Partition and make the partition active (Y/N)...7 [Y]
Press Esc to return to FDISK options

fig 15 - usando o WINCHESTER inteiro como DRIVE C:

Ao ser respondido ENTER pela terceira vez, o FDISK usara o tamanho
méximo permitido para uma partigao, que corresponde ao WINCHESTER
inteiro. Sera entdio colocada a tela indicada na figura 16.




System will now restart
Insert DOS system diskette in drive A:
Press any key when ready . . .

fig 16 - finalizacdo do FDISK

Coloca-se no drive “A” o disquete do DOS que esta sendo instalado,
aperta-se qualguer tecla e esta terminada a operacao do FDISK. Fca
faltando apenas realizar a formatac3o I6gica no drive “C".

OBS: No DOS versao 3.30 e anteriores nenhum drive logico pode ter
mais de 32 MB. Portanto, um WINCHESTER de 42 MB, por exemplo, teria
que ser obriga-toriamente dividido em dois ou mais. £ comum nesse caso
dividido em um drive “C" de 32 MB e um drive “D” de 10 MB. Na vers3o
4.01 esse limite foi aumentado para 512 MB, e na vers&o 5.0 para 2 GB
(2048 MB).

Por alguma razé@o pode se tornar necesséria a divisdo de um WINCHES-
TER em varios drives l6gicos, ao invés de uséo inteiro como um drive “C™.
Abaixo estdo algumasrazdes que podem levar a adotar este procedimento.

a) Usando o DOS 3.0, 3.1, 3.2 ou 3.3 com WINCHESTERS com
capacidades superiores a 32 M bytes. Aconselhamos a, se possivel,
utilizar o MS-DOS versé&o 6.0.

b) Quando um WINCHESTER & usado por duas ou mais pessoas.

¢) Um WINCHESTER pode ser dividido em “C” e “D". No drive “C”
ficariam armazenados os programas FIXOS, que n3o serdo alterados,
como o DOS, editores, compiladores, utilitarios e aplicativos diversos. No
drive “D” ficariam os dados gerados pelo usuério. Dessaforma aoperacio
de BACKUP fica um pouco mais fécil, pois os programas do drive “C” j&
possuem BACKUP, que s&o os proprios discos originais. Basta ao usuario
fazer BACKUP do drive “D".

d) Para facilitar a mudanca para novas versdes do DOS, pode-se usar
um drive “C" com cerca de 3 MB, s6 para o DOS e seus utilitarios, e um
drive “D" com o restante do WINCHESTER para uso nommal. -

€)Quando um mesmo WINCHESTER abriga dois sistemas operacionais
diferentes, como DOS e UNIX.

Nesses casos acima, apenas os casos “A” ¢ “E” tomam estritamente
ne-cesséaria a divisdo do WINCHESTER em vérios drives l6gicos.

Vejamos como € o procedimento para dividir um WINCHESTER (drive
fisico) em vérios drives I6gicos (C, D, E,...). Sera ilustrado o exemplode um
WINCHESTER de 120 MB que sera dividido da seguinte forma:

C: 80 MB
D: 40 MB
E: 20 MB

Estaremos supondo que & utilizada a versdo 6.0 do MS-DOS. Para
realizar esta divis&o, o usuério deve executar quatro operagbes:

1) Criar uma PARTICAO PRIMARIA (drive C) com 60 MB.

2) Criaruma PARTIGAO ESTENDIDA com o espago restarite (80 MB)

3) Dividir a PARTIGAO ESTENDIDA em dois DRIVES LOGICOS:
Drive D, com 40 MB e Drive E com 20 MB.

4) Definir a PARTICAO ATIVA, que deve ser o Drive C.

Inicialmente chama-se o FDISK e & apresentado na tela seu menu prin-
cipal, como indicado na figura 13. Seleciona-se a opgdo 1 (criar particdo),
fazendo com que seja apresentada a tela indicada na figura 14. O drive
“C” & chamado de PARTICAO PRIMARIA e o restante do WINCHESTER, até
o seu final, & chamado de PARTICAO ESTENDIDA.

Portanto deve ser selecionada a opcdo “1”, que cria a partigio
primaria. A seguir o FDISK colocara atelaindicadanafigura 15, perguntando
se o usuéario deseja usar o tamanho méximo permitido, que & igual ao
WINCHESTER inteiro. Deve ser respondido “N”. O FDISK apresentar
entdo a tela indicada na figura 17.

Total disk space is 120 Mbytes (1 Mbyte = 1048576 bytes)
Maximum space available for partition is 120 Mbytes (100%)
Enter partition size in Mbytes or percent of disk space (%)

to create a Primary DOS Partition................[120]

Press Esc to return to FDISK Options

fig 17 - definindo o tamanho da parti¢ao primaria

Nafigura 17 o FDISK pergunta qual & o tamanho desejado para o drive
“C”". Pode ser respondido em MB ou em porcentagem do total (Ex: 50%).
O valor DEFAULT & 120 MB, que é o tamanho total do WINCHESTER. No
nosso exemplo, deve ser respondido 60 ou entdo 50%. Ao receber um
ntmero inteiro, 0 FDISK considera que & o tamanho da particio em MB.
Se o nimero inteiro for seguido de “%”, o FDISK considera o tamanho da-
particdo como uma porcentagem do total permitido. Ao ser respondido
“60”, o FDISK coloca a tela indicada na figura 18.

Creat Primarey DOS Partition

Current fixed disk drive: 1

Partition Status Type Volume Label Mbytes System Usage
el PRI DOS 60 50%
Primary DOS partition created

Press Esc to continue

fig 18 - criada participagdo primaria de 60 Mbytes

A préxima etapa & criar a PARTICAO ESTENDIDA, que deve acupar o
restante do WINCHESTER. Tecla-se ESC para voltar ao menu principal do
FDISK (figura 13) e novamente seleciona-se a op¢ao “1" (criar partig3o).
E entdo apresentada novamente a tela da figura 14. Seleciona-se entdo
a opgdo “2” (criar particdo estendida). O FDISK apresentara entdo a tela
indicada na figura 19.

Create Extended DOS Partition
Current fixed disk drive: 1
Partition Status Type Volume Label Mbytes System Usage
C:1 PRI DOS 60 UNKNOWN 50%
Total disk space is 120 Mbytes
Maximum space available for partition is 60 Mbytes
Enter partition size in Mbytes or percent of disk space (%)
to create an Extended DOS Partition..................[ 60]
Press Esc to return to FDISK options

fig 19 - criando a particéo estendida

Para criar a partigao estendida, basta teclar ENTER e seré usado todo
o restante do WINCHESTER. A seguir o FDISK apresentara a tela indicada
na figura 20.

Create Logical DOS Drive(s) in the Extended DOS Partition

No logical drives defined

Total Extended DOS Partition size is 60 Mbytes

Maximum space available for logical drive is 60 Mbytes (100%)
Enter logical drive size in Mbytes or percent of

glSCsDace . L L [60]

Press Esc to return to FDISK options

fig 20 - definindo o tamanho dos drives D, E

Essa tela & necesséria pois o FDISK n3o considera automaticamente
a particdo estendida como drive “D”. O usuério deve indicar se a mesma
sera um drive "D” ou se ser4 dividida em “D”, “E”, etc. No nosso exemplo,
queremos criar um drive “D” com 40 MB. Basta ent&o responder 40. Ser§
apresentada ent3o a tela indicada na figura 21.

Create Logical DOS Drive(s) in the Extended DOS Partition
Drv Volume Label Mbytes System Usage

D: 40 UNKNOWN 67%

Total Extended DOS Partition size is 60 Mbytes.
Maximum space available for logical drive is 20 Mbytes
(100%)
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fig 21 - criando o drive “E”

Bac<ts entdo teclar ENTER para criar o drive “E”, ocupando os Gltimos
20 MB disponiveis. Fica claro que a partigéo estendida pode ser dividida
=m diversos drives: “D”, “E", “F", “G", etc. Basta indicar qual o tamanho
4= cada um deles, em MB ou em porcentagem do espaco usado pela
particio estendida. No nosso exemplo, depois de definir os drives l6gicos
“D” e “E” sera mostrada a tela indicada na figura 22.

Fica faltando apenas voltar ac menu principal e definir a PARTICAO
ATIVA, que & a partigdo onde sera buscado o DOS durante o BOOT. Deve
ser usada a partigdo "1, ou seja, o drive “C".

Create Logical DOS Drive(s) in the BExtended DOS Partition
Drv Volume Label Mbytes System Usage

D: 40 UNKNOWN 67%

= 20 UNKNOWN 33%

All available space in the Extended DOS Partition

is assigned to logical drives.

Press Esc to continue

fig 22 - drives logicos criados

No menu principal do FDISK seleciona-se a opgdo “2” (set active par-
tition). Sera apresentada a tela indicada na figura 23.

Set Active Partition

Current fixed disk drive: 1
Partition Status Type Volume Label Mbytes System Usage
s PRI DOS 60 UNKNOWN 50%

2 EXT DOS 60 UNKNOWN 50%
Total disk space is 120 Mbytes
Enter the number of the partition
you want to make active...............[1]
Press Esc to return to FDISK options

fig 23 - definindo a partic@o ativa

Muitas vezes o usuario divide o WINCHESTER em mais de um drive e
esquece de definir a parti¢do ativa. O resultado € que 0 BOOT nunca podera
ser feito com o WINCHESTER, mesmo que o drive “C” esteja com o sistema
opera-cional gravado. Para solucionar esse problema basta executar o
EDISK e usar a opgdo 2. Quando o usudrio esquece de definir a particdo
ativa, & colocada a se-guinte mensagem de erro quando for executado um
BOOT pelo WINCHESTER:

NO ROM BASIC
SYSTEM HALTED

Portanto, ndo deve ser esquecida adefinigao da particdo ativa. Umavez
feita essa definicao, esta terminada a operac@o do FDISK. Voltase ao
menu principal e tecla-se ESC para sair. O FDISK ndo retorna ao DOS, mas
executa um novo BOOT. Deve entao ser mantido no drive “A” um disquete
de BOOT.

FORMATAGAO LOGICA
A Gltima etapa da formatacdo do WINCHESTER é a formatagao légica.
Se tentarmos acessar o Drive C apos o uso do FDISK, mas antes de realizar

a formatac3o l6gica, o DOS colocara a seguinte mensagem de erro:

Invalid media type reading drive C:
Retry, Abort, Fail ?

A>FORMAT C:/S
WARNING, ALL DATA ON NON-REMOVABLE DISK
DRIVE C: WILL BE LOST!
Proceed with Format (Y/N)? Y
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Formatting 60M
Format complete.
System transferred
Volume label (11 characters, ENTER for none)?
62914560 bytes total disk space
122880 bytes used by system
62792280 bytes available on disk
2048 bytes in each allocation unit.
30660 allocation units available on disk
Volume Serial Number is ODSF1AF8
A=

fig 24 - formatacao logica de um WINCHESTER de 60 MB

Se isto acontecer, tecle “A” (Abort), seguido de ENTER. Isso ocorre
porque o Drive C ainda n@o pode ser acessado, pois falta realizar a
formatacgdo I6gica. Para tal utiliza-se o programa FORMAT.COM. Coloca-se
no drive “A” o disquete com o DOS que esta sendo instalado e comanda-
se:

FORMAT C:/S

O WINCHESTER sera formatado logicamente. A opgdo “/8” indica que
ap6s a formatacao ldgicao DOS devera ser gravado no WINCHESTER. Isso
& importante pois em geral colocase o sistema operacional no WINCHES-
TER para que o BOOT possa ser executado sem a necessidade de colocar
um disquete no drive “A”. A figura 24 indica o gque & mostrado na tela
durante a formatacao légica. Os valores indicados correspondem ao caso
de um WINCHESTER de 60 ME.

Aformatacao Iogicatambém dura de cinco a vinte minutos, depe ndendo
da capacidade e da velocidade do WINCHESTER. Caso um WINCHESTER
tenha sido particionado em varios drives l6gicos, cada um deles deve ser
formatado logicamente. Se um WINCHESTER foi particionado em 3 drives
Idgicos, “C”, “D" e “E", sendo “C” o drive usado para o BOOT (partigao
ativa), devem ser feitas as 3 formatagdes logicas:

FORMAT C:/S
FORMAT D:
FORMAT E:

0 BOOT pode agora ser executado a partirdo WINCHESTER. Se duante
o BOOT existirno drive “A” umdisguete como sistema operacional, o BOOT
sera feito a partir do disguete. Caso nao exista disquete no drive “A” 0
BOOT sera feito a partir do WINCHESTER.

DIFERENCAS ENTRE FORMATACAO FISICA E FORMATACAO
LOGICA

0O processo completo de formatagao de um disco qualquer (disquete
ou WINCHESTER) pode ser dividido em vérias operagdes:

A) dividir o disco magneticamente em trilhas o setores

B) particionar o disco (s6 no WINCHESTER)

C) gravar tabela de alocagdo de arquivos (FAT)

D) gravar setor de BOOT

E) gravar e inicializar o diretério raiz (ROOT)

F) gravar o sistema operacional

@) marcar na F_AT os setores defeituosos, evitando seu uso

H) gravar o volume

No caso de disquetes, o proprio programa “FORMAT.COM" realiza
todas essas operagoes, exceto a “B”, pois os disquetes nado precisam e
nem’ podem ser particionados. No caso do WINCHESTER, o trabalho &
dividido da seguinte forma:

Formatador fisico : realiza a operagao A
FDISK : realiza a operagdo B
FORMAT : realiza as operagdes C até H

Apds uma formatagao fisica € obrigatéria a realizagdo da partigao.
Apés a partigao & obrigatdria a formatag3o logica. Entretanto nada impede
que o usudrio, a qualquer momento realize uma formatagao l6gica, por
gualquer razio que a faga necessaria. Também nada impede que a
qualquer momento seja alterada a particdo do WINCHESTER. Mas antes
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Forme um grupo de jogadores, pois a PRO KIT
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dos jogos inteligentes: um auténtico RPG para com-
putadores.
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missdes e os jogadoras s&o colocados frente &s mais
diversas situagbes. Ao terminar uma partida, o mestre
avalia o desempenho do jogador g, se for o caso, con-
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de alterar a particao deve ser feito um BACKUP do WINCHESTER inteiro
{todos os seus drives 16gicos), pois os dados s3o perdidos quando a
partic3e & afterada. Apés a partic8o, obrigatoriamente o usuério deve
realizar 2 formatac3o l6gica de todos os drives nos quais o WINCHESTER
foi particionado.

O WINCHESTER PURO E O WINCHESTER EM KIT

Como pode ser visto, 0 manual do WINCHESTER & muito importante.
Um WINCHESTER precisa ser adquirido com seu manual, os parafusos e
o FRAME parafixac&o no gabinete. Os grandesfabricantes de WINCHESTERS
vendem caixas com dezenas de WINCHESTERS desprovidos de acessorios.
E o que & chamado de “BARE DRIVE". Os revendedores nos E. U. A.
adquirem WIN-CHESTERS em grande quantidade e providenciam seus
manuais, FRAME, parafusos, placa controladora, cabos e em alguns
casos, um software para formatagao fisica e para testes do WINCHESTER.
Esses revendedores vendem o drive puro (“BARE DRIVE") ou o KIT
completo, que & o preferido pelos consumidores. O drive puro & adquirido
por empresas gue montam computadores e ja possuem 0s acessoros
necessérios. Um consumidor que pretende instalar um WINCHESTER no
seu computador sempre prefere o KIT completo. A figura 25 mostra um
exemplo de propaganda de venda de WINCHESTERS encontrada em
revistas americanas. Como pode ser visto, o fomecedor da ao cliente as
duas opgoes. O Kit completo & um pouco mais caro, mas & o indicado para
o consumidor isolado.

Ocorre que INFELIZMENTE a grande maioria dos fornecedores de mate-
rial importado no Brasil compra caixas com dezenas de “BARE DRIVES”".
E mais barato e tamb&m mais compacto, ja que FRAME, cabos, placas e
manuais e disquetes ocupam volume. Os WINCHESTERS chegam aos
consumidores brasileiros puros, sem esses acessorios. Os fomecedores
no Brasil d3o a desculpa de gue o manual ndo existe, ja recebem sem
manual. Isso & uma grande mentira. Basta consultar qualquer revista
americana para constatar que o WINCHESTER pode ser vendido isolado ou
em KIT. Por exemplo, & rarissimo encontrar um ma-nual de WINCHESTER
MAXTOR. Muitos fornecedores afirmardo que esse manual ndo existe.
Entretanto arevista americana PC SOURCES de fevereiro de 1992 publicou
um artigo sobre WINCHESTERS IDE onde elogia os detalhados manuais
dos WINCHESTERS MAXTOR e QUANTUM.

A verdade & que existem centenas de fornecedores de material
importado no Brasil, que s3o na verdade intermediarios entre o usuério e
algumas dezenas de importadores que trazem material importado em
grande quantidade. Esses importadores compram por atacado os “BARE
DRIVES”. O consumidor brasileiro ndo & muito exigente com a qualidade
e acaba comprando o WINCHESTER puro. Sem o manual, ndo € possivel
saber as informagGes que devem ser fomecidas ao SETUP CMOS. Alguns
WINCHESTERS trazem essas informagdes impressas na prépria carcaca.
Nesse caso, 0 manual ndo faz falta a principio. A falta s6 sera sentida
quando for instalado um segundo WINCHESTER. Muitos usuérios ficam
com o WINCHESTER solto no gabinete devido & auséncia do FRAME.
Muitos fi-cam sem saber as caracteristicas fisicas a serem colocadas no
SETUP. O usué-rio deve ter paciéncia e procurar um fornecedor que venda
o KIT completo. Se for muito dificil, a solugdo & exigir uma fotocopia
(“xerox”) do manual (eles realmente existem, basta procurar), uma copia
do disquete de utilitarios, caso exista (Ex: SEAGATE DISK MANAGER) e
adquirir um gabinete gue comporte a instalag8o sem a necessidade do

. &5 Seagate

New

T
‘{-{rlc\'&t
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ST4766N 676MB 15.5msec fh £1298. £1498.
ST4T6TN ATAMB 11.0msec th $1570, 21779,
w1 200N 1OSOMB 13msec i S1794. L1000,
STEIOSON PEIOMEB [ Smsec (h S5 2500,

fig 25 - Anlncio de venda de WINCHESTERS nos E.U.A.
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STRAPS DE WINCHESTERS

Como em todos os dispositivos encontrados nos PCs, € necessério
confi-gurar corretamente alguns STRAPS encontrados nos discos WIN-
CHESTER. A descrig@o desses STRAPS & encontrada no seu manual. Esse
estrapeamento diz respeito, principalmente, ao selecionamento entre o
WINCHESTER 1 e o WINCHESTER 2. Normalmente os WINCHESTERS s&o
estrapeados commetamente na fabrica, mas pode ser necessério realizar
alguma alteracdo, antes mesmo de readizar sua instalag@o mecanica.

Um conjunto tipico de STRAPS encontrado em WINCHESTERS MPM,
RLL e ESDI & mostrado na figura 26. Como pode servisto, 4 pares de pinos
de sele¢do configuram o WINCHESTER como 1, 2, 3 ou 4. As placas
controladoras de WINCHESTER para PC podem controlar apenas 2
WINCHESTERS, e o estrapeamento deve ser feito apenas nas posigoes

DS1 e DS2.
D34

RESISTOR TERMINATION
PACK

DRIVE SHOWN CONFIGURED AS
DRIVE SELECT 1

fig 26 - straps de WINCHESTERS MFM, RLL e ESDI

Para fazer o estrapeamento correto do WINCHESTER deve ser observa-
da a inversdo presente no cabo de controle. Essa regra € resumida na
tabela abaixo.

ESTRAPEAMENTO

CABO COM INVERSAO CABO SEM INVERSAO

WINCHESTER DA
PONTA DO CABO Ds2 Ds1
WINCHESTER DO
MEIO DO CABO DS2 Ds2

Quando existe apenas um Gnico WINCHESTER instalado, o mesmo
deve ser conectado na extremidade do cabo de controle. Se o cabo de
controle possui invers3o o WINCHESTER deve ser estrapeado como
“DS2”, caso contrario como “DS1”. Se existir um segundo WINCHESTER,
este deve ser ligado ao conector localizado no meio do cabo de controle
e seu estrapeamento deve ser sempre “DS2". g

0Os WINCHESTERS SCSI possuem um estrapeamento diferente. Os
dispositivos ligados a um cabo SCSI recebem um nGmero chamado “SCSI
ID”, que varia entre O e 7. Em uma instalagdo com um Gnico WINCHESTER
SCSI, seulD deve serestrapeado como O. Caso sejainstalado um segundo
WINCHESTER SCSI seu ID deve ser estrapeado com outro valor qualquer.
Tipicamente colocase o valor 1. Quanto ao posicionamento no cabo,
guando um Gnico WINCHESTER SCSI é instalado deve ficar no conectorda
extremidade. Um segundo WINCHESTER ocuparia o conector do meio, mas
ndo obrigatoriamente. Ao contrério dos WINCHESTERS MFM, RLL e ESDI,
no caso da instalacio de 2 WINCHESTERS SCSI qualquer posicionamento
nos conectores & valido. A (inica restrigdo & que no caso da instalagao de
um (nico WINCHESTER deve ser usado o conector da extremidade.

0Os WINCHESTERS IDE também possuem STRAPS para selecionamen-
to0. Ao invés de serem estrapeados como DS1 e DS2, usam a designacgéo
MASTER e SLAVE. Quando um @nico WINCHESTER IDE & instalado (na
extre-midade do cabo) deve ser estrapeado como MASTER. Um segundo
WINCHES-TER IDE a serinstalado deve ser estrapeado como SLAVE. Existe
um outro STRAP chamado “SLAVE PRESENT” ou “SLAVE INSTALLED”, que
deve ser posicionado corretamente conforme exista ou ndo um segundo
WINCHESTER instalado no cabo. No WINCHESTER SLAVE esse STRAP
normalmente & ignorado. A tabela abaixo resume o estrapeamento dos
WINCHESTERS IDE:



inico instalacao de dois winchesters
STRAP winchester primeiro segundo
MASTER/SLAVE MASTER MASTER SLAVE
SLAVE PRESENT NO YES YES

Observe gue n3o foi especificado se MASTER e SLAVE PRESENT cor-
resondem a encaixar ou retirar os STRAPS. Esse estrapeamento varia de
um WINCHESTER parz outro. Porexemplo, nos modeios SEAGATE ST125A,
ST138A, STI5TA, ST3096A, ST3120A e ST3144A esse STRAP guando
esta encaixado indica que o WINCHESTER & MASTER. J& nos modelos
ST10S0A,ST11264, 5T1133A, ST1162A, ST1186A, ST1201Ae ST1239A,
o STRAP retirado indica MASTER. O manual do WINCHESTER & necessério
para reslizar o estrapeamento correto. £ verdade que os WINCHESTERS
sZ0 todos configurados na fabrica como MASTER e SLAVE NOT PRESENT.
Mas parz instalar um segundo WINCHESTER o estrapeamento adequado
deve ser realizado.

RESISTORES DE TERMINAGAO

Todos os WINCHESTERS possuem RESISTORES DE TERMINAGAO. Sao
chamados nos manuais em inglés de “RESISTOR TERMINATION PACK”". A
regra 2 ser utilizada & muito simples. O WINCHESTER conectado na
extremidade do cabo deve permanecer com seus resistores de terminagdo
instalados, da forma como chegaram da fabrica. O WINCHESTER ligado ao
conector do meio do cabo deve ter seus resistores de terminacdo
retirados. O manual do WINCHESTER traz sempre instrugies a esse
respeito. Os resistores de terminag@o possuem um formato muitas vezes
semelhante ao de um CHIP e sdo encaixados para que possam ser
retirados pelo usuério.

Alguns WINCHESTERS n3o necessitam que os resistores de terminagdo
sejam retirados. S&o calculados de forma que possam ficar presentes nos
dois WINCHESTERS. Nos modelos onde & necessério retirar os resistores
de terminagdo do WINCHESTER conectado no meio do cabo, existirdo
instrucoes aesse respeito no seu manual. Normalmente os WINCHESTERS
IDE nao necessitam desses cuidados.

GEOMETRIA DE WINCHESTERS IDE

Entende-se por GEOMETRIA de um WINCHESTER, o seguinte conjunto
de valores:

nimero de cabegas

nimero de cilindros

nimero de setores por trilha

cilindro de pré-compensacgao

zona de estacionamento das cabegas

Normalmente essa geometria deve ser fornecida no SETUP CMOS. Por
exemplo, se um WINCHESTER possui 820 cilindros, 7 cabegas e 34
setores portrilha, esses valores devem sercolocados no SETUP. Entretanto,
algumas vezes esses valores ndo podem ser colocados, pelas seguintes
razdes:

a) O SETUP nao possui uma opgao correspondente & geometriareal do
WIN-CHESTER.

)0 nGmero de cilindros do WINCHESTER & maior que 1024. 0 DOShao
pode operar com drives com mais de 1024 cilindros.

c) O WINCHESTER usa uma técnica de gravagdo chamada ZBR (Zone
Bit Recording), que coloca mais setores nas trilhas externas, com o
objetivo de aumentar a capacidade. Isso faz com que o nGmero de setores
por trilha seja variavel.

Por todas essas razdes os WINCHESTERS IDE operam no chamado
MODO DETRANSLACAQ (TRANSLATION MODE). As caracteristicas definidas
no SETUP CMOS representam uma geometria ficticia, mas que resultaem
uma capacidade equivalente 3 capacidade real do WINCHESTER. Essa &
chamada de geometria légica. Quando & solicitado o acesso a um
determinado setorfisico, o BIOS envia ao WINCHESTER o ntimero do setor,
do cilindro e cabega desejados. O WINCHESTER recebe esses trés valores
e realiza uma convers3o levando em conta a sua geometria verdadeira.

Considere o caso do ST1239A, gue possui as seguintes caracteristicas:

cilindros: 1272
cabecas: 9
setores: 36

ndmero total de setores: 1272 x 9 x 36 = 412.128

Como o DOS nao aceita drives com mais de 1024 cilindros, usase a
se-guinte geometria I6gica, sugerida pelo fabricante:

cilindros: 848
cabegas: =]
setores: 54

ndmero total de setores: 848 x O x 54 = 412.128

Observe que o nimero total de setores & mantido. Esses valores devem
ser colocados no SETUP. Suponha que o DOS realize uma leitura no setor
40 do cilindro O, cabeca 0. Quando o WINCHESTER recebe esses valares,
realiza a convers3o e acessa fisicamente o setor 4 do cilindro O, cabeca
1. També&m & gerenciada a té&cnica ZBR, que coloca nimeros de setores
diferentes nas trilhas mais externas. Muitas vezes a geometria fisica nem
& fornecida. O usuério precisa saber apenas a geometria légica para
realizar o SETUP. No final deste artigo & apresentada uma tabela com as
geometrias l6gicas de varios WINCHESTERS IDE, para que o usuério possa
realizar o SETUP. Essas caracteristicas s&o normalmente encontradas no
manual do WINCHESTER. O roteiro para realizar o SETUP de um WINCHES-
TER IDE é portanto o seguinte:

1) O SETUP possui um WINCHESTER com a geometria l6gica sugerida
pelo fabricante ? Se possui, ent&o esta deve ser usada. Se ndo passase
ao item 2.

2) O SETUP possui um tipo de WINCHESTER definido pelo usuério
(normal-mente & o TIPO 47) ? Se possui, este deve ser usado e programado
com a geo-metria l6gica sugerida pelo fabricante. Se ndo possui passa-se
ao item 3.

3) Calculz-se o nimero de setores do disco. Esse nGmero & calculado
a partir da geometria I6gica, com a seguinte formula:

NUMERO TOTAL DE SETORES = CABEGAS x CILINDROS x SETORES

Com esse nlmero, procura-se nos tipos pré-definidos no SETUP, um
que resulte em um niimero total de cilindros igual ou ligeiramente menor
que o calculado acima. Qualquer tipo que possua uma geometria logica
que atenda essa condigdo pode ser usado, desde que sejam respeitadas
algumas condigdes:

a) o nGmero de cilindros deve ser no maximo 1024
b) o nGmero de setores por trilha deve ser no méaximo 60

Essas condigdes sdo normalmente apresentadas no manual do WIN-
CHESTER em questo e variam de um modelo para outro.

Uma afirmacao qualquer sobre um determinado modelo de WINCHES-
TER nunca pode ser generalizada para todos os modelos. IDE & um
assunto novo e ndo existe praticamente nenhuma literatura a respeito.
Muitos profissionais da &rea observam algumas caracteristicas de um
certo modelo e generalizam, erradamente, para todos os modelos. Isso faz
com que o usuario seja “bombardeado” continuamente com informagdes
falsas ou imprecisas. Por exemplo, & verdade que os WINCHESTERS IDE
da SEAGATE aceitam qualquer geometria logica, desde que sejam
respeitadas as condicdes descritas acima. O mesmo pode ndo ser valido
para WINCHESTERS IDE de outros fabricantes. Por exemplo, o WIN-
CHESTER MAXTOR 7120A aceita 4 tipos de geometria l6gica:

1024 cilindros, 14 cabecgas, 17 setores
800 cilindros, 15 cabegas, 17 setores
762 cilindros, 8 cabegas, 39 setores
936 cilindros, 16 cabegas, 17 setores

0O MAXTOR 7120A possui dois STRAPS que, definem qual é a geometria
légica a ser usada. A opgao 1024x14x17 & a que é configurada na fabrica.
Como sempre, o manual & necessério.
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GEOMETRIA DE WINCHESTERS SCSI, RLL EESDI

Tssos toos o= WINCHESTER possuem normalmente em suas placas
S0M qus realiza todo o seu controle. O BIOS da placa de

2 = no acesso 30 WINCHESTER. Nesses casos o SETUP deve
==r F=o n= opgEo “HARD DISK NOT INSTALLED".
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Os WINCHESTERS antigos necessitavam de dois pardmetros adicionais
no SETUP. A précompensagao de gravagio (WPCOM) é ativada a partir de
um det=rminado cilindro para compensar o efeito magnético que ocorre
sntre os bits gravados nas trilhas mais intemas do disco. A operagdo de
sstacionamento das cabegas consiste em posicionar as cabegas emuma
wilha no final do disco (LZONE) para que o WINCHESTER possa ser
transportado. Também & aconselhével realizar o estacionamento quando
o computador & desligado. Os WINCHESTERS modemos gerenciam a pré-
compensacaointernamente, sem aintervengdo do BIOS. Tambémrealizam
o estacionamento automéatico das cabegas quando s@o desligados
(AUTOPARK). Caso o fabricante fome¢a no manual do WINCHESTER os
valores de WPCOM e LZONE, estes devem ser usados no SETUP. Caso o
manual ndo os fomeca, qualquer valor pode ser usado, pois seraoc
ignorados pelo WINCHESTER.

Para que o BIOS também passe a ignorar a précompensagéo € o
estacionamento das cabegas, deve ser usado para ambos o valor 65535.
Para o BIOS, este valor & sinénimo de “NOT USED". Alguns manuais
sugerem usar o valor -1. Nesse caso, pode ser usado o nlimero 65535,
pois tem a mesma representacao binéria que o nimero -1.

Quando & usado um WINCHESTER antigo, que ndo realiza o estaciona-
mento automaético, deve ser utilizado um programa préprio para realizar
essa operacao. Normalmente & um programa chamado PARK.COM ou
DISKPARK.COM.

Osfabricantes de WINCHESTER recomendam que ndo sejam utilizados
programas desse tipo com WINCHESTERS que possuem AUTOPARK.
Normalmente n3o causa nenhum problema, mas certos programas de
estacionamento utilizados com certos modelos de WINCHESTER podem
causar danos.

SUPORTE DO FABRICANTE VIA MODEM

Os usufrios que possuem um MODEM podem obter informacdes
té&cnicas sobre seus WINCHESTERS, diretamente dos fabricantes, ja que
a maioria deles possui uma BBS para atendimento de usuérios. Alguns
fornecem suporte em linha telefénica normal (obviamente em inglés).
Abaixo estdo relacionados os tele-fones de suporte ao usuério de alguns
fabricantes. Deve ser usado o cédigo 001 para discagem direta para 0s
E.U.A.

FABRICANTE

TELEFONE ATENDIMENTO

CONNER 408-456-3388 SUPORTE TECNICO
CORE INTERNATIONAL ~ 407-241-2829 BBS
CORE INTERNATIONAL  407-897-6044 SUPORTE TECNICO

FUJITSU AMERICA  408-944.9899 BBS
FUJITSU AMERICA  800-826-6112 SUPORTE TECNICO
KALOK 408-747-4315 SUPORTE TECNICO

MAXTOR/MINISCRIBE  303-678-2222 BBS
MAXTOR/MINISCRIBE  800-356-5333 SUPORTE TECNICO
PROCOM 800-200-8600 SUPORTE TECNICO
MICROSCIENCE 408-433-9898 SUPORTE TECNICO
QUANTUM 408-884-4000 SUPORTE TECNICO
SEAGATE 408-438-8771 BBS

SEAGATE 408-438-8222 SUPORTE TECNICO
SEAGATE 408-438-8137 SUPORTE VIA FAX
TOSHIBA AMERICA ~ 714-837-4408 BBS

TOSHIBA AMERICA ~ B800-988-4273 SUPORTE TECNICO
WESTERN DIGITAL ~ 714-753-1234 BBS

WESTERN DIGITAL ~ 800-832-4778 SUPORTE TECNICO

£ verdade que uma ligagao para os Estados Unidos custa caro, hem to-
dos falam inglés fluentemente e nem todos possuem um modem. Por
outro lado, quem possui o manual do seu WINCHESTER encontra nele
todas as informacgdes necessérias. Exija o manual.
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PARAMETROS DE WINCHESTERS MFM, RLL E ESDI

Quem ainda ndo comprou o seu WINCHESTER ja esta avisado de que
o manual & necessario. Para quem j& comprou sem manual o problema &
sério. Existem mais de 1500 modelos diferentes de WINCHESTER e ndo
& possivel colocar em um livro as caracteristicas de todos eles. Os
telefones dos fabricantes, indicados acima, s&o0 uma boa indicacao de
como conseguir os manuais. Vale a pena també&m procurar o vendedor e
tentar conseguir a documentagdo que ndo foi fornecida. Procuraremos
amenizar o sofrimento desses usuarios, apresentando uma tabelacomas
caracteristicas de alguns modelos de WINCHESTER.

FABRICANTE MODELO TIPO CYLS HEADS SECT WCOMP LZONE SIZE

SEAGATE ST4038 MRM 733 § 17 - 733 32M
SEAGATE STL24 MFM 645 4 17 - 670 2iM
SEAGATE STL38 MFM 645 6 17 - 615 32M
SEAGATE STI51 MPM 977 5 17 - 977 42M
SEAGATE ST213 MFM 645 2 17 300 670 1OM
SEAGATE ST225 MFPM 615 4 17 300 670 21M
SEAGATE ST251 MPM 820 6 47 - 820 42M
SEAGATE ST253 MPAM 989 5 417 - 989 43M
SEAGATE ST4026 MFM 615 4 17 - 670 21M
SEAGATE ST4051 MFM 977 5 47 - 977 42M
SEAGATE ST4053 MFM 1024 5 17 - 1024 44M
SEAGATE ST4085 MFM 1024 8 17 - 1024 T7iM
SEAGATE ST4086 MFM 925 8 17 - 925 72M
SEAGATE ST4096 MFM 1024 9 17 - 1024 80M
SEAGATE STA097 MFM 1024 9 17 - 1024 8OM
SEAGATE ST1100 MFM 1072 9 417 - 1072 83M
SEAGATE STA406R RLL 977 7 26 - 877 9iM
SEAGATE STI38R RLL 615 4 26 - 615 32M
SEAGATE STI57R RLL 615 6 26 - 615 49M
SEAGATE ST225R RLL 667 2 3L - 670 21M
SEAGATE ST1150R RLL 1072 S 26 300 1072 128M
SEAGATE ST1156R RLL 1072 7 36 300 1072 138M
SEAGATE ST238R RLL 615 4 26 670 32M
SEAGATE ST250R RLL 667 4 31 - 670 42M
SEAGATE ST277R RLL 820 6 26 - 820 65M
SEAGATE ST279R RLL 989 5 26 128 989 65M
SEAGATE ST4135R RLL 960 9 26 - 960 115M
SEAGATE ST4144R RLL 1024 § 26 - 1024 122M
SEAGATE ST4111E ESDI 1072 5§ 36 - - 98M
SEAGATE STI156E ESDI 1072 7 36 - - 138M
SEAGATE STA204E ESDI 4072 9 36 - - 17TM
SEAGATE ST21OBE ESDI 1024 5 34 - - 83M
SEAGATE ST2182E ESDl 1453 4 54 - - 160M
SEAGATE ST2383E ESDI 1747 7 54 - - 33TM
SEAGATE STA182E ESDI 969 9 34 - - 451M
SEAGATE ST4383E ESDI 1412 13 34 319M
SEAGATE STA384E ESDI 1224 15 34 - 319M
SEAGATE ST4442E ESDI 1412 15 34 - - 368M
SEAGATE STATGBE ESDI 1632 15 53 - - 664M
CORE AT32 MMM 733 5 17 - - 3iM
CORE AT30 MRM 733 5 17 - - 3IM
CORE AT40 MRM 988 5 17 - - 42M
CORE ATE3 MFM 988 5 17 - - 42M
CORE AT72 MFM 924 9 17 - - 107M
CORE  OPTIMA30 MAM 733 5 17 31M
CORE  OPTIMA40 MFM 963 5 17 41M
CORE  OPTIMATO MM 918 9 17 7AM
CORE AT32 R 733 5 26 - - 48M
CORE AT30 RLL 733 5 26 - - 48M
CORE AT40 RLL 988 5 26 - - 6iM
CORE AT63 RLL 988 5 26 - 65M
CORE AT72 RLL 924 9 26 163M
CORE  OPTIMA3O RLL 733 5 26 . 48M
CORE OPTIMA4O RLL 963 5 26 - - 64M
CORE OPTIMATO RLL 918 9 26 109M
CORE HC40 ESDI 564 4 35 - - 40M
CORE HCO0 FESDI 969 5 35 - 91M
CORE HC150 ESDI 969 O 235 - - 156M
CORE  HC260 ESDI 1212 12 35 260M
CORE  HC310 ESDI 1582 12 35 311M
FUITSU M2227D2 MPM 615 8 17 - - 4OM
FUITSU M2242852 MPM 754 7 47 - - 43M
FUITSU M2243AS2 MFM 754 11 17 B7TM
FUITSU M2243T MPM 1186 7 17 B8M
FUITSU M2225DR RLL 645 4 26 30M
FUITSU M2226DR RLL 645 6 26 - - 49M
FUITSU M2227DR RUL 645 8 26 - - 65M
FUITSU M2243R RLL 1186 7 26 110M
FUITSU 2244E ESDI 823 5 35 - - 73M
FUITSU 2245E ESDI 823 7 35 120M
FUITSU M2246E ESDI 823 10 35 - - 17iM
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Prepare seu micro para o mais novo langamento da PRO KIT: 0 GRAPHOS i
verséo 5.0, compativel com placas VGA/SYGA de 256 Kbytes {minima}.
Totalmenie escrito em Assembler, ele & o mais rapido editor parao PC e um
dos poucos que ndo exige megas e megas de memdria para ser executado. Tudo
nele & simples e facil de usar - a inteface de comunicagdo com o usuério foi
redesenhada para dar suporte integral ao mouse, sem contudo perder a
operacionalidade eficiente, que € uma das principais caracleristicas deste

software MADE IN BRAZIL.

Além dos recursos tradicionais de edigdo grafica, tais como linhas,

pre-definidos.
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Requer micro PC 286/386/486, video VGA 256 Kb, drive 1.2 Mb e mouse.

Inclui PRO KIT master, topview e disco com shapes, telas, alfabetos, efe.

Preco: US§ 72

Aprenda Assembler
sem sair de casa

Esta é sua chance de aprender uma das
mais poderosas linguagens de programa-
cao a disposicdo dos usudrios de micro-
computadores compativeis com o PG.

Em Assembler vocé dispde de acesso
total ao microprocessador, as poras lagi-
cas, as placas controladoras, etc. Outras
vantagens sao: codigo fonte compacto,
velocidade total de processamento e bi-
bliotecas de rotinas e fungdes.

Programar em Assembler é extrema-
mente simples pois com pouco mais de 20

correspondente da cor.

retangulos, raios, circulos, fill, spray, inverséo, rotagao, espslhamento, ele,
o GRAPHOS Ill possui einda ferramentas especiais para corte e duplicagao
de pedagos da tela, zoom para corregdes delicadas nos desenhos, traca

de atributos e uma nova ferramenta para uso com os padroes graficos

Agrande novidade desta versao & o arquivo Clipboard, que pode
manipular ate 180 telas. Essas telas podem ser posteriorments
compactadas num Unico arquive & integrar um sistema de slide show
simples e f&cil de programar. E possivel controlar o tipo de efeito
especial que serd usado para mostrar a tela, o tempo que ela
permanecerd mostrada e até mesmo associar uma tecla a cada
tela. O sistema pode criar um programa executavel, para o slide
show, que independe do GRAPHOS [l para funcionar.

O novo editor de alfabetos permite que o usuério crie e edite
alfzbetos proporcionais, com 2 pixels de altura até 16 pixels.

Novos recursos de clipping e captura grafica aumentam
consideravelmente o poder dos editores de padrdes e de alfabetos.

A edicZo da palette ficou mais simples ainda. Com poucos
comandos do mouse & possivel alterar as intensidades de RGE
ds cada cor. Além disso, & possivel controlar a intensidade
(clzrolescuro) das cores e calcular o tom de cinza

O programa GRAPHQOS ] ainda permite que se grave ou
recupers arquivos no formato TIFF, ndo compactado, com

definigAo de cores.
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instrugdes vocé cria gualquer tipo de
programa. Além disso, vocé estard usando
a linguagem preferida das maiores “feras”
profissionais de criacZo de software.

Ao fazer a inscrigdo, vocé recebe a
primeira licao. Cada licZo é seguida por um
teste que, apds sua avaliacdo, da pros-
sequimento &s outras efapas.

Complemento VGA:

Para o0s usuérios que pretendem estar
em dia com as novas tendéncias de inter-

faces graficas, a PRO KIT esta oferecendo
um complemento (fornecido junto com o
curso) dedicado exclusivamente a progra-
magcdo para placas VGA.

Sao rotinas e fungbes para acesso direto
& memdria de video, impressao, suporie
total para mouse, janelas, botdes funcio-
nais, shapes, telas, etc.

Faca agora mesmo sua inscrigao.

Autor e orientador: RENATO DEGIOVANI

[ ]Assembier em 10 ligdes............ US$ 60

[ ] Complemento VGA.......cccomwurnnnee

Nome:

Endereco:

CEP: Cidade: Uk
Data:_ Total CR$ Cheque: Banco:

Equipamento;

Us$ 40

Transforme o valor em délar para Cruzeiros Reais pela
cotacdo do délar comercial do dia do pedido. Envie cheque
nominal & PRO KIT Informética e Editora Ltda - Caixa Pastal
108.046 - GEP 24121-970 - Niter6i/RJ




=S NEM B8S 7 17 - - AOM
3 MAM 823 10 47 - - EIM
> WM 823 B8 17 - - 5IM
oK Dl 823 6 3B - - 103
3 SO 903 14 51 - 330M
MPRM 902 5 17 - - 38M

MPM 918 7 17 - - ©56M

MPM 1024 8 17 - - TIM

MRM 918 11 417 - - B8IM

(74140 MAM 918 15 47 - - 113M
XT-2085 MRM 1224 7 47 - - TAM
X72140 MFPM 1224 11 17 - - 117M
X7-2180 MFM 1224 15 17 150M
XT-4120R RLL 1024 8 25 104M
XT-4240R RLL 1024 16 25 - - 196M
EXT-4175 ESD| 1224 7 34 - - 149M
AT-4470E ESDI 1224 7 35 - 15T™
EXT-4280 ESDI 1224 11 34 234M
XT-4380E ESDI 1224 15 35 - - 338M
XT-8380E ESDl 1632 8 54 - - 360M
XT-8610E ESDl 1632 12 54 - - 54iM
XT-8760E ESDI 1632 15 54 - 676M
QUANTUM (540 MRM 512 8 17 - - 36M

OBSERVAGOES:

1) Todos os WINCHESTERS MFM possuem 17 setores por trilha.

2) Os WINCHESTERS RLL NORMALMENTE possuem 25 ou 26 setores
por trilha.

3) Os WINCHESTERS ESDI possuem 34, 35, 36 ou 54 setores por
trilha.

4) Para os WINCHESTERS MFM, RLL e ESDI, as caracteristicas fisicas
devem ser fomecidas durante a formatag8o fisica. No caso de placas
controladoras de WINCHESTER sem ROM, as caracteristicas fisicas devem
também ser forneci-das no SETUP.

5) Quando os para@metros WPCOM (cilindro de pré compensagdo) e
LZONE (zona de estacionamento das cabecas) s&o omitidos na tabela
acima, signifiéa que deve ser colocado no SETUP o valor 65535.

8) Para formatar fisicamente WINCHESTERS MFM e RLL pode ser
usado qual-quer programa que realize formatacao fisica: CHECKIT, DISK
MANAGER, PC TECHNICIAN, IBM ADVANCED DIAGNOSTICS ou até mesmo
um utilitario para formatag@o gravado, juntamente com o SETUP, nas
ROMS de algumas placas de CPU.

7) Os WINCHESTERS com o parametro LZONE omitido realizam
estacionamen-to automatico das cabegas quando s&o0 desligados (AUTO
PARK). Aconselha-se ndo usar programas que realizam o estacionamento
das cabegas com esses mo-delos de WINCHESTER.

PARAMETROS DE WINCHESTERS IDE

Para aqueles que n30 posstiem os manuais, aquivao as caracteristicas
l6gicas dos WINCHESTERS IDE, para serem usadas no SETUP. Nao
pretende-mos aqui suprir a auséncia de manuais, nem incentivar a
aquisicio de WINCHESTERS sem seus manuais. A lista deve serencarada
como um "quebra galho”.

FABR. MODELO GEOM. LOGICA SIZE
CYL HSEC

SEAGATE ST1201A 804 8 48 177M
SEAGATE ST1057A 1024 6 17 53M
SEAGATE ST1090A 335 16 29 79M
SEAGATE ST1102A 1024 10 17 89M
SEAGATE ST1111A 402 10 48 98M
SEAGATE ST1126A 469 16 29 111M
SEAGATE ST1133A 477 8 60 117/M
SEAGATE ST1144A 1001 15 17 124M
SEAGATE ST1456A - 536 O 56 138M
SEAGATE ST1162A 603 16 29 143M
SEAGATE ST1186A 636 9 56 184M
SEAGATE ST123%A 954 12 36 211M
SEAGATE ST125A 615 4 17 21M

SEAGATE ST138A 615 6 17 32M

SEAGATE ST157A 733 7 17 44M

SEAGATE ST9051A 820 6 17 42M

SEAGATE ST9052A 980 5 17 42M

SEAGATE STQO77A 669 11 17 64M
SEAGATE STO096A 980 10 17 85M
SEAGATE ST9144A 980 15 17 127M
SEAGATE ST351A 820 6 17 43M

SEAGATE ST3051A 820 6 17 43M
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SEAGATE ST3096A 1024 10 17 89M
SEAGATE ST3120A 1024 12 17 106M
SEAGATE ST3144A 1001 15 17 130M
SEAGATE ST3283A 1024 12 39 245M
SEAGATE ST1400A 1018 12 53 331M
SEAGATE ST1401A 726 15 61 340M
SEAGATE ST1480A 895 15 62 426M
SEAGATE ST280A 1024 8 17 71M

SEAGATE ST2274A 536 16 55 241M
SEAGATE ST2383A 737 16 56 338M

SEAGATE ST3500A
SEAGATE ST3600A

1024 14 58 426M
1017 16 63 525M

QUANTUM 40AT 965 5 17 42M
QUANTUM B2ATLPS 751 8 17 52M
QUANTUM 42BAT 1520 16 51 426M
QUANTUM SO0AT 965 10 17 83M

QUANTUM
QUANTUM 120AT
QUANTUM 170AT
QUANTUM 210AT
QUANTUM 330AT

10BATLPS 755 16 17 105M
814 9 32 120M
968 10 34 168M
873 13 36 209M
1520 12 51 331M

CONNER CP-342 805 4 25 41iM
MAXTOR 7040A 981 b5 17 42M
MAXTOR 7080A 981 10 17 85M
MAXTOR 8051A 745 4 28 42M
MAXTOR 8225A 615 4 17 21M
MAXTOR 8050A 745 4 28 42M
MAXTOR 70B0A 1024 7 17 ©62M
MAXTOR 7120A 1024 14 17 124M
MAXTOR LXT213A 683 16 38 212M
MAXTOR LXT-340A 683 16 38 337M
MAXTOR LXT-437A 842 16 63 434M
MAXTOR LXT-535A 1024 16 63 528M
SAMSUNG 3061A 977 7 17 ©60M
SAMSUNG 3101A 776 8 33 100M

SAMSUNG 3062A 917 15 17 120M

OBSERVAGOES:

1) A geometria LOGICA deve ser usada no SETUP.

2)0s parametros WPCOM e LZONE devem ser definidos no SETUP com
um valorigual ao nGmero de cilindros acrescido de 1, ou ent&o com o valor
65535, que corresponde a NOT USED.

3)Os fabricantes recomendam n&@o usar programas de estacionamento
de cabegas em WINCHESTERS que fazem estacionamento automatico.

4)Astabelas apresentadas aquindo pretendem substituiros manuais,
e sim, pos-sibilitar a realizacdo do SETUP no caso da auséncia dos
mesmos.

5) Todos os WINCHESTERS IDE possuem AUTO PARK.

PARAMETROS DE WINCHESTERS SCS

A seguir apresentaremos 0s parémetros de véarios WINCHESTERS
SCS|. Esses parametros ndo devem ser usados no SETUP CMOS, pois
esses WINCHESTERS devem ser definidos como NOT INSTALLED. Todos
o0sWINCHES-TERS SCSI possuem em suaplaca controladora um BIOS que
realiza todo o acesso, sem o auxilio do BIOS da placa de CPU. Os
parémetros dos WINCHESTERS SCSI s&o usados apenas no caso da
necessidade da realizaggo de uma formatacao fisica. Essa formatacao &
normalmente realizada pelo BIOS da placa controladora, que pode ser
chamado através do programa DEBUG, como j& foi mostrado neste artigo.

FABRICANTE MODELO CYL HEAD SECT SIZE

SEAGATE  STLOSON 4068 5 28  79M
SEAGATE STL096N 908 7 26  83M
SEAGATE STL41IN 1088 5 36 98M
SEAGATE  ST1426N 1068 7 28 11iM
SEAGATE  ST1433N 1268 5 368 116M
SEAGATE ST1156N 1068 7 36 138M
SEAGATE ST1162N 1068 9 29 142M
SEAGATE ST1204 1088 9 36 1TTM
SEAGATE ST1239N 1268 9 36 210M
SEAGATE STL25N 407 4 26 21M
SEAGATE STi38N 615 4 26 32M
SEAGATE STA7IN 920 5 26  6OM
SEAGATE ST2108N 1022 5 26 S9IM
SEAGATE ST225N 615 4 17 2IM
SEAGATE ST25INO 820 4 26 43M



SEAGATE  ST251N-4 630 4 34  43M
SEAGATE  ST277N0 820 6 26  64M
SEAGATE  ST277N-L 628 6 34  64M
SEAGATE  ST296N 820 6 34 B4M
SEAGATE ST4A182N 969 9 26 155M
SEAGATE  ST4766N 1632 15 54 B76M
MAXTOR ~ XT44705 1224 7 36 457M
MAXTOR ~ XT43805 1224 15 36 337M
MAXTOR ~ XT83305 1632 8 54 360M
MAXTOR ~ XT87605 1632 45 54 675M
MAXTOR ~ XT87025 1480 15 G54 616M
CONNER  CP3100 776 8 25 104M
FUIITSU  M244SA 823 5 35 T73M
HITACHI  DK512C-17 819 10 35 134M
HITACHI  DK522C-10 819 & 35 88M
MAXTOR ~ XT-3170 1224 S 48 148M
MAXTOR ~ XT-4170S 4224 7 36 15TM
MAXTOR ~ XT-42805 1224 15 36 338M
MAXTOR ~ XT-83805 1632 8 54 360M
MAXTOR  XT-8760S 1632 15 54 676M
MICROPOLIS 157641 1224 411 36 243M
MICROPOLIS 1577-12 1224 12 36  266M
MICROPOLIS 1577-13 1224 13 36 287M
MICROPOLIS 157844 1224 14 36 34i0M
MICROPOLIS 157815 1224 15 36 332M
MINISCRIBE 84253 615 4 17 21M
MINISCRIBE 93805 1218 15 36 3386M
TOSHIBA MKI53FB 830 5 35 T4M
TOSHIBA  MKi54FB 830 7 35 104M
TOSHIBA ~ MKi56FA 830 10 35 148M

FORMATAGCAO FiSICA DE WINCHESTERS IDE

Esse é atualmente um dos assuntos mais polémicos no mundo dos
PCs. Osfabricantes fornecem certas informagtes que ndo estdo de acordo
com o que ocorre na pratica. Todos os WINCHESTERS podem ser
formatados sem problemas, exceto o IDE e o SCSI.

Os WINCHESTERS MFM e RLL podem ser formatados, por exemplo,
com os seguintes programas:

a) Formatador fisico fornecido pelo fabricante

b) Formatador fisico na ROM da interface, caso exista.

c) Formatador fisico na ROM da placa de CPU, caso exista.
d) IBM ADVANCED DIAGNOSTICS

e) CHECKIT

f) DISK MANAGER

g) PC TECHNICIAN

Os WINCHESTERS ESDI devem ser formatados com o formatador fisico
existente na ROM de sua interface. O mesmo ocorre com o SCSI.

Quanto aosWINCHESTERS IDE, uma avalanche de informacdes contra-
ditérias s30 encontradas. A SEAGATE afirma que os WINCHESTERS IDE e
SCsSl j& sgo formatados fisicamente na fabrica e ndo necessitam de
formatac3o fisica. Isso & uma grande verdade. Em certos WINCHESTERS
pode serencontrado um aviso impresso na propria carcaga: “DO NOTLOW
LEVEL FORMAT" (n2o formate fisicamente). Em certos manuais & dito que
um WINCHESTER IDE n&o deve ser formatado em hipdtese alguma pois
ser3o apagadasimportantestabelas de setores defeituosos e de translagdo
entre a geometria l6gica e a geometria fisica. A SEAGATE avisa que a
formatacdo de um WINCHESTER IDE pode danificddo permanentemente,
ou reduzir sua performance, ou reduzir sua confiabilidade. Técnicos da
SEAGATE afirmam gue se um WINCHESTER IDE for fisicamente formatado,
deve serenviado para a fabrica para que possa serrecuperado. A ELEBRA,
distribuidora de WINCHESTERS SEAGATE no Brasil, afirma que tem
condigdes de recuperar “alguns modelos” de WINCHESTERS IDE for-
matados indevidamente. Artigos sobre 0 assunto encontrados em revistas
técni-cas (Ex: PC MAGAZINE) explicam que um WINCHESTER IDE ndo deve
ser formatado pois a formatag&o fisica destrdi informacoes de SERVO-
CONTROLE que s6 o fabricante pode gravar, mas na verdade muitos
WINCHESTERS quando formatados inibem internamente o comando de
formatac&do e ndo se danificam (??7). O programa CHECKIT 2.17 avisana
sua documentagao que ndo deve ser usado para formatar WINCHESTERS
IDE. Nenhum fabricante fornece uma informacao precisa como:

Esses modelos nao devem ser formatados em hip6tese alguma.
Esses modelos podem ser formatados com o programa X.
Esses outros devem ser formatados com o programa Y.

Esses outros podem ser formatados com qualquer formatador.

Ainformacao gue & sempre encontrada & “ndo & necessério formatar”,
ou “nao formate”.

Por outro lado a pratica tem mostrado que muitos WINCHESTERS IDE
danificados sdo recuperados com uma formatacéo fisica. O proprio
programa DISK MANAGER, da SEAGATE, possui no seu menu opgoes de
alguns modelos IDE (ST157A, ST138A, ST125A). Modelos como o
ST157A, um dos mais vendidos no ano de 1991, t&m sido formatados pelo
DISK MANAGER desde o seu langamento sem problemas. O CHECKIT 3.0
tem sido usado para formatar WiN-CHESTERS ST351A, ST157A, QUAN-
TUM 52AT, ST1180A, ST3120A e outros. A orientagdo que temos paradar
a respeito & a seguinte:

a)Quando instalar seu WINCHESTER IDE néo seré necessério formata-
lo fisicamente. Deve ser usado apenas o FDISK e o FORMAT.

b) Se seu WINCHESTER IDE ja esta formatado e precisa de uma
formatagdo fisica, formate utilizando um software que possua seu modelo
de WINCHESTER no menu de modelos suportados. Por exemplo, o DISK
manager possul em seu menu os modelos ST157A, ST138A e ST12bA.

c) Nunca realize uma formatacdo fisica de um WINCHESTER IDE
usando um software que n3o seja fornecido pelo proprio fabricante do
WINCHESTER.

d) Procure alguém que ja tenha formatado antes um WINCHESTER igual
ao seu e verifigue que programa foi utilizado.

e)N3o formate WINCHESTERS IDE com o utilitério de formatacao fisica
exis-tenie nos SETUPs de diversos ATs. Esse formatador fisico deve ser
usado apenas para WINCHESTERS MFM.

PARTICAO E FORMATAGAO LOGICA DE DOIS WINCHESTERS

E interessante notar que no WINCHESTER ndo ficam gravados os
nomes dos drives l6gicos, e sim, uma indicacao das particoes nas quais
o WINCHESTER foi dividido. Caso exista um inico WINCHESTER instalado,
o DOS usara para designar seus drives I6gicos as letras C, D, E, etc. Caso
existem doisWINCHESTERS instalados, 0 DOS usara as seguinte seqiiéncia
de letras:

Drive C: Partiggo priméria do primeiro WINCHESTER.
Drive D: Partiggo primaria do segundo WINCHESTER.

A seguirserdo usadas asletrasE, F, G... paradesignar os drives |6gicos
dapartigdo estendida do primeiro WINCHESTER, e as letras seguintes para
os drives logicos do segundo WINCHESTER.

Suponha gue um sistema possui um Gnico WINCHESTER dividido em
dois drives logicos C e D. Ao ser instalado um segundo WINCHESTER,
usado inteiramente com uma particao priméria, este passard a ser
automaticamente chamado de drive “D", e a particdo estendida do
primeiro WINCHESTER, que antes era o drive “D", passard a ser
automaticamente chamada de drive “E”.

Ao instalar dois WINCHESTERS em um mesmo sistema, deve ser tam-
bém usado o programa FDISK e o programa FORMAT. Ao detectar que
existem dois WINCHESTERS instalados, o FDISK colocara no seu menu
principal uma opgao a mais, para selecionar o disco 1 e o disco 2 (fisicos).
Como medida de seguranga, aconselhamos gue seja instalado o primeiro
WINCHESTER, feita sua partic8o e sua formatacZo logica. Retira-se o
primeiro WINCHESTER e instala-se o segundo, realiza-se a partigdo e a
formatagdo l6gica. Depois disso, os dois WINCHESTERS, ja inicializados,
poderdo ser usados em conjunto. Este método de instalag8o & “a prova

de distraidos”.

= : S

e autor dos livros: Como montar seu préprio
PC, Concerte vocé mesmo o seu PC, Arquitetua

do PC E IBM PC: Dicas e Macetes de software.
Adaptagdes : Engenheiro Victor Hugo Vinhas
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JOGOS PC
JOGOS NOVIDADES

COD DK TP NOME/ DES!
? HDARDUEL  (VGA/W/ ESG}QWJIJ.DOR DEAVIAQ
2 HDATAC

HD AV-EB
HDATP.I

HDBLUEFORCE _ (VGA/W) ADVEN

HD B-WING COMPLEMENTO PARA OX WING
HD CAESAR (\’C’A.IWJ JOGO DEESTRATE

HD CA!
DD CIBERNETIC RANGER

HD DANGER ZONETOP GUNVGA/W) SIMULACAQ
ARK SUN  (VGA/WS

HD I}RAGON'S LAIR IV (VGA/W) JOGO DE ACAO
HD DUKEN NUKEN | (COMPLETO) JOGO

HD ERIC THE UNREADY
HDETERNAM (VGA/W) ADVENTURE GRAFICO

I')D FALLOUT
DD FANTASY MANA ‘\GER JOGO DE BASEBALL

HDFLASHEACK (INGLESKVGA/W) JOGO DE A
HD FLIGHT SIMULATOR V (VGA/W) SIMULACAO AEREA

DD GNU CHESS FOR WINDOWS ~ XADREZ PARA WIN
HD GRANDMASTER CHESS DELUXE JOGO DE XADREZ

HD INSPECTOR GADGET
DD INTERPHASE ESPACIA!
HD ISLAND OF DR.BRAIN

HDJET FLIGHTER T (VGA/W) SIMULACAQ AEREA

(VGA/W) ADVEN
HD LASER SQUA]) (VGA/W/386) JOGO DE ESTRATEGIA

HD LOLLY POP (EGA} IDGODEA

G GO EMLABIRINTO
(VGA) JOGO DE ACAQ BSPACTAL

. TB5104 HDMIKE}UPFMRYT Vi
HD MONSTER BAS ({EGA) JOGO DE AVENTURA

HDNYET 01 (YGAW) JOGO ESTILO TETRIS

1 DI PANZER BATTLES
HD PARIS SCENERY FOR FS-5  CENARIOS PARA OF5-3

0l HDPICKINPILE JOGO DE INTELIGENCIA
HDPINBALL DREAMS  (VGA) JOGO DE PINBALL

HD POKER FOR WINDOWS

ARKANIA (\"GAJ’W] ADVENTURE
Rg8s 05 HD RETURN OFPHAN]‘O 4

DESCONTO
ACIMA DE 10 DISCOS
5%

ACIMA DE 20 DISCOS

PRECOS
considerar a URV do dia do pedido

HD ACE OVER EL'ROPE (VPMW) SIMULADOR DE AVIAQ

(W)I0G CAO
7 HDBETRAYALAT HONDORW(}AJW) AD\!‘T‘}J’I'URE GRAFICO EM

HD BEVERLY HILLBILIES {VG.‘\.’W] ADVENTURE GRAFCO ANIMADO
SOLIT A!RE.POKERBRIDGE ETC

CGRAFCO ANIMADG
HD BUZZALDRIN RACE INTO SPACE STMU'L.ACAO CORRIDA ESPACIAL

HD CARMEN IN SPACE NG.WJ N\"ES'!TGACAO PELOESPACO
STLE FOR WINDOWS TEGIA

HD CHESSMANIAC 5 BILION AND i JOGO DEXADRE (OTIvON!)

JOGO DEACAOQ ESPACIAL

(EGAW)
HD t'.ﬂ\'!JWCHE’ MISSIONS] ~ MISSOES PARA O COMANCHE
03 HD CHEMISSIONS T~ MISSOES PARA O COMANCHE

1) CREEFERS H
HID CROSSWORD FOR WINDOWS(24b) PALAVRAS (RUZADAS

AEREA
HD D, 46) ADVENTURE GRAFICO EM “RPG”
HID DAY'S OF THE TENTACLE(VGA/W ADVENTURE GRAFICO ANIMADO
HD DOOMVGAW/386/4Mb)  AVENTURA EM 3D (COMFLETO)

E AVENTURA
) JOGO DE PIIN'B%].L (CTIMOY
HD EMPIRE DELUXE 0G ISTRATE

HDEPIC  (VGA/W/386/4Mb) J0GO DE SIMULACAQ ESPACIAL

A/W) ADVENTURE GRAFICO ANIMALO
ANIMADO

DD EXOTIC CARS [VGA."E(‘M‘] CONHECA 05 GRANDES CARROS

ESTILOTETRIS

HDFASCINATION ([EGA/VGA/W) ADVENTURE GRAFICO ANIMADO
VENTURA

HID FLASHBACK (FRANCESNVGA/W) JOGO DE AVENTURA

1) GABRIEL KNIGHT (VGA/W/386) ADVENTURE GRAFICO ANIMADO

GA/W)
HD HANDS OF FATE (VGA/W/386) ADVENTURE GRAFICO ANIMADO
HD HOOK (VGA/W) ADVENTURE GRAFICO ANIMADO
HD INDYCAR RACINGIVGA/3S64M) CORRIDA DE FORA-TL'EA INDY
HD INNOCENT {VGA.’SW ) ADVENTURE GRAFICO ANIMADO
(VGAW) AVEN'I'U'M COM O DETETIVE

(VGAW, }AD\-'EN'TU'R.B GRAFICO ANIMADO
HDJACK INTHEDARE (VGA/W) ADVENTURE GRAHCO ANIMADO

HD JET FLIGHTER 11 MISSION  MISSOES Y JET FLIGHTER IT
HD JDRDAN TN i-U(ﬂ-IT[\«’GANrB% 0G0 DE BASKETBALL
HD JURASS J0GO

HD LEATHER, G. OF FHOBOS (W) ADVENTURE GRAFICO EM “RPG™
HD LEGENDS OF VALOUR [\-GAN’J AD\"ETEUR}: GRAFICO EM “RPG"

HD LOST IN TIME [VGA.BSWI\&] MJ\-’EN'%JRB GRAFICO ANIM

HD MIGHT MAGIC Y (VGA(W/386) ADVENTURE GRAFICO EM “RPG”
‘GA/W ADVENTURE GRAFICO ANIMADO

HD MORTAL COMB.AT (VGA/W/386) JOGO DE BRIGA DE RUA (4MDb)
HD NEW YORK SCENERY FOR F5-5 CENARIOS PARA O F5-5
HD NIGEL MANSELL  (VGA/W) CORRIDA DE FORMULA 1

JOGO DE ESTRATEGIA MILITAR

HD PATRIOT (VGA/W/386/@b) JOGO DE ESTRATEGIA MILITAR
HIPINBAL FOR WINDOW(VGA/386) JOGO DE PINBALL (OTIMO!!)
HD PARATESIGOLD(VGA/W/386/2vb ADVENTURE GRAFICO ANIMADO
JOGO DE POKER PARA WINDOWS
HD POLICE QUEST IV(VGA/W/386) ADVENTURE GRAFICO ANIMADO

HD PROTOSTAR(VGA/W/386/MOUSE) SIMULADOR ESPACIAL
1093707 HDRAGSTORICHES (VGA/W) JOGO DEINVESTIMENTOS
j031303 HD REALMS

(Cennet. CENTRAL INFORMATICA LTDA.

s\. RUA BARAO DE ITAPETININGA, 88 CONJ.707 - CEP:01042-000 - SAO PAULO - SP
— 011)256-2544 / FAX:(011)259-8430 / BBS:(011)257-1528

51/4DD URV - 1.50 a vista
URYV - 2.03 cartéo

']%}aisi‘u HD RETURN TO ZORK. (VGA/W/386) AUVENTURE GRAFICO EM

H08%007 HDRINGWORLD  (VGA/W) ADVENTURE GRAFICO ANIMADO
086001 DDROBALL (W} J0GO DE HABILIDADE

91104 HDROBOCOPII  (VGA/W) JOGO DE ACAD

195307 HD SAM & MAX (VGA/W/3852Mb) ADVENTURE GRAFICO

ANIMADO

1094406 HD SAN FRANCISCO SCENARY F5-5 CENARIO PARA OFS-5
10961 01 HD SANGO FIGHTER (VGAJW) JOGO DE BRIGA DE RUA
¥96501 HDSEALTEAM  (VGA/W[38) JOGO DE ESTRATEGIA MILITAR
ME8705 HD SHADOW OF COMET(VGA/W)336) ADVENTURE GRAFICO

ANIMADO -
"I%QP%W HD SHADOW OF YSERBIUS (YGA/W) ADVENTURE GRAFICO EM
5095405 HD SHADOWCASTER (VGA/386/4Mo) ADVENTURE GRAFICO EM

D949 (1 HDSILVER BALL f‘bn‘\J'W.l’SSﬁ) JOGO DE PINBALL
1034502 HD SIM FARM SIMULACAQ DE FAZENDAS
155202 HDSIMCITY 2000 [\G\.BSﬁ 4Mb) MONTE SUA CIDADE
93601 DDSOKOBAN FOR WINDOWS  JOGO DE INTELIGENCIA
JO‘JSS 0! E{D SOEARW]T{DS (VGA) JDGO ESPACIAL

CEHULE (VGA/W/386) ACAQ EM LABIRINTO
1188202 !{D SPECLAL FORCE  (VGA/W) JOGO DE ESTRATEGIA MILITAR
%003 : HD SPEED RACER(VGA/W/3864Mb) JOGO DE CORRIDA
{ 1y
4])\9{?)6 11 HDSTAR TREK: JUDGEMENT RITES SIMULACAO ESPACTAL(336/
i)‘.]‘?159 14 HD STARWARS CHESS({VGA/3364Mb JOGO DE XADREZ
OTIMO!)
X86101 HD) STELLAR DEFENSE JOGODE BATALHA ESPACIAL
J0504 01 HDSTELLAR FOR WINDOWS(VGA/W) JOGO DE ESTRATEGIA
¥34403 HD STRIKE COMMANDER SPEECH  VOZES P/O STRIKE
COMMANDER
%@;GI 02 HDSTRONGHOLD (VGA/W/386) ADVENTURE GRAFICO EM

97305 HDSUBWAR 2050 (VGA/W) SIMULADIOR DE SUBMARINO
fﬁ%ﬁ] HD SVGA AIR WARRIOR(VGA/W/386 SIMULACAQ AEREA
1088905 HDSYNDICATE (VGA/W336/4Mb) JOGO DEACAQ (OTIMOIL)
1094306 HD TERMINATOR RAMPAGE(386/4Mb JOGO DE AVENTURA

IDVGAW)

1085101 HD THEBLUES BROTHERS (EGA) JOGO DE ACAQ

193004 HDTHE DARK HALF  (VGA/W) ADVENTURE GRAFICO
ANIMADO

09601 HDTHELOST VIKINGS  (VGA) JOGO DE AVENTURA

188003 HDTORNADOD  (VGA/W/385) SIMULADOR AEREO (OTIMO!NY)
1096603 HDTROLLS (VGA/W) JOGO DE AVENTURA

‘WM:(SEPS HD UNLIMITED ADVENTURE(VGA/W) ADVENTURE GRAFICO EM

IST205 HD USA WEST SCENARY (W) CENARICS F/FS4 FS-SATP
‘%Bg(-i‘_m HD VHL OFDARKNESS (VGA/W) ADVENTURE GRAFICO EM

¥
J08%501 DD VIDEC BLAKIAK JOGO DE BLACKJACK
NHBE05 HD WAYNEHOCKEY HI(VGA/W/386 JOGO DE HOQUED
X89601 DD WINCHESS FOR WINDOWS 0G0 DE XADREZ
189304 HD WING COMM. ACADEMY (VGA/W) SIMULACAC ESPACIAL
092601 HD WOLF STREET AGHTER 11 3D ACAO3D UOS P'ERSOh.-\GENS
391903 HD W.CPRIVATEER SPEECH PACK VOZES PARA
W.CPRIVATEER
X51606 HD W.CPRIVATEER(VGA/386/4Mb) SIMULADOR ESPACIAL
JET001 HD X-WING MISSION MISSAD PARA O X-WING

JOGO DE INTELIGEN

186401 HDZACK {TELIGENCIA
X85801 HDZOOL (VGAXDEMO) JOGO ESTILO SONIC (DEMO)

JOGOS WINDOWS

COD DK TP NOME DESCRICAO

J081702 HD AT.C.FOR WINDOWS (W) SIMULACAQ DE TRAFEGO AEREQ
X551 01 HD BATTLE CHESS FOR WINDCWS JOGO DE XADREZ ANIMADO
1050501 HD CASTLE FOR WINDOWS  JOGO DEESTRATEGIA

067701 HD CM3000 FOR WINDOWS  JOGO DE XADREZ (386 W/VGA) -
J89701 HD CROSSWORD FOR WINDOWS(2ME) PALAVRAS CRUZADAS
(INGLES)

49501 DDDAMAS FORWINDOWS  JOGO DE DAMAS P/ WINDOWS
X027 01 HD GAME COLLECTION P/ WINDOWS JOGOS PARA WINDOWS
57201 DD GAMES FOR WINDOWS (4 JOGOS PARA WINDOWS
X67001 HD GAMEPACK I FOR WINDOWS  10GOS P/ AMBIENTE WINDOWS
JBZT02 HD GAME PACK Il FOR WINDOWS  JOGOS Ff AMBIENTE WINDOWS
F66801 HD GAME PACK I FOR WINDOWS JOGOS PY AMBIENTE WINDOWS
J081902 HD GAME PACK IV FOR WINDOWS JOGOS P/ AMBIENTE

WINDOWS

O8O DD GNU CHESS FOR WINDOWS ~ XADREZ PARA WINDOWS
081102 HDMONOPOLY FOR WINDOWS (W) JOGO TIPO BCO.MOBILIARIO
J077303 HD MSGOLF FWINDOWS(VGA/W/2Mb JOGO DE GOLF

(WINDOWS)

J836 02 HDPINBAL POR WINDCW(VGA/386) JOGO DE PINBALL (OTIMO!)
X086201 HDPOKER FOR WINDOWS ~ JOGO DE POKER PARA WINDOWS
K77202 HDRISK FOR WINDOWS (W) JOGO DE ESTRATEGIA
1055202 DD SIMCITY FORWINDOWS ~ MONTESUA CIDADE
J075701 HD SIMEARTH FOR WINDOWS (386) JOGO DE SIMULACAQ DA

TERRA

J904 01 HDSTELLAR FOR WINDOWS(VGA/W) JOGO DE ESTRATEGIA
63301 DDSYMANTEC GAMES (WINDOWS) JOGO DE INTELIGENCIA
1019801 DDTETRIS FOR WINDOWS  TETRIS P/ WINDOWS

X896 01 _DD WINCHESS FOR WINDOWS OGO DE XADREZ

\

URV - 2.00 a vista
URV - 2.70 cartdo

JOGOS MAIS VENDIDOS

COD DK TPNOME /DESCRI
N27304 DD SIMEARTH L‘VGAJ'\\ J0GO DE SIMULACAQ DA TERRA
J02%9 16 DD POLICE QUEST II(V! ) ADVENTURE GRAFICO ANIMADOQ
¥31004 DDSIMPSONS  (VGA/COLOR) JOGODE AVENTURA
¥31902 DDLOST ADMIRAL JOGO DE ESTRATEGIA MILITAR
J37004 DD ABC BOXING {VGNW) LUTA DE BOXE
1037302 DD BLUE ANGELS CROBACIAS AEREAS
J038807 DD NINJA TURTLES ﬁ[EGANGA} 10GO DE AVENTURA
39106 HD MONKEY ISLAND T (VGA/W) ADVENTURE GRAFICO ANIMADO
DM 05 DDSIMPSONS T (VGA/COLOR) AVENTURA ANIMADA
J40501 HD4D BOXING (VGA) LUTA DE BOXE EM D
40601 HDF-1T7ATUTOR (VGA)  LICOES DE VDO NO CACA F117
40701 HDTETRIS COLLECTION (VGA) COLETANIA DETETRIS
J045003 HD LIFE AND DEATHII (VG SEJA O MEDICO DMIOGO
X45203 HDHARDBALT MIEGANVGAAR) 10GN DEBASFRALL . i
46105 HDFALCON 30  (VGA/W) SIMULADOR DE AVIAQ

RTIAN DREAMS  (VGA) JOGO DE ACAQ EMRFG
47502 DD HEAT WAVE CORRIDA DE LANCHAS
1048502 HD TONY LARUSSA'S(VGA/EGA/W) JOGODE BASEBALL
43401 DD COMMANDERKEENT  JOGO DE AVENTURA (VGA/EGA}
50401 HDTRISTAN  (VGA(386) JOGO DEFINBAL (OTIMOIIN)
{VGA/W) ADVENTURE GRAFICO EM “RPG™
751206 HD MARTIN MEMORANDUM (VGA/W) IOGOR%EACAOE!\-'ERPG

5 1/4HD

X055005 HDB-17
T0367 12 DDSPACEACET JOGO DE AVENTURA
R57401 DD VECTOR DEMO{VGA-SBLASTER) DEMO GRAFICO P/ SELASTER
T57502 HD WING COMMANDER [l MISSION MISSOES Pf WING COMM. T
10576 03 HD DL VEIWER X-RATED (VGA) TELAS PORNO ANIMADAS
X5T703 HD ROCKETEER (VGA) COMPETICAQ AEREA
N57801 HDGPIUNLIMITED (VGA) CORRIDA DE FORMULA 1
H57905 HDROGER RABBITT (VGA/W) AVENTURA COM O PERSONAGEM
58001 HDWOLFSTEIN3D  (VGA) JOGO DEACAOEM 3D
J58101 HD PIT FIGHTER LUTA DE FULL-CONTACT
J58201 DD COW\-N DER KEEN I(BGAVGA) JOGO DE AVENTURA
J58301 DD ERKEENT (VGA JOGODE AVENTURA
155401 DD CO’\M‘\NDER KEENII (VGA) JOGO DE AVENTURA
J539 03 HD GUY SFY (VGA) JOGO DE ACAQ
X59101 HDSTUNTDRIVE ~ (VGA) CORRIDA DE CARROS
X59703 I'IDWO].FSTE[N 3D (COMPLETD) AVENTURAEM 3D (VGA/W)
59802 HDCIVILIZATION  (VGA) COLONIZE O PLANETA TERRA

MA | ADVENTURE GRAFICO EM “RPG”

60101 DDULTIMATH ADVENTURE

J61201 HDOUT OF THIS WORLD (EGA) JOGO ESTILO PRINCE

J62001 HD NINJA TURTLES MI{ARKADE) JOGO DE AVENTURA

T2803 DD NEVER ENDING STORY 11 (W) HISTORIA SEM FIM {0 FILME)

GAW) ADVENTURE GRAFICO ANIMADO
SUPER JOGO DE ESTRATEGIA

T65003 HD GREAT NAVAL BATTLE{386/W) SIMULADOR MARITIMO (VGA)

J0651 02 HD GLOBAL CONQUEST (VGA/W) ESTRATEGIA MILITAR

J65202 HDFALCON 30MISSION  MISSOES P/ O FALCON 3.0

165308 HDAMAZON (386/VGA/W/MOUSE) ADVENTURE NA AMAZONIA

63405 HDFIVEL (VGA/W) ADVENTURE GRAFICO ANIMADO

1065502 HD CARRI‘ERS AT WAR (VGA/W) ESTRATEGIA MARITIMA

1065601 HD PACIFI! JOGQ DE ESTRATEGIA MILITAR

1065706 HDF-I5 STRIKE EAGLE TI(386) SINLDE AVIAQ OTIMO (VGAW)

1065803 HD COMMANCHE  (VGA/W386) SIMULADOR DE HELICOFTERO

J0655 06 HD STUNTISLAND  (VGA/W) SIMULADOR DE V0O

J066003 HD ACEQFPACTFIC (386/W)  SIMULADOR DE VOO

10661 04 HD LEGEND OF KYRANDIA (VGA/W) ADVENTURE GRM’ICO

H066205 HD QUESTFOR GLORY M(VGA/W) ADVENTURE GRAFI

67301 HD SIMPSONS I t'EGA} JOGO DE AVENTURA L‘\RK.-\DE}

T (VGAW) I{)C:O DE FO'R.\ﬂJl.A T(OTIMOI)
071304 HDCAR & DRIVER  (VGA/W) SIMULACAD AUTOMOBILISTICA
71409 HDMANTIS  (VGA/W/386) SIMULADOR ESPACIAL{OTIMOY)
X715 10 HDREX NEBULAR  (VGA/W) ADVENTURE GRAFCO EPACIAL
71703 HDDARK SAVANT  (VGA/W) ADVENTURE GRAFICO EM “RPG™
071804 HDDUNET (VGA/W) ADVENTURE GRAFCO E,"RPG"
K72403 HD TEGEL'S MERCENARY (VGA/W) ADVENTURE GRAFICO

AN
J72605 HD ULTIMA UWORLDI (VGA) ADVENTURE GRAFICO EM “RPG™
J073103 HDSPEAR OF DESTINY (VGA/W) AVENTURA EM 3D
73904 HD LINKSPRO386 WGJ\JWJ'J%) JOGO DE GOLF {D’i'[\'!U“’}

174705 HDX-WING  (VGA/W/386/4MB) SIMULADOR ESPACIAL
X748 06 HD ULTIMA VI BGATE {\'GAJ‘\’-'} ADVENTURE GRAHCCI EM“RPG"
75001 HD RED BARON MISSION BUILDER MISSOES PARA O RED BARON
Y751 05 HD LORD OF THERINGS (VGA/W) JOGO DE AVENTURA
J75207 HD BATMAN RETURNS (VGA/W/386) JOGO DE

AVENTURA(| Ditt)
X75303 HD EYE OF BEHOLDER [T (VGA/W) ADVENTURE GRAFICO EM “RPG"

GA/W) JOGO ESPACIAL
J76901 FDBUMPERS (EGA/VGA) JOGO DEHABILIDADE
g?ﬂ&i HD WEEN THE PROFECY (VGA/W) ADVENTURE GRAFICO
77101 DDLLAMATRON (VGA/W) ACACQ COM UM CAMELO

77405 HD ALONEIN THE DARK (VGA/W) ADVENTURE GRAFICO
ANIMADO

- Faga seu pedide por carle, Telex ou Fax.

- Enviames via Sedex e registrade.

- Para pagamento via carie ocrescentar 3 URY (pora cada
20 discos) de faxa de regisiro.

CATALOGO ELETRONICO (1 DISCO HD) Para receber
envie-nos 1,3 URV.

- Pare compros camade CR340.000,00 aceitomos 2
cheques, 1 p/ @ dia e ouro p/ 15 dios apés.

(A T de & asta miuite elevad

[ DINERS CLUB / CREDICARD / VISA

da. Venfique o toxo o

=

Mome:
Enderego:,
Cidada:, UF.:
CEP: REL?:
Autorize débite no caride n
fidad data:

assinafura:




CURSO

Visual Basic - Parte 3

Neste capitulo vocé ira criar o "Projeto Jogo da Velha"

Ricardo Flores

O usuario Pentelho
encomendou um Jogo
da Velha. Assim que
rodar o aplicativo, o
proprio programa
1] limpard as marcacgées
existentes e escolhera
umadas 9 posicOes para
marcarcom O (aletra6).
Q Pentelho tera sua vez
para marcar um X
clicando um botdo. Se
uma seqléncia de 3 X
ou 3 O ocorrer na hori-
zontal, vertical ou diago-
nal o aplicativo informara o vencedor, ou seja, o micro (O) ou
o Pentelho (X).

=| Jogo daVelha |~
Arquive

INICIANDO UM NOVO PROJETO

Menu File \ New Project (Para iniciar um novo

projeto.)

Reposicione e dimensione o Form1 com 2.760 twips de
largura x 3.300 twips de altura

Encontre e mude a propriedade Caption do objeto Form1
para Jogo da Velha

Encontre e mude a propriedade BorderStyle desse objeto
para 1 - Fixed Single (O efeito s6 aparecerd em tempo de
execugdo.)

Encontre e mude a propriedade MaxButton desse objeto
para False (O efefto s6 aparecera em tempo de execugéo.)

Clique o botao “Gravar Projeto Corrente” e digite:

WVELHA (Para nome do formulério) \ OK

JVELHA (Para nome do projeto) \ OK

CRIANDO A INTERFACE COM O USUARIO

Botdo de Comando (12 Botdo da 12 linha e 12 coluna)
Duplo clique na ferramenta Botéo de Comando (O objeto
Command1 é criado no tamanho padréo pelo VB, no centro
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do formulario.)

Encontre e mude a propriedade Name do objeto Com
mandl para bot

Encontre e apague a propriedade Caption do objete bot

Redimensione e reposicione o objeto bot conforme
modelo

Com este botao ativado, tecle <Ctrl>+<C> para copi&lo
na Area de Transferéncia (A partir de agora vocé podera
reproduzir tal objeto usando <Ctri>+<V>)

DEMAIS BOTOES DE COMANDO

Tecle <Ctri>+<V> para copiar tal objeto da Area de
Transferéncia no formulario.
O VB enviara o Quadro de Mensagem:

Microsoft Visual Basic

You already have a control named ‘bot’. Do
you want to create a control array?

@

Isto quer dizer: “Vocé ja tem um controle de nome bot'.
Vocé quer criar um vetor de controle?”
Acione Yes [= Sim]

Dessa forma, o VB criara botdes de comando com as
mesmas caracteristicas, ou sejam, sem legenda e com
mesmo nome. O que torna estes objetos independentes &
o indice de cada botgo, isto &, o primeiro incicia com zero -
bot(0), o segundo com 1 - bot(1) e assim por diante.

Tecle <Ctrl>+<V> (Para criar os demais botoes.)

Clique o bot&o “Gravar Projeto Corrente” (A partir de agora
lembre-se de salvar seu projeto.)

Rode o projeto \ Observe a aparéncia do formulério \
Termine Execugdo do Aplicativo

Criando a Barra de Menu com a Janela de Desenho de
Menu [= Menu Design Window]




A Barra de Menu teré apenas um Menu Arquivo, contendo
2 itens: Novo Jogo e Sair
Ative o formulario \ Menu Windows \ Menu Design

= Meiw Desiyn Sindvw

Caption: l&anaJuqo _l [ nK I
|

Hame: lilml\lrwn | Lancel '
Indcx: [:I Shoitcut: _Il:trhl'l Iél
[ windaw | izt HelpContextiD: |u |
[ Chooked ¥ Enabled K] Visiblo
|+|+|+|¢-“ Newt | insot || Dolete |
!.l'h uyo

ERBH =

ﬁ;hE

Na caixa Caption, digite:

&Arquivo

O caractere precedido de & aparecera sublinhado num
menu, num item de menu, numa legenda ou num bot3o de
controle, permitindo que tal controle seja selecionado pelo
Pentelho, através do teclado.

Na caixa Name, digite:

mnuArguivo

Acione o botdo Next [= Préximo]

Na caixa Caption, digite:

&Novo Jogo

Na caixa Name, digite:

itmNovo

Na caixacombo Shortcut: [=Teclas de Atalho], selecione:
Ctrl+N

DICA: £ necessirio teclar <Alt> e a letra sublinhada para
acessar um menu. E necessério ter um menu aberto para
acessaraletra sublinhada de um item de menu. J3 as teclas
de atalho ativam os itens de menu de qualquer local do
aplicativo. Sabendo disto, escolha a tecla de atalho de forma
que identifique um objeto de forma inequivoca.

Acione o bot&o para este item de menu ficar endentado

Acione o botdo Next [= Préximo]

Na caixa Caption, digite: &Sair

Na caixa Name, digite: itmSair

Na caixa de lista Shortcut selecione: Ctri+S

OK

Cligue o bot&o “Gravar Projeto Cormrente”

Rode o projeto \ Faga diversos testes \ Temine a
Execucédo

Escrevendo o Cédlgo Basic do ltem de Menu Sair
Clique o menu Arquive do formulario
Clique o item Sair desse menu (0O VB escrevers o

gabarito:)

Sub itmSair_Click ( )

End Sub

Complete o cddigo com End que encerra o programa,
retirando o formulério da tela:

Sub itmSair_Click ()

End
End Sub
Escrevendo o Cédigo Basic do ltem de Novo Jogo
Cligue o menu Arquivo do formulario \ Cligue o item Now:
Jogo desse menu
(O VB escrevera o gabarito:)
Sub itmNovo_Click ( )
End Sub

A declaragdo Call chama um procedimento Sub ou uma
Biblioteca de Ligagc@o Dinamica [= DLL = Dynamic-Link
Library]. A declaragéo Call & opcional, ou seja, vocé poderia
digitar apenas JogoNovo. Ela foi mantida para possibilitar a
compatibilidade entre outras versdes Basic. Complete o
codigo com Call JogoNovo como segue:

Sub itmNovo_Click ()

Call JogoNovo

End Sub

Escrevendo o Cédigo Basic do Objeto Form

Na Janela de Cédigo, selecione o objeto Form (O VB
escreveré o gabarito:)

Sub Form_Load ()

End Sub

Note que o evento Load & automaticamente selecionado
pelo VB. O evento Load ocorre sempre que um formulario
entra em agdo. Portanto, é aqui que escrevemos as rotinas
iniciais para este formulario.

A declaragéo Randomize sem parametros buscara na
fungdo Timer um valor para realimentar o gerador de
niimeros aleatérios do VB. Dessa forma, o primeiro niimero
aleatorio a ser gerado pela fung@o Rnd sempre sera um
nimero diferente.

Isto posto, complete este procedimento:

Sub Form_Load ()
Randomize
Call JogoNovo
End Sub
Criando um Procedimento Geral do Formularo
Ative o formulario \ Acione o Menu View [= Visualisar] \
New Procedure... [=Procedimento Novo...] \ Digite na caixa
Nome: choNovo \ OK

MNew Pmcedurc

Cancel
7

Note que na combo Object, surge: (general) e na combo
Proc: JogoNovo. O VB escreveré o gabarito:
Sub JogoNovo ()

O Function

Type
[7@ Sub

Name: IJogoH ovo)
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End Sub

DICA: Outra forma de criar um procedimento Geral seria
digitarna primeiralinha daJanela de Cédigo, rente @ margem
esguerda: Sub JogoNovo <Enter>

Tudo que estiver dentro da estruturade programagao For
/ Next sera repetido 9 vezes, iniciando em 0 e terminando
em 8.

Os botdes de comando bot de indices de 0a 8 ficarao
sem legenda.

A fungdo Rnd retorna um niimero de precisé@o simples
entre O e 1. Tal nimero é multiplicado por 9 porque
queremos um valor de O a 8. Usamos a funcgao Int porque
queremos somente a parte inteira desse namero, que sera
amazenada na variavel M.

A propriedade Caption do botdo bot cujo indice esta
guardado em M sera a letra 0k

Isto posto, complete este procedimento:
Sub JogoNovo ()

Fori=0To 8

bot(i).Caption = “"

Next i

M = Int(Rnd * 9)

bot(M).Caption = “0”
End Sub

Escrevendo o Cédigo Baslc do Objeto bot( )

Na Janela de Cédigo, selecione o objeto bot (O VB
escreveré o gabarito:)

Sub bot_Click (Index As Integer)

End Sub

Observe que o VB além de forecer o gabarito, declaraa
variavel Indexcomo inteiro. Quando o Pentelhoclicarum bot,
o VB passa para este procedimento o respectivo indice do
botdo de comando.

Se [= If] a legenda do bot&o clicado for diferente [ <> |
de nada[ “" ], isto &, ja possui legenda, entdo [= Then] os
comandos entre If / End If serdo executados.

Adeclaragdo MsgBoxtema sintaxe MsgBox (mensagem$
[, valor [,titulo$]]), onde a mensagem & o que vocé deseja
informar ao Pentelho. Titulo & o que sera exibido como titulo
no Quadro de Mensagem e o valor representa um conjunto
de botdes e icones prontos que podem ser exibidos no
Quadro de Mensagem conforme tabela:

Valor Exibe:

somente botdo OK

botdes OK e CANCEL

botées ABORT, RETRY e IGNORE
botdes YES, NO e CANCEL
botdes YES e NO

botdes RETRY e CANCEL

oW RPRO

16 icone Stop de Mensagem Critica [= Critical Message]

32 jcone ? de Warning Query [= Pegunta de Adverténcia]

48 icone ! de Warning Message [=Mensagem de
Adverténcial

64 icone i de Information Message [= Mensagem de
Informac&o]

0 12 botao com o foco
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256 22 botdo com o foco
512 32 botdo com o foco

Os valores da tabela acima podem ser somados. Por
exemplo, se vocé desejasse exibirum Quadro de Mensagem
com os botdes Yes, No e Cancel e com o icone de Stop,
bastaria vocgd somar 3 + 16 e o resultado 19 informar na
linha de comando da MsgBox. Em nosso aplicativo esta
implicito O + 64, na linha: MsgBox “Este botdo ja foi
acionado.”, 64, “Erro”

Erro

® Este botdo ja foi acionado.

Se MsgBox for usada como uma funcdo, podera retomar
os valores:

BotZio Ignore Pressionado
BotZo Yes pressionado
Botdo No pressionado

Valor Significa:

4} Botdo OK pressionado

2 Botdo Cancel pressionado
3 Bot&o Abort pressionado
4 Botao Retry pressionado
5

6

7

Apds o Pentelho acionar o botao OK a execucao do
programa saira deste procedimento [= Exit Sub].
Se o Pentelho acionar um botdio sem legenda, a
propriedade Caption desse botao sera mudada para “X”.
Isto posto, complete o procedimento:
Sub bot_Click (Index As Integer)
If (bot(Index).Caption < > “”) Then
MsgBox “Este botéo ja foi acionado.”, 64, “Emo”

Exit Sub
End If
bot(Index).Caption = “X"
End Sub

Rode o projeto \ Execute diversos testes \ Temine a
Execugdo do Aplicativo

Se uma seqiiénciade 3 Xoude 3 0 ocorerna horizontal,
vertical ou diagonal o aplicativo desviara[= GoTo] aexecugao
do programa para o rétulo MensO: no caso de seqgliénciade
3 0 ou para o rétulo MensX: no caso de sequénciade 3X.
Da forma que o cadigo foi escrito a posigéo dos botdes no
formulario tem que ser conforme tabela ao lado. Se
inicialmente vocé posicionou os botdes em outra ordem

s ——



basta amrast&los e deposita-los no formulario na ordem

correta.

bot(0) bot(1) bot(2)
bot(3) bot(4) bot(5)
bot{6) bot(7) bot(8)

O VB ficara gerando um niimero randémico até [= Until]
“acertar” numbot() cuja propriedade Caption sejanenhuma.
A propriedade Caption desse botdo sem legenda sera

mudada para “0”.

Isto posto, complete o procedimento:
Sub bot_Click (Index As Integer)
If (bot(index).Caption < > “”) Then

MsgBox “Este botZo j& foi acionado.”

Exit Sub
End If

bot(Index).Caption = “X”

: 64' nEmu

If (bot(0).Caption = “X” And bot(1).Caption = “X” And
bot(2).Caption = “X") Then GoTo MensX

If (bot(3).Caption = “X” And bot(4).Caption = “X” And
bot(5).Caption = “X") Then GoTo MensX

If (bot(6).Caption = “X” And bot(7).Caption = “X” And
bot(8).Caption = “X”) Then GoTo MensX

If (bot(0).Caption = “X” And bot(3).Caption = “X” And
bot(6).Caption = “X”) Then GoTo MensX

If (bot(1).Caption = “X” And bot(4).Caption = “X” And
bot(7).Caption = “X") Then GoTo MensX

If (bot(2).Caption = “X" And bot(5).Caption = “X” And
bot(8).Caption = “X") Then GoTo MensX

If (bot(0).Caption = “X” And bot(4).Caption = “X” And
bot(8).Caption = “X”) Then GoTo MensX

If (bot(2).Caption = “X” And bot(4).Caption = “X” And
bot(6).Caption = “X"”) Then GoTo MensX

Vez do Micro

Do Until bot(M).Caption ="

= Int(Rnd * 9)

aleatério de 0 a 8.

Loop

bot(M).Caption = “0”

If (bot(0).Caption = “O" And bot(1).Caption = “0” And
bot(2).Caption = “0”) Then GoTo Mens0Q

If (bot(3).Caption = “0” And bot(4).Caption
bot(5).Caption = “0”) Then GoTo MensO

If (bot(6).Caption = “0” And bot(7).Caption = “0” And
bot(8).Caption = “0") Then GoTo MensO

‘Gera e guarda em M um namero

“0” And

If (bot(0).Caption = “O” And bot(3).Caption = “O” And
bot(6).Caption = “0”) Then GoTo MensO

If (bot(1).Caption = “O” And bot(4).Caption = “0” And
bot(7).Caption = “0”) Then GoTo MensO

If (bot(2).Caption = “0” And bot(5).Caption = “0” And

bot(8).Caption = “0") Then GoTo MensO
If (bot(0).Caption = “O" And bot(4).Caption = “0O” And
bot(8).Caption = “0”) Then GoTo MensO
If (bot(2).Caption = “0O” And bot(4).Caption = “0O” And
bot(6).Caption = “0”) Then GoTo MensO
Exit Sub
MensX:
MsgBox “Vocé”, 64, “Vencedor”
Call JogoNovo
Exit Sub
MensO:
MsgBox “Micro”, 64, “Vencedor”
Call JogoNovo
Exit Sub
End Sub
Rode o projeto \ Execute diversos testes \ Termme
a Execuggo do Aplicativo
Até a proxima.

===} Ricardo Flores é Auditor, formado em Administracdo e
Ciencias Contabeis pela Candido Mendes. Criou método

proprio de treinamento em DOS, Lotus, Clipper, Etc.
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ARTIGO

Como criar Pseudo-Classes em
Clipper 5.01/5.2

Aprenda um pouco mais sobre Programacgéo Orientada para
Objetos e como aplicéla em seus programas

Julio César da Costa

Em geral quando falamos de Programagao Orientada a
Objetos (OOP), muitas pessoas ainda nao entendem
exatamente o significado desta nova técnica. E importante
entendermos que a ORIENTACAO A OBJETOS (00) nada
mais & do que uma nova ética para analisarmos o problema
e propormos uma soluggo. Estretanto, isto ndo quer dizer
que a 00 rompa com os conceitos até agora aplicados e
sacramentados como a PROGRAMAGCAQO ESTRUTURADA e
MODULAR, pois a 00 & um conceito que engloba estes,
complementando-os.

Para buscar compreender melhor como isto funciona,
vejamos um problema e duas solugfes tipicas, uma
TRADICIONAL, usando apenas a PROGRAMACAO
ESTRUTURADA e MODULAR e outra usando ORIENTAGAO a
OBJETOS.

Imagine que vocé esteja fazendo um SOFTWARE
APLICATIVO onde a cada MODULO/TELA vocé tenha um
conjunto de teclas que acionam uma tarefa especifica.
Agora imagine que estas teclas terdo muito pouca utilidade
se o0 usuério nao tomar conhecimento de sua existéncia, e
paratal vocé devera apresentéla em uma area especificada
tela @ medida que os mddulos vao se sucedendo. Se vocé
for um daqueles programadores “ligaddes” em UDFs vai
pensar em algo como:

MODO TRADICIONAL

a) FUNGAO:

DispTeclas( cMENSAGEN ) ou

DispTeclas(nMSG ) onde nMSG é oindice de umarray que
voce caregara previamente com todas as mensagens
necessarias.

b) APLICAGAO:

Anosto que vocé imaginou codificar cada modulo do seu
programa como abaixo:

v BT gu="g

-

[7}]
W

TEMAS

e ——

FUNCTION MODULOX
DispTeclas( nMSGMODULOX )

{ CORPO DO MODULO }

DispTeclas( nMSGMODULOANTERIOR )
return

Ou ainda vocé poderia ter uma variével pablica chamada
nMSGATUAL que sempre fosse atualizada a cada utilizacd@o
de DispTeclas() de modo a sempre corresponder ao indice
da mensagem que estivesse impressa no video, quando
entdo vocé poderia ter:

DispTeclas( nMSG ) —> nMSGANT, que & o indice
corrente antes da mudanga.

E os seus modulos seriam elegantemente codificados
para:

FUNCTION MODULOX
LOCAL nMSGANT
nMSGANT = DispTeclas( nMSGMODULOX )

{ Corpo do Médulo }

DispTeclas( nMSGANT )
return

SOLUCAO ORIENTADA A OBJETOS

Considerando que este tipo de mensagem & uma pega
fundamental dentro da nossa INTERFACE com o usuario,
nés determinarfiamos duas coisas para nossa solugao
ORIENTADA A OBJETO:

A) Estrutura dos Dados Importantes para execugdo da
Tarefa:



=

Estes dados sdo chamados de ATRIBUTOS do objeto e o
caracterizam como pega individual no programa. Nossa
solugdo OOP poderia ter os seguintes ATRIBUTOS:

STACK = Pilha de mensagens. Seria um vetor contendo
a sucess@o das mensagens impressas onde o {ltimo
elemento conteria a mensagem atualmente impressa, o
primeiro elemento, a linha salva por SAVESCREEN() no
momento daimpressao da primeira mensagem (para apagar
as mensagens retornando com precisdo ao contelido ante-
rior da posicdo) e o segundo elemento seria a primeira
mensagem impressa;

COLOR = STRING de cor para impressao da mensagem;

nRow, nCol = Coordenadas de Linha e Coluna indicando
a posicao onde a mensagem sera impressa;

BLOCK = Como uma opgdo para os usuarios deste
objeto, poderemos definir um CODE BLOCK que faga o
tratamento do argumento passado para a FUNCAO DE
IMPRESSAQ (terade haveruma), devolvendodhe amensagem
aserimpressa correspondente ao argumento. Normalmente
este CODE BLOCK poderiaser{IXi X}, ou seja,aMENSAGEM
a ser impressa & o proprio argumento recebido por esta
funcao.

B) Conjunto de ACOES que esta estrutura de dados, que
constitui o CORPO do objeto, poderéd sofrer para
processamento:

IMPRESSAO = Apresentar amensagem natela. Eaacdo
mais 6bvia que este objeto pode sofrer e chamaremos a
“FUNCAO” (em OOP chamamos de METODO), por
DISPLAY(<exp=) onde <exp> & um argumento de qualquer
tipo que sera processado pelo CODE BLOCK armazenado no
atributo BLOCK para obtermos a mensagem a serimpressa.
Este mecanismo faculta muitos recursos, entre os quais:

.. Limitar o tamanho da mensagem : {IXllefi(X,TAM)}

.. Usar vetor com mensagens : {IXIaMSG[X}}

.. Fazer Scroll conforme crescimento da mensagem :
{IXIright(X, TAM)}

.. Centralizar mensagem : {IXIpadc(X,80)}

Qutros recursos poderdo ser desenvolvidos pela
conveniente codificagdo deste CODE BLOCK. Flexivel, néo?

REIMPRESSAO da mensagem anteror na pllha =
Apresentar a pendltima mensagem impressa no video
(guando uma fungdo com sua propria mensagem retorna ao
procedimento que a executou). Perceba que distinguimos
esta agdo da acdo de IMPRIMIR ja que o controle da
sucessdo de mensagens ja esta embutido no objeto, coisa
que a abordagem tradicional relegava a posteridade, mas
que aqui tomase a principal caracteristica do objeto.
Chamaremos esta fungdo de RECALL().

APAGAR as Mensagens Impressas = Ao final de um

médulo, ou mesmo aqualguer momento daexecugao deste,
pode ser interessante retirar a mensagem da tela (quando
por exemplo, é acionado um procedimento que DESABILITA
todas as teclas somente até sua conclusdo), Esta ACAO
também era deixada de lado na abordagem tradicional, o
que tomava a rotina dependente de outras partes do
programa que tinham de conhecer a posicao da mensagem
e seu tamanho para apagéla da tela, sempre correndo o
risco de usar cores incompativeis com a tela original no
momento da impress&o da primeira mensagem. E claro que
tudo isto pode ser corrigido, mas o fato de corrigir TOMA
TEMPO, o ideal & que acertemos da PRIMEIRA VEZ!
Chamaremos estafuncao de CLEAR(). Note que assim como
em RECALL() no ha qualquer necessidade de parametros,
ja que toda informac&o necesséria para sua execugao ja se
encontra disponivel entre os atributos do objeto.

O nosso proximo passo seria IMPLEMENTAR estas
fungdes, que em OOP chamamos de METODOS numa
alusdo ao fato de que cada umamanipula os ATRIBUTOS do
objeto por um método préprio buscando um fim proprio, que
comoe definimos anteriormente sdo as AC<184>ES que o
objeto poderéa sofrer durante o seu processamento. Ao
implementarmos os métodos de um objeto, devemos ter
sempre em mente DUAS pequenas REGRAS:

1) Um método s6 pode operar sobre ATRIBUTOS DO SEU
OBJETO ou sobre argumentos recebidos como parametros;

2) Os atributos de um objeto s6 devem ser tratados pelos
SEUS PR<209>PRIOS METODOS.

UM POUCO DE CONCEITOS

Bom, quando chegamos a este ponto, temos que fazer
algumas “ressalvas conceituais”, e vamos comegar pela
aplicacdo da palavra OBJETO até aqui. O que estamos
fazendo, ndo é a DEFINICAO de um OBJETO e sim de uma
CLASSE. A formamais praticade explicar a alguém que mexa
com programagcao o que é uma CLASSE é dizer que elaesta
para o OBJETO da mesma forma que um TIPO DE DADOS
estd para uma VARIAVEL DE MEMORIA. A CLASSE ¢ a
definicdo de seus ATRIBUTOS e a codificagao de suas
FUNGOES (oops, METODOS), enquanto que um OBJETO s&o
os valores de seus atributos sendo manuseados por uma
aplicagéo através de MENSAGENS que & o nome dado a
chamada e execugdo de um METODO para um OBJETO
especifico, resumindo:

CLASSES = tipos de objetos;

OBJETOS = Valores dos atributos utilizados em um
procedimento;

MENSAGENS = acionamento de um método usando um
ohjeto;

METODO = Ag3o a qual um objeto pode ser submetido
durante o processamento.

LINGUAGENS DE PROGRAMACAO
Neste ponto, podemos nos preocuparcom as linguagens.
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4 DOP possui sintaxe para tornar mais apropriado o
=mt=endimentio e 0 manuseio de seus conceitos, como por

- Erwio de mensagem para o objeto TECLAS para mostrar
a string “F1: HELP” (Também conhecido como execucgéoc da
funcao Display()):

TECLAS:Display( “Fi: Ajuda” )
- Consulta ao valor do atributo nRow do objeto TECLAS:
TECLAS:nRow

- Atribuicio de um valor ao atributo nRow do objeto
TECLAS:

TECLAS:nRow := 10 ( Normalmente deve ser
evitado )

0 uso desta sintaxe aumenta o conforto de trabalharmos
com OOP, e, naturalmente uma LINGUAGEM DE
PROGRAMAGAO ORIENTADA A OBJETO ou com recursos de
orientag3o aobjetodevedaro suporte necessarioa definicao
de classes e a utilizagdo desta sintaxe entre outros recursos,
no entanto n&o poderemos esperarque isto no CLIPPER seja
t3o natural quanto o é para linguagens como C++, TURBO
PASCAL (5.5 e posteriores) e outras, que ja sao projetadas
com recursos de ORIENTACAO a OBJETO.

UTILIZACAO COM O CLIPPER

O CLIPPER n3o é uma LPOO (linguagem de programacéo
orientada a objeto) propriamente dita, ja que nao possui
recursos internos para DEFINICAO DE NQVAS CLASSES e s6
aceita sintaxe de OOP para as quatro classes nativas (GET,
ERROR, TBROWSE e TBCOLUMN). Entretanto nemtudo esta
perdido, ja que podemos usar os recursos presentes a partir
da vers3o 5 do CLIPPER para possibilitar a criagdo de
PSEUDO-CLASSES. Estes recursos sao:

1) Diretivas de pré-processador, em especial #TRANS-
LATE;

2) Os novos ARRAYS do CLIPPER, que alémde estruturas
MULTIDIMENSIONAIS, s&o HETEROGENEOS (cada elemento
pode serde umtipo e tertamanhod iferentes) e ainda podem
ser retornados por uma fungao.

O processo de criagao de uma CLASSE, alias, PSEUDOC-
CLASSE, CLIPPER, embora nZo seja tao natural quanto em
uma LPOO, também n&o & nenhum “bicho de sete cabecas”,
o que passaremos a explicar com auxilio das nossas
listagens contendo a implementac@o completa da CLASSE
DE MENSAGENS e mais um PROGRAMA EXEMPLO de seu
funcionamento.

a) LISTAGEM 1: PSCLASS.CH
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Neste HEADER sao definidas as sintaxes de declaragoes
que serdo normalmente usadas por todas as CLASSES e
programas que as utilizem. Esta sintaxe foi adaptadadolivio
“PROGRAMAGCAO ORIENTADA A OBJETO EM CLIPPER 5.0,
leitura obrigatéria para quem quiser se aprofundar no
assunto. Vamos as declaragoes:

1) CONSTRUCTOR <fung&o> ( <exp;-.-> )

Define a fungiio responsével pela CRIACAO de um
OBJETO DA CLASSE. Toda classe deve ter pelo menos um
CONSTRUTOR, basta lembrar as 4 classes nativas do
Clipper com seus 5 construtores, (a CLASSE TBROWSE
possui 2 CONSTRUTORES, TBrowseNew() e TBrowseDB()).

Um construtor difere de um METODO amedidaem que se
trata de um PROCEDIMENTO DE INICIALIZAGAO executado
para TODOS os objetos de uma CLASSE e ng&o para um
objeto especifico.

2) METHOD <fungg@o> CLASS <classe> [ MESSAGES
<exp,...> |

Define umafungdo manipuladorados dados de umobjeto
especifico. Um método pode ou nao possuir MESSAGES
(argumentos) mais sempre vai pertencer a uma CLASSE.

3) OBJECT LOCAL \ STATIC \ PRIVATE \ PUBLIC
Declarar o ESCOPO do objeto.
b) LISTAGEM 2 : MSGCLASS.CH

Este HEADER contém as diretivas #translate que nos
permitem manusear os atributos e as mensagens danossa
PSEUDO-CLASSE através da sintaxe apropriada da OOP.

Ele converte as referéncias a cada ATRIBUTO de um
OBJETO em uma referéncia a um elemento de um ARRAY
com o mesmo nome deste OBJETO, onde realmente os
dados do OBJETO serdo armazenados. Da mesma forma,
converte uma MENSAGEM em uma chamada da fung&o
apropriada onde pelo menos o ARRAY que representa o
OBJETO é passado como ARGUMENTO para esta fungao,
desta forma os “ATRIBUTOS” do objeto s@o compartilhados
entre todos os métodos da classe. Note que como o ARRAY
& passado por referéncia, @<obj>, todos os métodos
poderdo modificar seu contetido.

Ainda sobre as “MENSAGENS”, observe que natraducao
as fungdes tiveram seu nome acrescidos do prefixo “msg”,
isto foi feito para evitar conflitos com outros nomes de
fungdes ou METODOS de outras PSEUDO-CLASSES com o
mesmo nome, (num C++ isto ndo seria necessario, pois a
propria linguagem se preocupariaem evitar estes conflitos).

Para cada PSEUDO-CLASSE que criemos, deveremos ter
um HEADER como MSGCLASS.CH, o qual deveré ser usado
no fonte que implementa os METODOS da classe e nos
fontes dos programas que a utilizam.

c¢) LISTAGEM 3 : MSGCLASS.PRG




Este & o fonte onde IMPLEMENTAMOS os métodas € 0
construtor da classe de mensagens. Observe o USO do
HEADER MSGCLASS.CH nesta listagem e como nao foi
necessario espec‘rﬁcarPSCLASS.CH ,jaque estejafoiusado
dentro de MSGCLASS.CH.

Observe também que a sintaxe da OOP descrita nestes
HEADERS ja comega aserusadana implementagao de suas
préprias classes, e veja como isto simplifica 0 nosso
entendimento do fonte. Imagine trocar cada referéncia aum
atributo da classe pela referéncia ao elemento do ARRAY
correspondente!

d) LISTAGEM 4 : MSGTESTE.PRG

Alistagem 4 é um programaque utiliza aclasse MSG para
apresentar o nome do maodulo corrente a cada chamada/
retorno de funcgdo. Observe que o USO do HEADER
MSGCLASS.CH & o que vai possibilitar o uso da sintaxe de
OOP em nossos aplicativos.

Esta nao foi a aplicagdo que sugerimos durante o projeto
da classe, entretanto mostra como uma classe pode ser

reutilizavel em tarefas similares aquela para qual foi criada,

dispensando alteracdes em seus fontes, coisa dificil de
acontecer quando usamos a abordagem tradicional.

FINALIZACAO

0O presente artigo teve a intengéo de:

a) Apresentar os conceitos basicos fundamentais da
0O0P;

b) Mostrar, através de um exemplo, qual o raciocinio
empregado para desenvolver uma classe, e qual a sua
diferenca do reciocinio empregado para desenvolver um
modulo;

¢) Mostrar e explicar o0 processo de como implementar
CLASSES usando os recursos disponiveis no CLIPPER 5.xx;

d)Levaroleitora refletir sobre as vantagens e desvantagens
da aplicagdo da OOP em seus programas. y

==| formado pelas Faculdades Integradas Simonsen. E co-autor
=1 JolivroTécnicas Administrativas Informatizadas para Tomada
de Decisao - editado pela Ciéncia Moderna Computagéo Ltda.

:;] JOLIO CESAR DA COSTA OLIVEIRA é Analista de Sistemas,

NISGEEASSCE e

# MSGClass.Ch .... : HEADER da CLASSE de
MENSAGENS .
# AUEOT ..esesesss 3 Julio Cesar da

Costa Oliveira.
*

#include “PSCLASS.Ch”

/*
Declaracac dos atributos da classe.
* /

#translate .<obj>:stack =5 <obij>\[1]
#translate .<obj>:color => <ocbj>\[2]
#translate .<obj>:block => <obi>\[31]
#translate .<obj>:nRow => <obi>\[41
#translate .<obj>:nCol => <obj>\[5]

*.

Declaracac dos metodos da classe.

#translate .<obj>:megDisplay (<exp>)=>
megDisplay (@<obj>,<exp>)

#translate .<obj>:msgClear()

=> msegClear(@<obj>)

#translate .<obj>:msgReCall() =>
msgReCall (@<obi>)

"MSGCLASS.PRG _

*
* MsGClass.Prg ... @

Implementacao dos
metodos da classe MENSAGENS.

% AULOT .......0.. 3 dJulioc Cesar da

Costa Oliveira.
W

#include “MSGCLASS.CH"”

&

Constructor MSGNEW(L, C, COR, BLOCK)
-_*

* Construtor de objetos da classe
MENSAGENS.

’*

local obj[5]

obj[1] = {}

obj[2] = 1f(COR==NIL, setcolor(), COR)
obj[3] = if(valtypetBLOCK}:”B”, BLOCK, {
1Xl X })

cbil4] = L

obj[5] = C

return{obj) 1/ Retorna “QBJETO”

criado a partir dos argumentos.

*.

Method msgDisplay Class oMSG MESSAGES
cMsSG
*

* Metode gque apresenta uma mensagem na
tela.
*

local dMSG, nStack

nsStack = len(.oMSG:stack)

if nStack = 0
aadd(.oMSG:stack,

gavescreen (.oMSG:nRow, .oMSG:nCol,

.oMSG:nRow, 79))

endif

if cMSG == NIL .and. nStack > 1
aMse = ataill(.oMSG:stack)

elseif cMSG == NIL
.oMSG:msgClear ()

elseif !cMSG == NIL
aMsc = eval(.oMSG:block, cMSG)
aadd{.oMSG:stack, cMSG)
.oMSG:msgClear()
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@ .oMSG:nRow, .cMSG:nCol say dMSG
COLOR .oMSG:color

endif
return

*

Method msgRecall Class oMSG
:
* Metodo que retorma a penultima
mensagen da pilha como mensagem
* corrente. :
*
local cMsSG, dMSG, nStack
nStack = len(.oMSG:stack)
if nStack > 2
asize(.oMSG:stack, nStack - 1)
cMSG = atail(.oMSG:stack)
dMSG = eval (.oMSG:block, cMSG)
.oMSG:msgClear()
@ .oMSG:nRow, .oMSG:nCol say dMSG
COLOR .oMSG:coclor

else
.0MSG:msgClear()
.0MSG:stack = {}

endif
return

*

Method msgClear Class oMSG

*

* Metodo gue apaga a mensagem corrente
da tela.

*

i1f len(.oMSG:stack) = 0
return /!
galva na pilha.

Nao tem tela

elase
restscreen(.oMSG:nRow, .oMSG:nCol,
.OMSG:nRow, 79, .oMSG:stack[1l])

endif
return

STATIC <ocbjeto>

#translate OBJECT PUBLIC <objeto,...> =>;
PUBLIC <objeto>

#translate OBJECT PRIVATE <objeto,...>
=23
PRIVATE <objeto>

PSCLASS.CH '

*

* PsClass.Ch ... : Header de
definicoes gerais de PSEUDO-CLASSES.
w Adaptado do livro PROGRAMACAO
ORIENTADA A OBJETO EM CLIPPER 5.0

*

#translate CONSTRUCTOR <funcao> (
<OXD ;. o> ) =5
FUNCTION <funcaoc> ( <exp> )

#translate METHOD <funcao>» CLASS <classe>
=>;

FUNCTION <funcao> (<classe>)

Ztranslate METHOD <funcac> CLASS <classe>
MESSAGES <eXp,...> =3>;

FUNCTION <funcao> (<classe>,
<axp>)

Ztranslate OBJECT LOCAL <objeto,...> =>;
LOCAL <objeto>

Ztranslate OBJECT STATIC <objeto,...> =>;

*

* MSGTeste.Prg ... : Teste de uso da
classe MENSAGEM.
* AUEOT .....-s2.- ¢ dJulio Cesar da

Costa Oliveira.

* Rio de Janeiro, 29 de Dezembro de
1993.

L

#include ‘MSGCLASS.CH’
set procedure to MSGCLASS.PRG

clear screen

cbject public MODULO
modulo = MsgNew(10,10) /7 Criacao do
objeto “moduloc” atraves do

// do construc-
tor. Note gue COR e BLOCK sao

// opcionais.

.modulo:msgDisplay( *# Modulo Master “)
/! Envio de uma Mensagem

inkey (0)

modl ()

inkey(0)

mod2 (medulo)

inkey(0)

.modulo:msgRecall ()

return

function medl
.modulo:msgdisplay (“ MODULO 1 #)
inkey (0)

modll()

inkey (0)

.modulo:msgrecall ()

return

function modll
.modulo:msgdisplay (¥ MODULO 1.1 *)
inkey (0) :
.modulo:msgrecall ()

return

function mod2
.modulo:msgdisplay (¥ MODULO 2 “)
inkey (0)

.modulo:magrecall ()

return
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' MONTE SEU PROPRIO AT 286, 386 OU 486
 TRANSFORME SEU XT EM AT (OU 286 EM 38

'CONSERTE E CONSERVE VOCE MESMO SE |
INSTALE SEU MOUSE, MODEM, SCANNE

Com os livros do Eng. LAERCIOVAS | NC -

[ COMO MONTAR, CONFIGURAR E EXPANDIR SEU AT 386/486
AGORA VOQE JA PODE COMPRAR ESTE LIVRO NAS TRES MAIORES LIVRARIAS
DE INFORMATICA DE SAO PAULO: BOOKWARE, LITEC E CULTURA.

ESTAMOS CADASTRANDO LIVRARIAS E REVENDAS EM TODO O BRASIL.

Aborda: Montagem de XT e de AT 286, 386SX, 326DX e 486, Defalhes sobre fontes e gabinetes. Insialacdio elétrica: filiros de linha, NO-BREAKS,
estabilizadores, aterramento. Tudo sobre DRIVES. Placas de video e monitores CGA, HERCULES, EGA, VGA e SUPER VGA. Como escolher um bom monitor
& uma boa placa de video. Placas MULTI-/O, IOSA, UDC = IDEPLUS. Placas de CPU, expanséo de memdria, instalag@io de meméria CACHE, SHADOW RAM,
tuclo sobre SETUP e STRAPS, andlise de desempenhe, comeo zumentar a performance do WINCHESTER, conversgo de XT em AT, converséo de 286 em 386 e
4886, uso da meméria ESTENDIDA e EXPANDIDA, insi=iacZo de coprocessador aritmético, instalaggo de WINCHESTER, dicas para compras, instalagéo de
MOUSE, MODEM/FAX, SCANNER, SOUND BLASTER, =ic. eic. efc...

[ CONSERTE VOCE MESMO SEU PC XT OU AT

200 pdginas, 104 ilustracdes. Evite gastos com manutengéo !!! :

Aprenda a fazer 100% da manutengéo preventiva e 0% ca manutencao corretiva do seu PC XT ou AT, mesmo sem saber eleirdnica (& recomendavel ler também
o livro "COMO MONTAR, CONFIGURAR E EXPANDIR SEU AT 386/486"). Saluclone erros na meméria, maus contatos em chips e pla-cas, limpeza e ajuste de
velocidade de drives, manutenggio de teclado e MCOUSE, interfaces seriais e paralelas, monitor. Os cuidados que vocé deve ter com o seu WINCHESTER.
Limpeza e lubrificagio de impressoras. Como profeger o computador da poeira e da umidade. Uso de SOFTWARES DE DIAGNOSTICO. Aprenda a cuidar do
seu computador para que nfo apresente defeitos I

[ IBM PC: DICAS E MACETES DE SOFTWARE

230 pdginas e uma ceniena de DICAS para vocé usar melhor seu PC !!!

Vocé nunca viu tantas informagBes Uteis sobre SOFTWARE em um Unico livro. A cada pagina é enconirada uma dica que pode ser imediatamente aplicada ao
seu computador, resultando em maior velocidads, produfividade, seguranca e facilidade de uso. Aborda diversos assuntos interessantissi-mos: Cépia de
disquetes protegidos, como aumentar a velocidade de acesso do WINCHESTER e dos disquetes, uso da MEMORIA ESTENDIDA, EXPANDIDA, EMS, XMS,
HMA, UMB, compactadores de arquivos, recuperacao de dscos formatados e de arquivos apagados, programas gréficos, como proteger o computador a nivel de
software, como medir corretamente a performance dz CPU, do WINCHESTER e da placa de video, comandos tteis do DOS, como criar da melhor forma seus
arquivos AUTOEXEC.BAT e CONFIG.SYS. E mais dezenas de outras dicas. Mesmo se vocé é um principiante, aprenda a usar as técnicas empregadas pelos
EXPERTS em microinformatica !l

SOFTWARE DE DOMINIO PUBLICO E SHAREWARE

SOLICITE NOSSO CATALOGO GRATUITAMENTE. VEJA AS VANTAGENS DOS NOSSOS PROGRAMAS:

1) Stio todos compactados com o popular compactador PKZIP, o que reduz o tamanho ¢ o custo para os clientes.

2) Sio fornecidos em disquetes NOVOS e de BOA QUALIDADE (TDK, SONY, BASF, etc.) .

3) S#o todos acompanhados de um arquivo LAERCIO.DOC que traz as instrugdes para a instalacfio ¢ para sua imediata utilizagfio.

4) S#o todos testados e homologados pela nossa equipe técnica.

5) A maior vantagem: sdo cobrados por tamanho, € nfio por disco. Enquanto outras empresas cobram 3 discos por 3 programas de 120 kB, n6s
cobramos por apenas um tinico disco de 360 kB com os tri€s programas juntos.

Indique os livros desejados: Recorte, preencha e envie para:

( ) Estou enviando cheque nominal ao autor, Lagrcio Vasconcelos LAERCIO VASCONCELOS

( ) Desejo receber o catélogo de programas CAIXA POSTAL 4391, CEP 20.001-970 Rio de Janeiro, RJ
Precos em délar comercial, valor de VENDA: Nome:

(converta para cruzeiros na data da compra) Endereco:

COMO MONTAR, CONFIGURAR E EXPANDIR SEU AT 386/486 ( ) $27 Cidade: CEP:

CONSERTE VOCE MESMO SEU PC XT OU AT ( )$20 Telefone: (MS)
1BM PC: DICAS E MACETES DE SOFTWARE ( )$=20 Para sua seguranca, envie em caria registrada

LAERCIO VASCONCELOS COMPUTAGAO LTDA. Av. Rlo Branco, 156/2812 Rio de Janelro. Tel (021) 262-1672, 262-6202 FAX (021) 240-0663

@ = : = - i




PROGRAMA

Acesso facilitado ao seu cadastro de clientes

Controle de Clientes

Renato André Alves

Fste programa foi criado para, de

uma forma bem simples ajudar o usuério a organizar o seu
cadastro de clientes, possibilitando consultar com rapidez
por NOME ou &por CPF, imprimir as informagbes dos
clientes por NOME, CPF, individualmente, ou todos no
mesmo relatorio.

O sistema & composto por um arquivo de dados que
devera ser criado pelo usuéario com a ajuda de um editor
de bancos de dados.

- Estrutura do arquivo
( arquivo - controle )

NOMERAZ,C,40 CPF,C,14
ENDERECO,C,40 CGC,C,19
BAIRRO,C,25 NACIONAL,C,15
CIDADE,C,25 ESTCIVIL,C,24
UF,C,2 PROFISSAOQ,C,25

Micro: IBM PC XT/AT

Memoria: 512 Kbytes

Video: CGA

Linguagem: Clipper Summer 87

Requislitos: Impressora
e S T Y O ]

CEP,C,9 DATACADAS,D,08
TELEFONE,C,8 0Bs,C,70
RG,C,12 0BS1,C,70

Mais dois arquivos de indice criados pelo sistema:
- ( arquivo NOMERAZ.NTX )
- ( arquivo CPF.NTX)

EXECUCAO DO PROGRAMA

Para executaro programa, apds sercompilado e linketidato
basta digitar “concli” <ENTER>.

===} RENATO ANDRE ALVES & Técnico em Processamento de
Dados, e programa nas linguagens Basic, Dbase Ill Plus,
=1 Cobol, e Clipper.

CONELIPRG . =

SET SCORE OFF
SET STATUS OFF
SET DELETE ON
SET WRAP ON
SET DATE GERMAN
SET SOFTSEER ON
CLEAR
SET MESS TO 23 CENTER
OPC=0
AEkkhkhhkth kbbb dddh i VARIAVEIS
EERRRRERRE AR RS AT AT A b kTR hddas
V_NOMERAZ=SPACE (40)
V_ENDERECO=SPACE (40)
V_BAIRRO=SPACE (25)
V_CIDADE=SPACE(25)
V_UF=SPACE(2)
V_CEP=8SPACE(9)
V_TELEFONE=SPACE(8)
V_RG=SPACE(12)
V_CPF=SPACE(14)
V_CGC=SPACE(19)
V_NACIONAL=SPACE (15)
V_BSTCIVIL=SPACE(24)
V_PROFISSAO=SPACE(25)
V_DATACADAS=CTOD(* /[ [ *)
V_OBS=SPACE(70)
V_OBS1=SPACE(70)
thEkakdAaistads ABERTURA E INDEXACAO DE ARQUIVOS
EAREAXARXAAXAAAAXRARARATAR

USE CONTROLE

IF IFILE(“NOMERAZ.NTZX")

|

|

INDEX ON NOMERAZ TO NOMERAZ
ENDIF
IF |FILE(~CFF.NTX")
INDEX ON CPF TO CFF
ENDIF
SET INDEX TO NOMERAZ, CFF
REINDEX
kkkkkkkkAARRRETXxTc s s TUMDADA NO MENU
2 E T2 TXIEE 22222222222 2 3 12
DO WHILE .T.
DO CONTCLI
SET COLOR TO
CLEAR
CLOSE ALL
CANCEL
ENDDO
REEXRRREA ARk Ak xR ss CATASTRO DE CLIENTES
P T T T e
FROCEDURE CONTCLI
DO WHILE .T.
CLEAR
SET COLOR TO W/R
@ 00,00 TO 24,80 DOUBLE
@ 02,32 SAY “CONTROLE DE CLIENTES”
@ 03,35 SAY “MENU PRINCIPAL”"
@ 01,01 TO 04,78 DOUBLE
SET COLOR TO
@ 07,33 TO 14,45 DOUBLE
@ 08,34 PROMPT ¥ INCLUIR
CLIENTES NO ARQUIVO"™
@ 09,34 PROMFT " CONSULTAR * MESS “ CONSULTA

# MESS “ INCLUI
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CLIENTES DO ARQUIVO” @ 00,00 TO 24,80 DOUBLE
@ 10,34 PROMPT # ALTERAR “ MESS “ ALTERA @ 02,66 SAY DATE()
CLIENTES DO ARQUIVO"” @ 03,66 SAY TIME()
@ 11,34 PROMPT “ EXCLUIR *“ MESS “ EXCLUIR @ 01,01 TO 04,78 DOUBLE
CLIENTES DO ARQUIVO” @ 02,27 SAY “CONTROLE DE CLIENTES”
@ 12,34 PROMPT ¥ RELATORIOC “ MESS “ TIRA UMA @ 03,32 SAY “INCLUSAO"
LISTAGEM DOS CLIENTES * DO TELA_F
@ 13,34 PROMPT * SAIDA # MESS “ RETORNA AO VAR=0
SISTEMA OPERACIONAL * DO LIMPA
MENU TO OPC DO WHILE .T.
DO CASE DO TELA_G
CASE OPC=1 IF V_NOMERAZ=SPACE(40)
@ 03,10 CLEAR TO 03,60 @ 05,02 CLEAR TO 22,77
DO INCL CLI @ 03,32 CLEAR TO 03,44
CASE OPC=2 RETURN
@ 03,10 CLEAR TO 03,60 ENDIF
DO CONS_CLI IF VAR=0
CASE OPC=3 VaR=1
@ 03,10 CLEAR TO 03,60 LOOP
DO ALTE _CLI ENDIF
CASE OPC=4 SEER V_NOMERAZ
@ 03,10 CLEAR TO 03,60 IF FOUND()
DO EXCL_CLI M="NOME JA CADASTRADO"”
CASE OPC=5 DO MseG
@ 03,10 CLEAR TO 03,60 ENDIF
DO RELA_CLI SET ORDER TO 1
CASE OPC=6 RESP="58"
@ 03,10 CLEAR TO 03,60 @ 22,01 TO 22,78 DOUBLE
DO SAIDA @ 23,03 SAY “CONFIRMA A INCLUSAO ?” GET RESP PICT
RETURN “@rm
OTHERWISE READ
LOOP IF RESP="38"
ENDCASE APPEND BLANK
ENDDO REPLACE NOMERAZ WITH V_NOMERAZ, ENDERECO
FRARAEL kR AL AS kAL L L TNCLUSAO CLIENTES WITH V_ENDERECO;
L BATIRRO WITH V_BAIRRO, CIDADE WITH
PROCEDURE INCL_CLI V_CIDADE, UF WITH V_UF;
DO WHILE .T. CEP WITE V_CEP, TELEFONE WITH V_TELEFONE,
CLERR RG WITH V_RG; =

SISTEMA DE CALCULO
ESTRUTURAL versso 1.14

Vigas retangulares, lajes (metodo
deMarcus) e pré-moldadas, pilares

: s centrados nZo-esbeltos, sapatas
centradas, escadas, (todos com armadura) e treligas (metlicas ou
néo). ATENGAQ: o sistema NAO traga os diagramas. USS 25.00

CONSULTORIO MEDICO Versso 1.0

Cadastro completo de clientes/pacientes, com campos para
registro de todas as consultas/intermagdes, ciclo evolutivodo
tratamento, histérico médico, medicamentos receitados, datas
de consultasfinternagdes, etc. US$ 25.00

HOME BIBLIO
Controle completo de biblioteca Cadastra livros, revistas, stc.
Listagens/Consultas por assunto, autor, editora, etc. com campos
para comentarios. Super completo. US$12.50

|OUTROS SISTEMAS
\Contas a Pagar/ Receber US$25,00 - Controle de Estoque
US$ 25,00 - Lista de Pregos US$ 25,00 - Correc&o Monetéaria
Mensal US$ 35,00 - Folha de Pagamento Mensal US$ 30,00
- Livros Fiscais US$ 30,00 - Sistema de Contabilidade
CAPETA (Clone de Software LTDA) US$50,00 - Controle de
Video Locadora US$ 50,00

CONTROLE DO ANDAMENTO DE OBRAS-V. 1.0
Controle completo do andamento de obras, com cadastro de
clientes, projetose obras. Controlao valordashoras, osrecebimentos
e datas dos mesmos. Mantém completo controle sobre as fases da
obra. ( Iniciada, Andamento ou Paralisada) US$ 25,00

'Nas combras acima de US$ 29.00 aanhe de brinde um broarama de AGENDA TELEFONICA

Horarlo de Atendimento de Segunda a Sexta-Feira
Manha 9:30 as 11:30 - Tarde 13:30 &s 18:00 hs
FONE : (054) 381 -1752 - FAX{054) 381-2668

CONTROLE DE ANDAMENTO DE
PROCESSOS Versédo 1.0
Cadastrodo autore réu, tipode causaeagéo, comarce,
andamentono férum. Datade pagamentos, audiéncias,
leildes, distribuigiio, remessa ao fribunal, julgamento.
Com campo para observacdes, etc. US$ 25.00

SERIE HOME VERSOES 1.0
US$ 12.50 CADA (Délar Turismo)
HOME GAME Cadastro de carfuchos de video-game.

HOME MAIL Mala direta com cadastro clientes/fornecedores completo.
HOME MUSIC Cadstro de CD, LP e K/7 que vocé possui.

HOME RADIO Para radioamadores. Controle completo de QSO e QSL.
HOME SOFT Cadastro de sooftware que vocé possui.

HOME VIDEO Cadastro de video/filmes assistidos ou néo.

- CAPINZAL-SC - fone (0495) 55-1350 (manha) » LASER CORP -

CAMPO LARGO - PR - fone (041) 292- 3203 « COLITEC - MANAUS - AM - fone (092)233-8344

REQUISITOS MINIMOS DE HARDWARE: IBM PC-XT, 640 Kb,
CGA, DD 5 1/4, Winchester e Impressora (opcional).

Para pedidos convarta o valor em USS pelo délar turismo venda do dia e envie cheque
nominal cruzado ou vale postal para DAGOBERTO LARA DIAS Trav. Frei Clemente,
s/n® - Centro - 99300-00 - Soledade - RS. Ou faga depésite na Conta n? 11.548-7 da
Agéncia n® 0490-1 (Soledade-RS) do Banco do Brasil S/A. Envie xerox do depdsito
junto com seus dados completos e relagéo dos programas adquiridos ou telefone
informando-nos o valor depositado e seus dados.

REVENDAS: SB INFORMATICA




CONTROLE DE CLIENTES

CPF WITH V_CPF, CGC WITH V_CGC, NACIONAL
WITH V_NACIONAL;
ESTCIVIL WITE V_ESTCIVIL,
V_PROFISSAO;
DATACADAS WITH V_DATACADAS,
OBS1 WITH OBS1
M="REGISTRO INCLUIDO”
DO MSG
EXIT
ELSE
LOCFP
ENDIF
ENDDO
CLEAR GETS
ENDDO
AEEAERAEAE RIS RS RE LR RARRLRNS CONSULTA
AR RAATAAIANAATAAAAAAAAAAAAAARAATRD
PROCEDURE CONS_CLI
DO WHILE .T.
@ 11,27 CLEAR TO 15,51
@ 11,27 TO 15,51 DOUBLE
@ 12,28 PROMPT “ POR NOME/RAZAO SOCIAL “ MESS;
# A CONSULTA E FEITA POR NOME”

PROFISSAO WITH

OBS WITH V_OBS,

@ 13,28 PROMPT * POR C.P.F “ MESS;
# A CONSULTA E FBITA FOR C.F.F.”"
@ 14,28 PROMPT “ RETORNA “ MESS;

» SAT DA CONSULTA”"
MENU TO OPC
DO CASE
CASE OPC=1
DO P_NOME
IF V_NOMERAZ=SPACE(40)
@ 11,27 CLEAR TO 15,51
RETURN
ENDIF
DO CONSULTA
RETURN
CASE OPC=3
DO P_CPF
IF V_CPF=SPACE(14)
@ 11,27 CLEAR TO 15,51
RETURN
ENDIF
DO CONSULTA
RETURN
CASE OFC=3
@ 11,27 CLEAR TO 15,51
RETURN
OTHERWISE
LOOP
ENDCASE
ENDDO
AXXEXFRXRAXARFASEF CONSULTA POR NOME/RAZAO SOCIAL
AREARAERE AL AT AR T AT
PROCEDURE P_NOME
DO WHILE .T.
SET COLOR TO
CLEAR
@ 00,00 TO 24,80 DOUBLE
@ 02,66 SAY DATE()
@ 03,66 SAY TIME()
@ 01,01 TO 04,78 DOUBLE
@ 02,27 SAY “CONTROLE DE CLIENTES”

@ 03,28 SAY “CONSULTA POR NOME”
SET ORDER TO 1
V_NOMERAZ=SPACE (40)

@ 08,05 TO 12,75 DOUBLE
@ 10,07 SAY “DIGITE O NOME
V_NOMERAZ PICT “@i”
READ
IF V_NOMERAZ=SPACE (40)
@ 08,05 CLEAR TO 12,75
RETURN
ENDIF
SEERK V_NOMERAZ
IF EOF()
M="NOME NAO CADASTRADO”
DO MSG
Loop

” GBET

ENDIF
RETURN
ENDDO
kkkkkkAkkkrX kLR 222+ CONSULTA POR C.P.F
kAR AT A A AT A A A A TR AR AR AR AR SR AN
PROCEDURE P_CPF
DO WHILE .T.
SET COLOR TO
CLEAR
00,00 TO 24,80 DOUBLE
02,66 SAY DATE()
03,66 SAY TIME()
01,01 TO 04,78 DOUBLE
02,27 SAY “CONTROLE DE CLIENTES”
03,28 SAY “CONSULTA FOR C.P.F.”
SET ORDER TO 2
V_CPF=SPACE(14)
@ 08,18 TO 12,55 DOUBLE
@ 10,20 SAY “DIGITE O C.P.F. :
PICT “#i##.###. $88-887
READ
IF V_CPF=SPACE(14)
@ 08,18 CLEAR TO 12,55
RETURN
ENDIF
SEEK V_CPF
IF EOF()
M="C.P.F. NAO CADASTRADO”
DO MSG
LOOP
ENDIF
RETURN

ENDDO
AEXETE T AL L LA AT E e e2: ATTERACAD

AAXXXRARRERRRE AR AT AR ES ST XETET RS TR ST REETSR

PROCEDURE ALTE_CLI
DO WHILE .T.
DO P_NOME
IF V_NOMERAZ=SPACE(40)
@ 05,05 CLBAR TO 22,78
RETURN
ENDIF
@ 03,20 CLEAR TO 03,50
@ 03,32 SAY “ALTERACAO”
DO TELA_F
DO HOVE
VAR=0
DO TELA_G
RESP="5"
@ 23,03 CLEAR TO 23,78
@ 23,03 SAY ¥ CONFIRMA ALTERACAO ?” GET RESP
PICT “@L17
READ
IF RESP="S~"
REPLACE NOMERAZ WITH V_NOMERAZ,
WITH V_ENDERECO;
BATIRRO WITH V_BAIRRO,
UF WITH V_UF;
CEP WITH V_CEP,
RG WITH V_RG;
CPF WITH V_CPF,
WITH V_NACIONAL;
ESTCIVIL WITH V_ESTCIVIL,
V_PROFISSAO;
DATACADAS WITE V_DATACADAS, OBS WITE V_OBS,
OBS1 WITH V_OBS1l
M="REGISTRO ALTERADO"
DO MsSG
ELSE
LOOP
ENDIF
ENDDO

EEEEEXE XA A XRLERRAXIXERRERRES ExcLUSAO

PR

# GQET V_CPF

ENDERECO
CIDADE WITH V_CIDADE,
TELEFONE WITH V_TELEFONE,

CGC WITH V_CGC, NACIONAL

PROFISSAC WITH

AR R AR A A R AR AN AR AR AN AN AR AR AR AR R AR
PROCEDURE EXCL_CLI
DO WHILE .T.
@ 05,04 CLEAR TO 21,78
DO P_NOME
@ 03,03 CLEAR TO 03,50

[V
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@ 03,30 SAY “EXCLUSAO”
IF V_NOMERAZ=SPACE (40)
@ 05,04 CLEAR TO 21,78
@ 03,03 CLEAR TO 03,50
RETURN
ENDIF
@ 05,04 CLEAR TO 22,78
DO TELA_F
DO MOVE
DO TELA_S
RESP="3"
@ 23,03 SAY”CONFIRMA EXCLUSAO ? * GET RESP
PICT “@!"
READ
IF RESP="3"
DELETE
M="REGISTRO EXCLUIDO 1~
DO MSG
ELSE
LOOP
ENDIF
ENDDO
L2 22 2 2 22 2 X R R e T LIMPA VARIAVEIS
A AR A A AR AL ARAAAAT A AT E R RS
PROCEDURE LIMPA
V_NOMERAZ=SPACE (40)
V_ENDERRBCO=SPACE (40)
V_BATRRO=SPACE (25)
V_CIDADE=SPACE (25)
V_UF=SPACE(2)
V_CEP=SPACE(9)
V_TELEFONE=SPACE (8)
V_RG=SPACE (12)
V_CPF=SPACE (14)
V_CGC=SPACE (19)
V_NACIONAL=SPACE (15)
V_BESTCIVIL=SPACE(24)
V_PROFISSAO=SPACE (25)
V_DATACADAS=CTOD(* /[ / *)
V_OBS=SPACE (70}
V_OBS1=SPACE (70)
RETURN
!*ﬂ*tt*******t**i********** TELA FIm
*******I‘ﬂﬂ***************!*ﬂ‘****tt*

PROCEDURE TELA_F
@ 05,05 CLEAR TO 20,77
@ 06,04 SAY “NOME/RAZAO SOCIAL:”"
@ 08,04 SAY “ENDERECO:”
@ 10,04 SAY “BAIRRO:”

10,37 SAY “CIDADE:”

10,70 SAY “UF:"

12,04 SAY “CEP:”

12,18 SAY “TELEFONE:”
12,36 SAY “RG:”

12,53 SAY Y“CPF:”

14,04(31? "CGC:”

14,28 SAY “NACIONALIDADE:”
16,04 SAY ”EST. CIVIL:”
16,41 SAY “PROFISSAO:”
18,04 SAY “DATA DE CADASTRAMENTO:"
20,04 SAY “OBS:”

PEORDRORERARREE

RETURN

EXXX A AL A XL AR R A h AT XXX RERRAR HOV'ER
Ea A A AR At T Y

PROCEDURE MOVE
V_NOMERAZ=NOMERAZ
V_ENDERECO=ENDERECO
V_BAIRRO=BAIRRO
V_CIDADE=CIDADE
V_UF=UF
V_CEP=CEP
V_TELEFONE=TELEFONE
V_RG=RG
V_CPF=CPF
V_CGC=CGC
V_NACIONAL=NACIONAL
V_ESTCIVIL=ESTCIVIL
V_PROFISSAO=PROFISSAO
V_DATACADAS=DATACADAS

V_OBS=0BRS
V_OBS1=0Bs1
RETURN

EREETEE T AT A AT R T A AR A A AR A h TELA Dos GE@S
EXXRREE A LA XA AR A AR T TR XAk RA R
PRCCEDURE TELA G
DO WHILE .T.
SET COLOR TO W/N,W/R+
@ 06,22 GET V_NOMERAZ PICT “@i~
IF VAR<>0
READ
IF V_NOMERAZ=SPACE (40)
RETURN
ENDIF
ENDIF
@ 08,14 GET V_ENDERECO PICT #@I"
@ 10,11 GET V_BAIRRO PICT “@1"
@ 10,44 GET V_CIDADE PICT “@!~”
@ 10,74 GET V_UF PICT @1~

(V|

Conserte

Vocé Mesmo

Seu PC

| Video-livro, VHS, 112 mi-
nutos, producae VIDEO-
BOOK. Mesmo sem co-

CONTABILIDADE

Super Contabilidade com Fontes.
Atualizado p/lei 8383, Facil de ins-
talar e operar, Help. Lancamentos
retroativos. Emissao de diario,
razao, balancetes e balango. Lan-

OS MELHORES
PROGRAMAS
PARA WINDOWS

nhecimentos de eletrdnica
0 préprio usuério pode re-
solver cerca de 90 % dos
problemas de hardware
que surgem em PCs XTs e
ATs 286, 386 e 486.Troque
partes defeituosas com
seguranca, CR$ 54 mil.
Dispomos também do vi-
deo-livro “MONTE VOCE
MESMO SEU PC”, 48 mi-
nutos, p/PCs XT e AT 288,
386 e 486, CR$ 54 mil.

INFODATA Informatica Li-
da., rua da Consolagao,
393, 5° andar, ¢j.52, CEP
01301-000, Séo Paulo, SP.
(011) 259-8169 ¢ 259-6399

MSDOS ¢ Windows
Dbase IV e Clipper
Word ¢ Lotus * Excel
Access © Visual Basic
PageMaker

Caixa Postal 1224, Cep 01059 970
830 Paulo - SP
Tel: (011) 258-1140

| tiempresa. Recursos List to Print e

gamentos com ou sem contraparti-
da. Histérico padrao alteravel no
langamento. Histérico total com até
240 caracteres. Acesso em janelas
a plano de contas, histérico, calcu-
ladora, agendas, etc. Senha. Mul-

Edit. Acesso ao DOS. 5 disquetes
de 5.1/4": CR$ 54.000.00. OU-
TROS APLIGATIVOS: Gestar Co-
mercial (4 disquetes 5.1/4", super
estoque c/emissdo de cupom), CRS
54.000; Folha Fgto. Semanal, CR§
18.000; Bancdric (até & contas),
CR$ 18.000; Mala Direta (clien-
te.fornecedor, ete), CR$ 28.000,00

Softs executdveis prontos para
0 uso em PC XT/AT 286/386/
486/0S c/Fontes em CLIPPER.
INFODATA Informatica Ltda., r.
da Consolagédo, 393, 52 andar,
¢j.52, Centro, CEP 01301 000,
S&o Paulo-SP. Tels:
(011) 259-8169 ¢ 259-6399

TENHA EM CASA OS ULTIMOS
LANGAMENTOS MUNDIAIS COM
RAPIDEZ E ECONOMIA PARTIGIPANDO

CLUBE
DO
WINDOWS

RECEBA CATALOGO E UM
BRINDE ESPECIAL,
ESCREVENDO PARA

Clube do Windows
Caixa Postal 6015
60451-970 - FORTALEZA




CONTROLE DE CLIENTES

12,08 GET V_CEP PICT “#####-###~

12,27 GET V_TELEFONE PICT “###-####"
12,39 GET V_RG PICT ~“##.###. #4-4"
12,57 GET V_CPF PICT “###.388. -4
14,08 GET V_CGC PICT “###.#48. 88/ #5884~

DORRP

##ﬂ
14,42 GET V_NACIONAL PICT "@:!”
16,15 GET V_ESTCIVIL PICT "@!”
16,51 GET V_PROFISSAO PICT “@!7
18,26 GET V_DATACADAS PICT "@!”
20,08 GET V_OBS PICT “@!”
21,08 GET V_OBS1l PICT “@!”
IF VAR<>0
READ
RETURN
ENDIF
IF VAR=0
VAR=1
CLEAR GETS
ENDIF

ENDDO
kkkktttttth AR AR R AR TELA DO SAY
FhATREARE LA LA ARk Ak kA kR kAR ARR

FPROCEDURE TELA_S
DO WHILE .T.

SET COLOR TO W/R+
06,22 SAY NOMERAZ
08,14 SAY ENDERECO
10,11 SAY BAIRRO
10,44 SAY CIDADE
10,74 SAY UF
12,08 SAY CEP
12,27 sSAY TELEFONE
12,39 SAY RG
12,57 SAY CPF
14,08 SAY CGC
14,42 SAY NACIONAL
16,15 SAY ESTCIVIL
16,51 SAY PROFISSAO
18,26 SAY DATACADAS
20,08 SAY OBS
21,08 SAY OBsS1
' SET COLOR TO

RETURN

ENDDO
ERERRRRXRERRAERXIRNRARRKEAS MENSAGEM

AR AR AR AR R R R R R AR R AR AR KA AR TR AR AR
PROCEDURE MSG
DO WHILE .T.
SET CURSOR OFF
2 @ 23,02 CLEAR TO 23,78
@ 23,03 SAY M
TONE(200,5)
INEKEY (1.5)
@ 23,02 CLEAR TO 23,78
SET CURSOR ON
RETURN

(SRR R

PPN IRRD

ENDDO
saKsARRRRAERRLRFEE+ DROCEDURE DE CONSULTA
RERREERRRAAAREE LA L EEAS LA AR AR R RS
PROCEDURE CONSULTA
OPC=0
DO LIMFA
DO TELA_F
DO TELA_ S
DO ANDA
RETURN
sEstRARRRARRARRR IR R AL R AR MOVIMENTACAO
AR AR AR AR A AR AR R R R RARRAARRR R R R AP IR AR
PROCEDURE ANDA
DO WHILE .T.
@ 05,66 TO 09,78 DOUBLE
@ 06,67 PROMPT *~ AVANCA 1
REGISTRC NO ARQUIVO”
@ 07,67 PROMPT “ RETORNA 1 ¥ MESS “ RETORNA 1
REGISTRO HO ARQUIVO" '
@ 08,67 PROMPT " CANCELA # MESS “ RETORNA
AQO MENU”
MENU TO OPC

# MESS * AVANCA 1

DO CASE
CASE 0OFC=1
SKIF
CASE OPC=2
SKIP-1
CASE OPC=3
@ 05,03 CLEAR TO 22,78
RETURN
ENDCASE
IF EOF()
M="FIM DE ARQUIVO”
DO MsG
GOTO TOP
ENDIF
IF EOF()
M="INICIC DO ARQUIVO"
DO MsSa
GOTO BOTTOM
ENDIF
DO TELA_S
ENDDO
AEEXT Ak hEARkAR AL kEAA RS REmTORIo
P N T s e e

PROCEDURE RELA_CLI
DO WHILE .T.
@ 23,03 CLEAR TO 23,78
SET COLOR TO
@ 12,32 TO 16,46 DOUBLE
@ 13,33 PROMPT “ GERAL
TODOS OS REGISTROS
@ 14,33 PROMPT “ ESPECIFICOS “ MESS “ IMPRIME
O REGISTRO SOLICITADO *
@ 15,33 PROMPT *
A0 MENU DE CLIENTES *
MENU TO OPC
DO CASE
CASE OPC=1
DO GERAL
CASE OPC=2
DO ESPECI
CASE OPC=3
€ 10,06 CLEAR TO 14,19
RETURN
OTEERWISE
LOOP
ENDCASE

# MESS ¥ IMPRIME

RETORNA # MESS “ RETORNA

ENDDO
#sxss4ssrxsxxs NEND DO EELATORIO ESPECIFICO
FTss it 22 s 22222222 2 2 2 2 2 2 J
PROCEDURE ESPECT
DO WHILE .T.
@ 23,03 CLEAR TO 23,78
SET COLOR TO
@ 14,27 CLEAR TO 18,51
@ 14,27 TO 18,51 DOUBLE
@ 15,28 PROMPT ~ POR NOME/RAZAO SOCIAL “ MESS;
# IMPRIME DOR ORDEM DE NOME”
@ 16,28 DPROMPT ~ POR C.P.F
# IMPRIME POR ORDEM DE C.P.F.”
@ 17,28 PROMPT ~ RETORNA
# RETORNA AO MENU ANTERIOR
MENU TO OPC
DO CASE
CASE OPC=1
DO REL_NOME
CASE OPC=2
DO REL_CPF
CASE OPC=3
@ 14,27 CLEAR TO 18,51
RETURN
OTHERWISE
LOOP
ENDCASE

“ MESS;

# MESS;

ENDDO
Txkkkhhktkkkkk ek kT bk kkkaat MEOTE Iupazssho
AR AR AR R AR AR A AR IR AL R AR
PROCEDURE TESTE_IMP
IMP="0OR"
SET CURSOR OFF
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SET COLOR TO
@ 05,20 CLEAR TO 17,59
@ 10,20 TO 14,59 DOUBLE
DO WEILE .T.
SET COLOR TO
@ 12,22 SAY “<ENTER> IMPRIMIR OU <ESC>
CANCELAR”
INREY(0)
IF LASTKEY()=13
IF .NOT. ISPRINTER(.T.)
SET CURSOR OFF
@ 12,22 SAY “ A IMPRESSORA NAO
ESTA PRONTA {!! *
TONE (200, 12)
LOOP
ENDIF
@ 12,21 SAY ¥ IMPRIMINDO . .
o
IMP="OK"
SET CURSOR ON
SET COLOR TO
RETURN
ENDIF
IF LASTKEY ()=27
SET DEVICE TO SCREEN
@ 05,20 CLEAR TO 17,59
IHP = " Nl’!
RETURN
ENDIF
SET CURSOR ON
SET CURSOR TO
RETURN

ENDDO
shkkRnAARARERRRREERRRRR AR R AEY OQERAL

t*********l‘******it*******tt****lt****

PROCEDURE GERAL
DO TESTE_IMP

PAG=1

SET ORDER TO 1

GOTC TOP

IF LASTEREY ()=27

SET DEVICE TO SCREEN
@ 10,20 CLEARR TO 14,59

CLIENTES”
@ L,65 SAY
@ L,72 SAY
L=L+1
@ L,05 SAY “RELATORIO GERAL
@ L,63 SAY "PAGINA : “
@L,73 SAY ALLTRIM(STR(PAG))
PAG=PAG+1
L=L+1
L,00 SAY REPLI("-",80)+CHR(27)+"F"
L=L+1
@ L,00 SAY ~ ¥
L=L+1
DO WHILE L<58
DO IMPRESS
L=L+3
SKIP
IF LASTREY()=27
SET DEVICE TO SCREEN

“DATA : *“
DATE ()

RETURN
ENDIF
IF EOF()
EXIT
ENDIF
ENDDO
ENDDO

SET DEVICE TC SCREEN
@ 10,20 CLEAR TO 14,59
RETURN
sxkkhrATEAREEEEERERRE: RELATORIO POR NOME
AR R AR AR SR AR AR AR R RNA AT R RRRRR
PROCEDURE REL_NOME
IMP="0K"
DO WHILE IMP="OR"
SET COLOR TO
CLEAR
00,00
02,66
03,66
01,01
02,27
03,28
SET

TO 24,80 DOUBLE

SAY DATE()

SAY TIME()

TO 04,78 DOUBLE

SAY “CONTROLE DE CLIENTES”

SAY "RELATORIO PARCIAL POR NOME”
ORDER TO 1

RRDPRRE

RETURN V_NOMERAZ=SFACE(40)
ENDIF @ 08,05 TO 12,75 DOUBLE
DO WHILE .NOT. EOF() @ 10,07 SAY “DIGITE O NOME : “ GET
SET DEVICE TO PRINTER V_NOMERAZ PICT “@!”
L=1 : REARD -
@ L,05 SAY CHR(27)+"”E”+”CADASTRO DE @ 08,05 CLEARR TO 12,75 .}
e
Nome: Tel:
= Endereco:
CEP: UF:
Equipamento:
= 5 i ; Profis3o:
océ assina e recebe em sua casa durante | chaqye ne: Banco:
um ano doze exemplares da revista OBS:

Micro Sistemas.

Pagamento a vista CR$ 28.000,00
Cheque para 30 dias CR$ 40.320,00

ENTER PRESS Editora Ltda.

Rua Washinton Luiz, 9 - Gr.402

CEP; 20230-900 - Rio de Janeiro - RJ
Tel.: (021)232/2517 - FAX:(021)242-9981

Validade ate 15.04.94

Assinatura

Desejo receber da ENTER PRESS Editora Ltda,
uma assinatura anual (12 meses) da revista
Micro Sistemas.




CONTROLE DE CLIENTES

IF V_NOMERAZ=SPACE(40)
RETURN
ENDIF
SEER V_NOMERAZ
IF EOF{)
M="NOME NAO CADASTRADO"
DO Msc
LOOP
ENDIF
PAG=1
DO TESTE IMP
DO WHILE IMP="OR"”
SET DEVICE TO PRINTER
L=1 i
@ L,05 SAY CHR(27)+"E”+"CADASTRO DE
CLIENTES”
L,65 SAY “DATA : *
L,72 SAY DATE()
L=L+1
L, 05 SAY “RELATORTO PARCIAL POR NOME *
L,63 SAY “PAGINA : *
L,73 SAY ALLTRIM(STR(FAG))
L=L+1
L,00 SAY REPLI(“-",80)+CER(27)+"F”
L=L+1
L,00 say » ¢
L=L+1
DO IMPRESS
SET DEVICE TO SCREEN
@ 10,20 CLEAR TO 14,55

P DA @@

@

IMP="N"
RETURN
ENDDO
ENDDO

222X SIS S AL R R S 3] RELATORIO PARCIAL POR
C'P'F.******‘l**“***********
PROCEDURE REL_ CFF
IMP="0RK"”
DO WHILE IMP="OR”
SET COLOR TO
CLEAR
@ 00,00 TO 24,80 DOUBLE
@ 02,66 SAY DATE()
@ 03,66 SAY TIME()
@ 01,01 TO 04,78 DCUBLE
@ 02,27 SAY “CONTROLE DE CLIENTES”
@ 03,28 SAY "RELATORIO FARCIAL POR C.P.F.”
SET ORDER TO 2
V_CPF=SPACE(14)
@ 08,05 TO 12,75 DOUBLE
@ 10,07 SAY “DIGITE O C.P.F. :
PICT “###. 885, F0-#3"
READ
@ 08,05 CLEAR TO 12,75
IF V_CPF=SPACE(1l4)
RETURN
ENDIF
SEEK V_CPF
IF EOF()
M="C.P.F. NAO CADASTRADO”
DO MSG
LOOP
ENDIF
PAG=1
DO TESTE_IMP
DO WHILE IMP="OR”
SET DEVICE TO PRINTER
L=1
@ L,05 SAY CHR(27)+"BE”"+"CADASTRO DE

¥ GET V_CPF

CLIENTES”
L,65 SAY “DATA : *
L,72 SAY DATE()
L=L+1
@ L,05 SAY “RELATORIO PARCIAL POR C.P.F.”
@ L,63 SAY “PAGINA : “
@L,73 SAY ALLTRIM(STR(PAG))
L=L+1
@ L,00 SAY REPLI("-",80)+CHR(27)+"F""
L=L+1

®®

@ L,00 say #~
L=L+1
DO IMPRESS
SET DEVICE TO SCREEN
@ 10,20 CLEAR TO 14,59
IMP="N"
RETURN
ENDDO

ENDDO
tkkkrhhkkExx kLT THPRESSED

FY T I I 2Rttt -2t -2 22 - 22222 2 222 2 23
PROCEDURE IMPRESS
DO WHILE .T.
@ L,04 SAY CER(27)+"E"+"NOME/RAZAO
SOCIAL : “;
+NOMERAZ+CER[27 ) +7F”
L=I+1
@ L,04 SAY CER(27)+"E"+"ENDERECO :
“4+CHR (27 ) +"F"+ENDERECO
L=L+1
@ L,04 SAY CER([27)+"E"+"BAIRRO :
“4+CHR(27) +"F"+BAIRRO
@ L,38 SAY CER(27)+"E"+”"CIDADE :
“4+CHR(27)+7"F"+CIDADE
@ L,72 SAY CHR(27)+"E"+"UF :
#4+CHR(27) +"F"+UF
L=L+1
@ L,04 SAY CER(27)+"E"+"CEP :
#3+CHR ({27 )+"F"+CEFP
@ L,1% SAY CER(Z7T)+"E"+"TELEFONE :
“4+CHR(27)+"”F”+TELEFONE
@ L,41 SAY CHR(27)}+"E"+"RG :
#+CHR(27)+"F"+RG
@ L,59 SAY CHER(2T)+"E"+"CFPF :
“+CHR(27)+"F"+CPF
L=L+1
8 L,04 SAY CER(27)+"B"+"CGC :
#+CHR (27 ) +"F"+CGC
@ L,40 SAY CER([27)+"E"+"NACIONALIDADE :
44 CHR (27 ) +"F"+HACIONAL
L=I+1
@ L,04 SAY CER(27)+"E"+7EST.
“4LCHR(27)+"F"+ESTCIVIL
@ L,41 SAY CER(27)+"E"+"PROFISSAO :
# L CHR(27)+"F~"+FROFISSAD
L=L+1
@ I.,0& SAY CER(27)+"E”+"DATA DE
CADASTRAMENTO : *;
+CER(27)+"F"+DTOC (DATACADAS)
L=L+1
2 L,04 SAY CER(27)+"B”"+"0BS :
#LCHR(27)+"E"+0Bs
L=Is1
& L,08 SAY OBS1l
L=L+1
RETUEN

ENDDO
AkkAkTkkEtkt it dd T s sk kR mm

2223222222222 222222222 222222 2 2 2 2 2 22 2

PROCEDURE SATIDA
DO WHILE .T.
@ 14,36 TO 17,42 DOUBLE
@ 15,37 PROMPT “ NAO “ MESS “ RETORNA AO MENU
PRINCIPAL”
@ 16,37 PROMPT * SIM “ MESS ¥ SAI DO SISTEMA E
RETORNA AOC DOS~®
MENU TO OBC
DO CASE
CASE OPC=1
DO CONTCLI
CASE OPC=2
RETURN
OTHERWISE
ENDCASE

CIVIL :

ENDDO
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SOFTPACK -um lancamento em SHAREWARE de LAERCIO VASCONCELOS COMPUTACAO

Disquetes de 1.2 ME com cheios de excelentes programas de SHAREWARE. Para micros AT com drive de 1.2 MB e Winchester. Prego: US§ 4,50

SOFTPACK 1 - Utilitarios para MS-DOS

26TIMEZ20 - Cria umn relégio na 26° linha de uma tela CGA
DATEBQOOK - Agenda eletrénica simples e de facil uso

DIARY - Didric eletrénico para anctagies pessoais

EZFORM - Cria formulérios personalizados

HYHELPER - Cria arquivos de HELP tipo HIPERTEXTO
SYSCHK - Fomece informagdes sobre a configuragio do PC
PCMAG - 79 utilitarios super-Uteis da PC MAGAZINE

PKZ110 - Compactador/Descompactador PKZIP completo
QED10 - Editor-de textos simples e facil, com acentuacéo
QMFCV305 - Copia disquetes protegidos e formata disquetes
com capacidades elevadas (Ex: 1720k8 em discos de 1.44MB)
STS320 - Facilita operagdes com arquivos, tipo XTREE
TPAINT - Programa para desenhos. CGA, HERCULES, VGA
GSETUP - Facilita uso do SETUP STANDARD do AT
MEMORIA - Aprenda a usar bem a memdria do seu micro
VIRUS - Aprenda a proteger seu computador dos virus

| WHAT21 - Acrescenta descricBes acs arquivos dos diretdrios
ZIPZAPT1 - Editor de trilhas e setores do disco

SOFTPACK 9 - Programas para WINDOWS

ADRMARN - Gerenciador de nomes, enderegos, telefones

AMW10 - Arc Master: Gerencia arquivos .ARJ, .ZIP, etc
BENCHG11 - Mede performance da placa de video

DESK240 - Cria um DESKTOP virtual, maior que a tela
DSKTRK22 - Catalogador de arguivos e disquetes

ICONS1 - Biblicteca de 1300 icones

SPEAKER - Use sons do WINDOWS no alto falante do PC
VEBRUN - Programa VERUN100.DOLL, que & uma RUN TIME LI-
BRARY do VISUAL BASIC.

SOFTPACK 12 - Fontes para WINDOWS 3.1
Contém 51 novos tipes de fontes TRUE TYPE para usar com o
WINDOWS 3.1, com qualquer tipo de impressora. Bom para criar
doct tos bem ap tados, com vérios tipos de letras.
Podem ser usadas por qualquer programa do WINDOWS 3.1.

SOFTPACK 2 - Anti virus

SCAN, CLEAN & VSHIELD - Detector, sliminador & escudo anti
virus, versdo 108 (ou outra mais atual)
VSUMX304 - Da explicagbes completas sobre 2015 virus

SOFTPACK 3 - Programas VGA para MS-DOS

GIFEXE - Transforma arquivos GIF em EXE "ssif display”
GIFLITE - Reduz em 30% o tamanho de arquivos GIF
BIT2BRAY - Transforma arquivo preto/branco em "gray scale”
HIJAAK - Conversor de formatos de arquivos graficos
GIF2JPG - Compacta e descompacta arquivos GIF até 5 vezes
GWS61 - Exc. visualizador, conversor e melhorador ds telas
CSHOWSED - Excelents SHELL para arquivos graficos.

PICEM - Visualizador de telas graficas GIF e PCX

SOFTPACK 10 - Utilitarios para MS-DOS

HYPDSK45 - HYPER DISK, um dos melhores programas de
CACHE DE DISCO, acelera a velocidade do seu WINCHESTER.
ANAD207 - ANADISK, versdo 2.07. Analisa, repara, edita dis-
quetes. Copia disquetes protegidos.

MBACK - Otimo programa de BACKUP do winchester, de forma
compactada, reduz & metade o ndmero de discos necessdrios.
LHA213 - Compactador e descompactador de arquivos LZH.

ORG - DESFRAGMENTADOR de winchester, arruma os arquivos
para que o 2cesso fique mais rapido

DRC - Transforma um arquivo de texto em um executdvel “self
display”, incluindo menus e cores, facil utilizagdo. Excelente |
FONTMNIA - Altere os caracteres de sua placa de video VGA.
BEN311 - BATCH ENHANCER, Facmta o uso de arqumos de
BATCH, tormando-os mais pod ta 42
novos oomandos para vocé criar seus arqums BAT

SOFTPACK 18 - Treinamento

SAA - Curso introdutario de micro-informatica, em poriugués.
BASPRIMR - Curso de linguagem BASIC (inglés)

DE4TUT - Curso de DBASE (inglés)

COMTUT44 - Curso introdutsrio de informarica e DOS em inglés
MMASTER - Curso para aperfeigoar sua meméria (inglés)
DOSREF - Referéncia dos comandos do DOS, em portuguds.
FASTYPE - Curso de digitagdo. Aprenda a digitar rapido.

SOFTPACK 20 - Aplicativos para MS-DOS

SKYGLOBE - Programa de astronomia que mostra o mapa do
¢éu visto de qualquer parte do mundo, em qualquer data.
MERCURY - Resolve equagdes matematicas, plota gréficos, ete.
EZPROJ - Programa gerenciador de projetos, organiza crono-
gramas. Bom para chefes e gerentes.

WFLAGS - Banco de dados com informagdes gecgraficas sobre |
todos os paises do mundo.

WEDS0 - Editor ASCI. Opera com arquivos de qq tamanho.

SOFTPACK 4 - Progs. gréf cos para WINDOWS
GWSWIN11 - Excelente i

SOFTPACK 11 - Aplicatives para MS-DOS

WAMPUM - Gerenciador de banco de dados, compativel com
DBASE. Ideal para quem ndo sabe programar, mas quer manter
sua prépria base de dados. Facil operagdo, através de menus.
DAYO - Aplicagdes comerciais DAYQ, para paquenas empresas
Caontrole financeiro, estoque, mala direta, cadastro de clientes...
BOOKG - Gerencia sua biblicteca pessoal, catalogando [ivros e
permitindo buscas por titulo, autor ou categoria, lista relatorios,
QDAY - Digrio eletrénico muito versatil.

LOCKOUT - Protege o seu micro através de senhas

SOFTPACK 21 - Programas VGA para MS-DOS

CUBES - Desenha cubos em movimento em uma tela VGA.
DAZZLE - Desenha caleidescopios eletrdnicos super colorides
DTPM - Programa para editoracéo eletronica de desenhos em
preto e branco. Facil e rdpido.

FRAIN1T2 - Desenha mais de 80 tipos diferentes de FRACTAIS
super coloridos.

GIFDESK - Visualizador de telas graficas GIF.

NEOSHOW - Cria apresentagdes tipo "SLIDE SHOW", usando
arquives GIF ou PCX, Excelente 1l

1+ e me-
Ihorador de telas grércas. @ raphic Workshop io: Windows)
PMAN - Cria efeitos especiais scbre telas gréficas.

GRABPRO - Capturador de telas do WINDOWS.

PSP102 - Conversor, visualizador e criador de efeitos em telas

SOFTPACK 5 - Jogos VGA para criangas

MARIOVGA - Jogo tipo SUPER MARIO

ECB - Livro de colorir elstronico, facil de usar

MCRAYON - Qutro Livio de colorir

FUNYFACE - Desenha caras engragadas, pinta e imprime.
CAVES - Excelente jogo tipe arcads, da APOGEE.
JOGOMEM - Jogo da meméria com animagéo.

AGENT - Qutro jogo da APOGEE, com vérios niveis.

SOFTPACK 12 - Utilitarios para MS-DOS

ARJ241 - Compactador ARJ versdo 2.41

PKZ204 - Compactador PKZIP versdo 2.04

ARCMASS2 - Facilita o uso do ARJ, PKZIP e outros.

HOTS0 - 50 utilitérios da revista PC MAGAZINE.

CATALOG - Cataiogador de disquetes. Com ele vocé localiza
rapid; m que di tes est3o gravados seus arquivos
FOWEREAT BI\TCH ENHANCER. Acrescenta novos comandos
aos arquivos de BATCH, e transforma arquivos BAT em EXE

SOFTPACK 22 - Jogos VGA para jovens e adultos

BRIX - Excelents jogo da raciccinio com encaixe de blocos.
CYRUS - Jogo de Xadrez

EMPIRE - Jogo estratégico tipo WAR, de conquista do mundo.
KEEN - Jogo espacial tipo ARCADE, com varias fases.
OVERKILL - Jogo espacial. Lute contra naves inimigas.

SOFTPACK 6 - Jogos VGA (jovens e adultos)

2100 - Jogo de Xadrez -

ARKZ - Jogo tipo ARKANOID (uma espécie de ping-pong)
ATLANTI - Jogo de guerra entre nagres, tipo WAR
COMICA - Jogo tipo arcade, com vdrios nivels, labimtos, etc
EGATREK2 - Jogo STAR TREK

EGAVGAPB - PINBALL

KLONDK23 - Jogo de cartas tipo "solitaire”

PH - Strip-poker CGA, com duas jogadoras

QUATRIS - Jogo de blocos tipo TETRIS

SOFTPACK 13 - Jogos VGA para joves a adultes

DUKE - Excelente jogo ARCADE: DUKE NUKEM

JILL - Excelente jogo ARCADE: JILL OF THE JUNGLE
BATNAV - Jogo de batalha Naval

GODMOM - Jogo ARCADE com 0 niveis

CRUSHER - Jogo PAC-MAN, mas muito melhor
AMARILLO - Jogo de POKER profissicnal

HEROHRT - Jogo ARCADE: HERC'S HEART

SOFTPACK 23 - Jogos VGA para criangas

BDINO - Livio de colorir elerdnico. A crianga escolhe varias
paisagens, varios tipes de dinossaures, colore e imprime.
KEENDM - Jogo espacial, no estilo do SUPER MARIO.
MATHRESC - MATH RESCUE, excelente jogo educativo tipe
ARCADE, onde a crianga exercita as operagdes aritméticas,
WRESC - Excelente jogo ARCADE para criangas

SOFTPACK 14 - Figuras p. editoragdo eletrbnica
Contém 315 figuras "CLIP ART" em formato PCX para usar em
editoragio eletronica. As figuras contém pessoas, simbolos,
computadores e periféricos, animais, etc. Podem ser usadas por
| editor que permita inserir figuras no texto: WORD,

SOFTPACK 7 - Aplicativos para MS-DOS

BANMER - Cria faixas, cartazes, letreiros, posters, etc

CMGR11 - Gerencia contas bancdrias e cartdes de crédito, ete.
CRVPLOT - Plota graficos (X-Y) em impressoras EPSOMN.
FDRAW225 - Faz fiuxcgramas, diagramas, organogramas.
HOMEHELP - Gerenciador de atividades domésticas: Agenda,
cartdes de crédito, fitas K-7, etc.
UTDIARY - Didrio eletronico para

¢0es passoais,

WORD PERFECT, WORD STAR, efc.

SOFTPACK 24 - Utilitérios para MS-DOS

MULTBQOT - Permite gue o computador tenha miltiplos ar-
quivos CONFIG.SYS e AUTOEXEC BAT.

PCUTIL - 40 utilitarios que facilitam o uso do MS-DOS.

5526 - Screen saver. Funciona com video CGA, EGA e VGA.
EBL407 - Extended Batch Language. Cria arguivos de BATCH
mais poderosos e faceis de usar.

PHANTOM - Exc. para criar demos de programas. Memoriza a
seqléncia de teclas digitadas, e depois, o processamento pode
ser repetido a partir de seqiéncia memerizada.

SHEZS0A - SHELL para arquivos compactados ZIP e ARJ. Fa-
cilita o uso do PKZIP e ARJ, e as operaces usuais do M3-DOS.

SOFTPACK 16 - Telas VGA com paisagens

Contém 56 telas VGA color, com folos e desenhos de pai-
sagens, com resolugbes de até 640x480. Excelente forma de
testar as capacidades graficas de um monitor VGA ou SUPER
VGA. Inclui também o programa PICEM, usado para ver as telas.

SOFTPACK 25 - Telas com garotas da PLAYBOY
Centém 96 telas VGA color, com fotos de garotas de bikini, com
resolugdo de 3204200, com 256 cores. Imprdprio para menores
de 18 anos. Requer uma placa de video VGA ou SUPER VGA
Inclui também o programa PICEM, usado para ver as telas.

SOFTPACK 8 - Aplicativos para MS-DOS

ASEASYSS - Planilha semelhante ac LOTUS 1-2-3. Famoesissimo

SOFTPACK 16 - Telas com garotas da PLAYBOY
Contém 56 telas VGA color, com folos de belas garotas em
trajes de praia (bikinis, etc.). S3o originais de revistas como
PLAYBOY. ResolugBes de 640x480. Contém o programa PICEM,
usado para ver as telas.

SOFTPACK 26 - Telas (XXX) para maiores de 18
Contém 92 telas VGA color, com fotos erdticas (XXX}, com re-
selugdo de 320x200, com 256 cores. Improprio para mencres de
18 anos. Regquer uma placa de video VGA ou SUPER VGA. Inclui
também o programa PICEM, usado para ver as telas.

programas de SHAREWARE

CARS - G m do de carros e ]

ADDRES25 - Agenda elefrénica para uso pessoal.

FORMGEN2 - Excelente programa para criar formularios. Um
best seller de SHAREWARE, um dos mais usados nos E.U.A.
STOCK - Para controle de estcque, bem facil de usar,

SOFTPACK 1T - Telas (XXX) para maiores de 18
Contém 34 telas VGA color, com fotos erdticas QOO(), com re-
solugbes de 640x480. Cada uma delas tem duas ou mais mu-
lheres, Impréprio para menores de 18 anos. Inclui também o
programa PICEM, usado para ver as telas.

SOFTPACK 27 - Telas (XXX) para maiores de 18
Contém 852 telas YGA color, com fotos erdticas (OCX), com re-
solugio de 320x200, com 256 cores. Impréprio para menores de
18 anos. Requer uma placa de video VGA ou SUPER VGA, Inclui
também o programa PICEM, usado para ver as telas.

Cada disco custa US$ 4,50. Converta para cruzeiros pelo Délar Comercial, valor de VENDA, na data da compra. Vocé pode adquirir os discos SOFTPACK
diretamente em nosso escritério, ou de qualquer lugar do Brasil, pelo correio. Para comprar pelo correio, faga o seguinte:

1) Envie para nossa CAIXA POSTAL, uma carta registrada, indicando os discos que vocé deseja, e cheque CRUZADO e NOMINAL a LAERCIO VASCONCELOS.
2) Se preferir, pode fazer um depdsito no Banco Itad, agéncia 0310, conta 60.757-7, em nome de Laércio Vasconcelos. Na carta vocé deve enviar junto com seu

pedido um XEROX LEGIVEL do recibo bancério.

3) Pode fazer depésito bancério e fazer seu pedido por FAX. Transmita seu pedido, telefone para contato, nimero do seu FAX e o RECIBO DO DEPOSITO.
OBS: Néo esqueca de indicar seu nome e enderego completos. OBS: Néo operamos com VALES POSTAIS nem com REEMBOLSO POSTAL

LAERCIO VASCONCELOS COMPUTAGAO LTDA.

Av. Rio Branco, 156/2812, Centro, Rio de Janeiro. Tel (021) 262-1672, FAX 240-0663. Cartas para CAIXA POSTAL 4391, CEP 20.001-3970, Rio de Janeiro RJ.




ES PEC‘ AL Automatize, com seguranca, a geraceo de telas em seus programas

Miero: IBM PC XT/AT
Meméoria: 512 KBytes
Video: CGA
Linguagem: Clipper

Gerador de telas - parte Final Rocuistos: Nerhur

Marcos Santello valid(Z _TIPT § 'WP’)
T read
if lastkey() == 27
- E * *
GTELAI |.PRG g e
¥ Programa:GTELAll §¥dé TIPT == ‘W’

* Funcao..:Gera programa fonte na linguagem
Cobol Microsoft s/ou MicroBase.

* Chamado.:GTELA10.PRG

* Gerador COBOL.

TAB _ATRIB[1] ==

TAB_ATRIB[2] *HIGHLIGHT '’

TAB ATRIB[3] "REVERSE-VIDEO -
TAB_ATRIB[4] "ELIEK -

LAY | A (A

3231: iy TAB_TIPO[1] ‘OSING ¢
TN WRK[100] , LN, TETA[I00], LINER TER[400] , TS AIRTR[4] , TR TTEO[4] m—gg’ggg :g“
e TAB_TIPO[4] o
LINHA_PROC[100],LINHA_PRO2[100],TAB_NOM[929] elal o

clea scre

@ 01, 01 to 03, 79

@ 02, 30 say ‘Aguarde...’
@ 04, 01 to 24, 79

8 07, 05 say ‘NScme da Sub-Rotina com
definigdo de tela.:” gst NOMEVAR ;
pict *#1*f walid £ nome()

for N =1 TO 99 e

TAB_NOM[N] = spac(30) AL %2?2::3{1%!;;;7
next 13
* Abre o arquivo padrac Cobol reie i e
if !file(NTELADEF) end:e 3

@ 20, 20 say ‘Definigéo da tela ainda no

Criada...’ @ 07, 05 say spac(73)

Z_ROT = NOMEVAR

; % 1] = -
end?;ex TAB_ATRIB[2] = ‘ZER0-FILL.’
TAB_ATRIB[3] = “AUTO-SKID.’

TEXTO = memoread(NTELADEF) gg—;g'?{“ = :sﬁ_g?m" '
rest from &NTELAMEM addi TAB_TIPOEZ} e ';Tﬂ GSDATE ¢
IND =0 = = == =z=p ¢
¥ Preenche matrizes com linhas do campo T:§—£§gg[2] = :,“EQE
Memo. e 43 =
decl linhas[24] pats
for lin = 1 to 24 - £

linhas[lin] = memoline (TEXTO, 80,LIN) ;2; E‘;;S °1 ek

t =
s LINHA2 = LINEAS[LIN]

* Forma tabela de caracteres validos
ASCII = chr(32)+chr(45)
for B = 48 to 57

if lempty(LINEA2)
do £ acha with LIN,LINHA2

ASCII = ASCII + chr(B) if lastkey() == 27
next retu
for B = 65 to 90 Bndiendl
ASCII = ASCII + chr(B)
next LINBAS[LIN] = LINEA2
* Gera o arguivo D.0.S com as definicoes da ?Ex;Fz
tela.
NOMEVAR = spac(30) :;iRzir: zzac(ﬂl)
Z_TIPT = spac(0l
Z_ROT = sf,a.;ﬁsoi @ 16, 05 say ‘Cria WORKING-STORAGE

; SECTION <S/N>:’ get Z CRIA pict “!’;

set curs on valid(Z CRIA § ‘SN’)

@ 02, 25 say ‘Criando Lay-out para Linguagem
Cobol’ read

@ 05, 05 say ‘Cria tela de Dados [W]ork/ if %aitkey() == 27
[Plrocedure ?' get Z_TIPT pict ‘!’ ; close (NUMARQ)
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rele all like *.*
retu
endi
@ 18, 35 say ‘Aguarde...’
if file(NTELACOB)
dele file &NTELACOB
endi
NUMARQ = fcreate(NTELACOB,0)
if ferror() != 0
tone(700,1)
tone(500,1)
@ 20, 25 say ‘Problemas na criagé@oc do
arquivo: ‘+str(ferror(),2)
wait 7
endi
set curs off
if Z_CRIA == ‘8’
for A = 1 to IND
f glin(LINHA WORKI[A])
next
Z_LINHA = gpac(07)+‘SCREEN SECTION.
‘4+chr(13)+chr(10)
fwrite (NUMARQ,Z LINHA,len(Z_ LINEHA))
endi
if Z_TIPT == ‘W’
Z_LINHA = spac(07)+°01
‘+alltrim(NTELA)+'-W. "
f glin(Z_LINEA)
for A = 1 to IND
f_glin(LINHA_TELA[A])

if type('LINHA TE2[A]’) != ‘U’
f glin(LINHA TE2[A])
endi
next
endi
else

if file(NTELACOB)
dele file &NTELACOB

endi
NUMARQ = fcreate (NTELACOE, Q)
1f ferror() != 0

tone(700,1)
tone(500,1)
@ 20, 25 say ‘Problemas na criacdo do
arquivo: ‘+str(ferror(),2)
wait ’/
endi
endi
Z2_LINHA = spac(07)+/01 ‘+alltrim(NTELA)+’.’
f glin(Z_LINHA)
Z_LINHA = spac(l11)+’03 BLANK SCREEN.’
f_glin(Z_LINHA)
* Faz a moldura padrao
if M PLAGM == ‘g°r
f_moldura()
endi
* Gera tela de Constantes
for LIN = 1 teo 24
iif( ! empty (LINHAS [LIN] ) £ _acha p(LIN,LINEAS[LIN]),’’)
next
* Gera linhas na Procedure Division
if TF2
if Z_TIPT == ’p’
Z_LINHA = spac(06)+’*** Bloco com
definicao de tela de Entrada *=*=*°
f glin(%_LINHA)
Z_LINHA = spac(07)+alltrim(Z_ROT)+’."
f glin(Z2_LINHA)
for A = 1 to IND
f glin(LINHA PROC[A])

if type(’LINHA_PRO2[A]’) != ‘U’
f _glin(LINHA PRO2[A])
endi
next
endi
endi
fwrite (NUMARQ,chr(26),1)
fclose (NUMARQ)

rele all like *.*

retu

hEEEIFET LA AT AT TTEE AN D

proc f£_acha

LA A3 E T A2 2 S S22 SR 2 X 2 X X3
* Cria as variaveis
para LIN, STRING
priv PIC, COLUNA
VARIAVEL i
ESPACOS
PICTURE
PICTUREZ2
ATRIRB
PIC

A

TIPO
NOMEVAR apac(30)
Z_CRIA gpac(01)
* Localiza variavel
for A =1 to 80

i
ir

mwnugunnuwumnmn

if subs(STRING,A,1l) § ‘x#r’
COLUNA = A
do whil subs(STRING,A,1) § ‘x#+,,”’
VARIAVEL = VARIAVEL +
subs (STRING,A, 1)
if subs(STRING,A,1) § ‘x#ar’
PIC = PIC + 1
endi
A=24A+1
endd
do f_mostra_v
if lastkey() == 27
retu
endi
Z_CONF = if(2_CRIA == *‘8',.t.,.E.)
S Z_CONF
TF2 = .7T.
IND = IND + 1
*

* Linhas da Working-Storags
*
LINHA TELA[IND] = spac(11)+°03
LINE ‘+strzero(LIN,2)+’ COLUMN ’4+;
strzero(COLUNA, 2) +PICTURE
LINHA TEZ[IND] =
spac(15)+ATRIB+TIPO+alltrim(NOMEVAR)+’."
LINHA WOREK[IND] =
spac(07)+'77 ' +spac(02) +NOMEVAR+PICTURE2+ESPACOS
+*

* Linhas da Procedure Division
*
Z_LINHA =
spac(1l1l)+'ACCEPT (‘’+strzero(LIN,2)+' ‘+;
strzero(COLUNA,2)+")
‘+alltrim(NOMEVAR) +;
TIPO+ATRIB
if len(Z_LINHA) <= 72
LINEA_PROC[IND] = Z_LINHA
else
LINHA PROC[IND] =
spac(11)+‘ACCEPT (‘+strzero(LIN,2)+’', ‘+;
sBtrzero(COLUNA,2)+")
‘+alltrim (NOMEVAR) +;

TIPO
LINHA_PROZ[IND] =
spac(1ll)+ATRIB
endi
TAM = len(VARIAVEL)
STRING =
stuff (STRING,COLUNA, TAM, spac (TAM) )
endi
VARIAVEL = '/
ESPACOS = 'f
PICTURE = '/
PIC =50
if IND > 0
TAB NOM[IND] = NOMEVAR

endi




NOMEVAR = spac(30)
ATRIB = O
TIPO = LT
Z_CRIA = spac(01)
endi
next
retu

(222 EES 22 2 L X LR E R 2 2

proc £ _mostra_ v
(22X EE s S L L R 22X 4
priv Z_TAB
* Quando for variavel do tipo alfanumerico
ou data, sera
* retirado os pontos e as virgulas da mesma.
if subs(VARIAVEL,1,1) == ‘x’ .or.
subs (VARIAVEL,1,1) == ‘A7
VARIAVEL = sgtrtran(VARIAVEL,'.’)
VARIAVEL = strtran(VARIAVEL,’,’)
endi

do case
case subs(VARIAVEL,1,1) == 'x’'
Z_TAB = ‘Alfanumérica’
ESPACOS = ‘ VALUE SPACES.'
PICTURE = ‘ PIC

X{'+etrzero(PIC,3)+")"’
PICTUREZ2 = PICTURE

case subs(VARIAVEL,1,1) == "4’
Z_TAB = 'Data’
ESPACOS = ’/ VALUE ZEROS.'
do case

case PIC < 3
PICTURE = ‘' PIC 997
PICTUREZ = ' PIC
9(’'+strzero(PIC,3)+")’
case PIC > 2 .and. PIC < 5
PICTURE = 'PIC 959/9%97
PICTUREZ = ' PIC
9('+s8trzero(PIC,3)+")"
case PIC > 4
PICTURE = * PIC 99/99/99°
PICTUREZ = ' PIC
9({’+strzero(PIC,3)+")"

endc 4
case subs(VARIAVEL,1,1) == ‘%’
Z_TAB = ‘Numérica’

ESPACOS = ‘ VALUE ZEROS.’
if (f.' § VARIAVEL) .or. (/,’ §
VARIAVEL)

VARIAVEL =
strtran(VARIAVEL, '#’,"'2")
PICTURE = ' PIC ‘+VARIAVEL
VARIAVEL =
strtran(VARIAVEL, ‘Z*, '#")
else
PICTURE = ' PIC
9(’+ptrzero(PIC,3)+")"’
endi
VIRG = len(VARIAVEL) -

at(’,',VARIAVEL)
if at(’,’,VARIAVEL) > 0
PIC2 = PIC - VIRG
PICTUREZ = ’ PIC
9(’'+strzero(PIC2,3)+') "
PICTUREZ =
PICTUREZ2+ 'V +repl(*9',VIRG)
else
PICTUREZ = ‘' PIC
9(’+strzero(PIC,3)+")"
endi
endc
Z_CRIA = spac(01)
@ 05, 00 say STRING
set colo to I
@ 05, COLUNA-1 say VARIAVEL
set colo to .
@ 10, 05 say ‘Cria varidvel <S/N>:'
@ 12, 05 say ’‘Variavel tipo:’+Z_TAB+’ com a
picture de:’+8tr(PIC,3)+;

! Caracteres.’+spac(10)
@ 14, 05 say ‘Nome da variavel...:’+spac(35)
get curs on
@ 10, 26 get Z_CRIA pict 7!’ walid Z_CRIA
s rTaN’
read
if ZCRIA —= *8°
@ 14, 26 get NOMEVAR pict ‘@!’ wvalid
£ _nome()
read
if lastkey() == 27
fclose (NUMARQ)
rele all like *.*
retu
endi
1f Z2_TIPT == ‘W’
@ 16, 04 toc 18,31
@ 17, 05 prom ‘Using '/
@ 17, 15 prom ‘From ‘
& 17, 25 prom 'To !
menu to IND TIP
TIPO = TAB TIPO[IND_TIP]
@ 20, 04 to 22,67
@ 21, 05 prom ‘Sem Atributo ’

@ 21, 20 prom °‘Highlight z
@ 21, 35 prom ‘Reverse-Video’
@ 21, 53 prom ‘Blink L

menu to IND_ATR
ATRIE = TAE ATRIBIIND ATR]
@ 16, 04 clea to 22, 67

else
@ 16, 04 to 18,70
@ 17, 05 prom ‘Prompt '
@ 17, 20 prom ‘Update L)
@ 17, 35 prom ‘Beep =
@ 17, 50 prom ‘S/Parametros’

menu to IND_TIP
TIPO = TAB TIPO[IND TIP]
@ 20, 04 to 22,73
@ 21, 05 prom ‘N/Parametros’
@ 21# 20 prom ‘Zero-Fill £
@ 21, 35 prom ‘Auto-skip ‘
@ 21, 50 prom ‘Space-Fill
menu to IND ATR
ATRIB = TAB ATRIB[IND_ATR]
@ 16, 04 clea to 22, 73
endi
endi

get curs off
retu

(RE XSS 222 T L2 2 4 4 %

func £ nome
T TEELE S22 2 & 2 £ & 2 3
* Consiste a formacao da variavel
if !isalpha (NOMEVAR)
retu .F.

endi
for LETRA = 1 to len(NOMEVAR)

if ! (subs(NOMEVAR,LETRA,1) § ASCII)

retu .F.

endi

next

for N = 1 TO IND
if NOMEVAR == TAB_NOMI[N]

N = 100
retu .F.
endi
next
retu .T.

Fhrkrk TR AR AT AL

func £_acha p
*EkkEEE ATk bR bk I kTR

# Cria a linha de constanstes da SCREEN

48 MICRO SISTEMAS




SECTION.
para LIN, STRING
Z_LEFT = len(STRING)
Z_S8STRING = ltrim(STRING)
Z_LEFT = Z_LEFT - len(Z_STRING) + 1
Z_STRING = rtrim(Z_STRING)
Z_BRANCO = chr(32)+chr(32)
Z_CONTA = 0
* Verifica se a linha preenche os 80
caracteres
if !(Z_BRANCO § STRING)
FLAG LIN C = .t.
FLAG TIP = .f.
else
FLAG LIN C = .f.
FLAG_TIP = .t.
endi

* Acha as strings e separa em tamanhos de
30 caracteres
do whil (Z_BRANCO § STRING .and.
!empty (STRING)) .or. FLAG LIN_C
if Z_CONTA > 50
tone(700,2)
tone(500,2)
@ 23, 25 say ‘Erro na geragdo da
tela, .../
wait 7
exit
endi
Z_CONTA = Z_CONTA + 1
if FLAG TIP
if len(Z_STRING) < 3
Z_SUBSTR = ltrim(Z_STRING)
else
Z_SUBSTR =
subs (Z_STRING, 1,at(Z_BRANCO,Z_ STRING)-1)
if Z_CONTA > 24
Z_SUBSTR =
subs(Z_STRING,1,len(%Z_STRING))
endi
endi
else
Z_SUBSTR = alltrim(z_STRING)
endi
if len(Z_SUBSTR) > 0
if len(Z_SUBSTR) < 31
Z_LINHA = spac(11)+703
‘+8trzero(LIN,2)+" COLUMN ‘+;
strzero(Z_LEFT,2)+’

LINE

VALUE “'4+Z_SUBSTR+'".'
£f_glin(Z_LINHA)

else
&& tem mais de 30 caracters
Z_LINHA = spac(11)+’03 LINE

‘+strzero(LIN,2)+’ COLUMN ‘4+;
strzero(Z_LEFT,2)+"”
VALUE “’+subs(Z_SUBSTR,1,30)+"~."
f glin(Z_LINHA)
Z_REST = len(Z_SUBSTR) - 30

if len(Z_SUBSTR) < 61
Z_LINHA = spac(11)+‘03 LINE
‘+strzero(LIN,2)+’' COLUMN ‘+;
strzero(Z_LEFT+30,2)+"
VALUE *‘'+;
subs (Z_SUBSTR,31,Z REST)+/#7, ¢
f glin(Z_LINHA)
else
Z_LINHA = spac(11)+'03
‘+strzero(LIN,2)+’ COLUMN ‘4;
strzero(Z_LEFT+30,2)+’

LINE

VALUE “74;
subs (Z_SUBSTR,31,30)+*"."
f_glin(Z_LINHA)
Z_REST = len(Z_SUBSTR) - 60
Z_LINHA = spac(11)+‘03 LINE
‘+strzero(LIN,2)+’ COLUMN ‘+;
strzero(Z_LEFT+60,2)+"
VALUE “‘+;

subs(Z_SUBSTR, 61,%_REST)4+'%. ¢
£ glin(Z_LINHA)

endi
endi

endi
STRING =

stuff (STRING, Z_LEFT, len(Z SUBSTR),spac(len(Z SUBSTR)))
7 _LEFT = len(STRING)
Z_STRING = ltrim(STRING)
Z_LEFT = Z_LEFT - len(Z_STRING) + 1
FLAG LIN C = .f.

endd
retu

Thdkkdddkddtddb b dhddh

func £ glin
XA EEFFERAETI AT AL TES
* Gera linhas no arquivo de descricao da
Screen.
para BUFFER
BUFFER = BUFFER+chr(13)+chr(10)}
fwrite (NUMARQ, BUFFER, len(BUFFER) )
if ferror() != 0
tone(400,2)
tone(300,2)
@ 23, 10 say :
‘Problemas na Gravagédo, Verifigue se
o disco ndo estd cheio,..’
wait *’
canc
endi
fseek (NUMARQD, 0, 1)
retu *f

L2 2 2 AR RS R L

fune f moldura
a2 R AL LT LR R
* Gera moldura de acordo com parametros
passados.
for A = M_LIN1 TO M_LIN2
Z_LINHA = spac{ll)+'03
‘+strzero(A,2)+’ COLUMN
‘+strzero(M_COL1,2)+;

* VALUE ‘+°"’4chr(186)+'".’
f glin(Z_LINHA)
Z_LINHA = spac(11)+°03
‘+strzero(A,2)+' COLUMN
‘+strzero(M _COL2,2)+;

! VALUE *+""’'4chr(186)+°'7."
f glin(Z_LINHA)
next

LINE

LINE

Z_LINHA = spac(11)+'03 LINE
‘+strzero(M_LIN1,2)+' COLUMN
‘+strzero(M_COL1+1,2)+;

‘ PIC X(’+strzero((M COL2-
(M_COL1+1)),2)+’) FROM ALL
I'+J'"!'+chr(205)+lﬂ. I
f glin(Z_LINHA)

Z_LINHA = spac(ll)+'03 LINE
‘+strzero(M _LIN2,2)+’ COLUMN
f+strzero(M_COL1+1,2)4+;

! PIC X('+strzeroc((M_COL2-
(M_COL1+1)),2)+’) FROM ALL
fgfmtpchr(205)+7'7,*

f glin(Z_LINHA)

Z_LINHA = spac(11)+’'03 LINE
‘+strzero(M_LIN2,2)+’ COLUMN
‘+strzero(M_COL1,2)+;

! VALUE ’+'"'+chr(200)+°"."
f_glin(Z_LINHA)

Z_LINHA = spac(l1l1)+/03 LINE
‘+strzero(M_LIN2,2)+‘ COLUMN
‘+strzero(M _COL2,2)+;

! VALUE ‘+'"'4+chr(188)+'7,*
f glin(Z_LINHA)

Z_LINHA = spac(ll)+‘03 LINE
‘+strzero(M_LIN1,2)+‘ COLUMN
‘+atrzero(M_COL1,2)+;
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! VALUE “+'%’4chr(201)+'"."
f glin(Z_LINHA)
Z_LINHA = spac(11)+‘03 LINE
‘+strzero(M_LIN1,2)+" COLUMN
'+strzero(M_COL2,2)+;

* VALUE ‘+'7'+chr(187)+'"."
f glin(Z_LINHA)

ratu '

* Fim do Programa:GTELAll.PRG

GTELAI2.PRG

* Programa:GTELA12
* Funcao..:Bera programa fonte na linguagem
Basic.
* Chamado.:GTELA10.PRG
* Gerador BASIC.
TF2 = .F.
decl LINEA_TELA[100],TAB_NOM[99]
clea scre
@ 01, 01 to 03, 79
@ 02, 30 say ‘Aguarde...’
@ 04, 01 to 24, 789
for N = 1 TO 99
TAB_NOM[N] = spac(30)
next
* Abre o arguivo padrao Basic
if 1file(NTELADEF) .or. !file(NTELAMEM)
@ 20, 20 say ‘Definigdo da tela ainda no
Criada...”’
for A = 1 to 1000
next
endi
TEXTO = memoread (NTELADEF)
rest from &NTELAMEM addi

M LIN1 = str(M_LIN1,2)
M_LIN2 = str(M_LINZ2,62)
M_COLl1 = str(M_COL1,2)
M_COL2 = str(M_COL2,2)

decl linhas[24]
for lin = 1 to 24
linhas[lin] = memoline (TEXTO,80,LIN)
&& Preenche matrizes com linhas.
next
&k do campo tipo Memo.
* Forma tabela de caracteres validos
ASCII = chr(32)
for B = 48 to 57
ASCII = ASCII + chr(B)
next
for B = 65 to 90
ASCII = ASCII + chr({B)
next
* Gera o arguivo D.0.S com as definicoes da
tela.
Z_NLIN = 0
IND = 0
get curs on
@ 02, 05 say ‘Cria Lay-out para Linguagem
Basic - Linha de Inicio da Rotina:’ ;
get Z_NLIN pict 799999
valid(Z_NLIN < 65000)

read

if lastkev() == 27
rele all like *.*
retu

endi

set curs off
* Qera tela de Variaveis
for LIN = 1 to 24
LINHAZ = LINHAS[LIN]
1f !empty(LINHAZ)
do f_val_bas with LIN,LINHA2
if lastkey() == 27

retu
endi
endi
LINHAS[LIN] = LINHAZ2
next
* Faz a moldura padrao Basic
@ 18, 35 say ‘Aguarde...’
if file (NTELABAS)
dele file &NTELABAS
endi
NUMARQ = fcreate(NTELABAS,0)
if ferror() !=
tone(700,1)
tone(500,1)
@ 20, 25 say ’‘Problemas na criagdo do
arquivo: “+str(ferrox(),2)
wait ‘7
endi
if M FLAGM =
£f mold b()
endi
# Gera tela de Constantes
7Z LINHA = str(add(@Z NLIN),5)+' REM
DISPLAY DA TELA’
f 1inb(Z2_LINEA)
for LIN = 1 to 24
1if (lepty (LINEAS[IIN] ) , £ 1incons (LIN, LINHAS[LIN] ), ' )
next
if IND > O
7% LINHA = str(add(@Z NLIN),5)+’ REM ——>
ENTRADA DE DADOS’
£ linb(Z_LINHA)
%Z_LINHA = str(add(@Z_NLIN),5)+’ COLOR
hit
f_1inb(Z LINEA)
endi
for A = 1 to IND
f_linb(str(add{@Z_HLIN),5)+LINHA_TELA[A])
next
if IND > 0
Z_LINHA = str(add(@Z_NLIN),5)+’ COLOR
Ty 022
£ linb(Z LINEA)
endi
fclose (NUMARQ) _
rele all like *.*
retu

o ror

>
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proc f wval_bas
khkkkkdkkkkttrdkTrd e hd
* Cria as variaveis
para LIN, STRING
priv PIC, COLUNA, VARIAVEL, NOMEVAR
VARIAVEL =

ESPACOS
PICTURE
PICTUREZ2
PIC

A

Z_P
NOMEVAR spac(30)
Z_CRIA spac(01)
* Localiza wvariavel
for A = 1 to 80

LA T 1 | T A |

if subs(STRING,A,1) § ‘x#+/
: COLUNA = A
do whil subs(STRING,A,1) $§ ‘x#ir.,’
VARIAVEL = VARIAVEL +
subs (STRING,A, 1)
if subs(STRING,A,1) § “x#+’
PIC = PIC + 1
endi
A=h+1
endd
do f_most_bas
if lastkey() == 27
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retu
endi
Z_CONF = if(Z_CRIA == L e T )
if Z_CONF
TF2 b
IND IND + 1
TAM = len(VARIAVEL)
LINHA TELA[IND] = ‘' LOCATE
'+str(LIN,lennum(LIN))+‘,'+str(COLUNA,2)+;
‘ : PRINT
STRINGS ( “+strzero(TAM,2)+’,chr$('+;
str(Z_P,2)+")) :LOCATE

f4str(LIN,2)+","+;
str(COLUNA, 2)+ " : INPUT
nm r  NOMEVAR

STRING =
stuff(STRING,COLUNA,TAM,spac(TAM))
endi
VARIAVEL = '*
PIC =0
if IND > 0
TAB_NOM[IND] = NOMEVAR
endi
NOMEVAR = spac(30)
Z_CRIA = spac(01)
endi
next
retu

EE T EEE AR R Rk

proc £ most_bas .
T T T TR AR X & 2 & & & &
priv Z_TAB
* Quando for wvariavel do tipo alfanumerico
ou data, sera
¥ retirado os pontos e as virgulas da
mesma .
if subs(VARIAVEL,1,1) == ‘x’ .or.
subs (VARIAVEL,1,1) == *4'
VARIAVEL = strtran(VARIAVEL, .')
VARIAVEL = strtran(VARIAVEL, ',

-
s

endi
do case
case subs(VARIAVEL,1,1) == ’'x’
%Z_TAB = ‘Alfanumérica’
Z_P = 46
case subs (VARIAVEL,1,1) == ‘#’ .or.
subs (VARIAVEL,1,1) == “4~'
7 _TAB = ‘Numérica’
Z_P = 48
endc

7Z _CRIA = spac(01)
@ 05, 00 say STRING
set colo to I
@ 05, COLUNA-1 say VARIAVEL
get colo to
@ 10, 05 say ‘Cria variadvel <S/N>:'
@ 12, 05 say ‘Varidvel tipo:‘+Z_TAB+' com a
picture de:+str(PIC,3)+;
' Caracteres.’+spac(10)
@ 14, 05 say ‘Nome da
variavel...:'+spac(35)
set curs on
@ 10, 26 get Z_CRIA pict '!’ wvalid Z_CRIA
s faN’
read
if Z_CRIA == 'S’
@ 14, 26 get NOMEVAR pict 'G!’ valid
f_nomeb ()

read
if lastkey() == 27

fclose (NUMARQ)

rele all like *.*

retu
endi
if IND > O

TAB_NOM[IND] = NOMEVAR

endi

if subs(VARIAVEL,1,1) == ‘x’

NOMEVAR = alltrim(NOMEVAR)+’$’
else
NOMEVAR = alltrim(NOMEVAR)
endi
endi
set curs off
retu

wEEkE kAT LA AR AL AR

func £ nomeb
FTTTEEELE S R R LS S

* Consiste a formacao da variavel

if !isalpha (NOMEVAR)
retu .F.
endi
for LETRA = 1 to len(NOMEVAR)
if ! (subs(NOMEVAR,LETRA,1) $§ ASCII)
retu .F.
endi
next
for Ni— 418 TO "TND
if NOMEVAR == TAB_NOM[N]
N = 99
endi
next
retu(iif (N == 100,.F.,.T.))

Tttt 2 £ 2 & & & & 5 5 2l

func £ lincons

Gdkhkkhkr bbbk dd

* cria a linha de constanstes da Tela
Padrao Basic

para LIN, STRING

Z_LEFT = len(STRING)

Z_STRING = ltrim(STRING)

Z_LEFT = Z_LEFT - len(Z_STRING) + 1

7 _STRING = rtrim(Z_STRING)

7_LINHA = str(add(@Z_NLIN),5)+’ LOCATE

rygtr (LIN,2)+’, "+8tr (Z_LEFT, 2)
f linb(Z_LINHA)
if len(Z_STRING) < 50
Z_LINHA = str(add(@Z_NLIN),5)+"'
PRINT “‘+Z_STRING+'"’
f 1inb(Z_LINHA)
else
7 LINHA = str(add(@Z_NLIN),5)+’ PRINT
#iigubg (Z_STRING,1,50)+°"'
£ 1linb(Z_LINHA)
Z_REST = len(Z_STRING) - 50
7 LEFT = Z_LEFT + 50
Z_LINHA = str(add(@2Z_NLIN),5)+"
LOCATE ‘+str(LIN,2)+’,’+str(Z_LEFT,2)
£ 1linb(Z_LINHA)
Z_LINHA = str(add(@Z_NLIN),S5)+"' PRINT
w1y aubs (% _STRING,51,Z REST)+'"’
£f 1inb(Z_LINHA)
endi
retu

T TTT LR L2 228 b b kA At

func £ 1limnb
FESTEEEEE RS S A A & 4 & R 0]
* Gera linhas no arquivo Texto.
para BUFFER
BUFFER = BUFFER + spac(78-
len (BUFFER) ) +chr(13)+chr(10)
fwrite (NUMARQ, BUFFER, len (BUFFER) )
if ferroxri{) != 0
tone(400,2)
tone(300,2)
@ 23, 10 say 'Problemas na
Gravagido, Verifique se o disco ndo estéd
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cheio...’
wait **
canc
endi
feseek (NUMARQ,0,1)
retu *’
LA LS 2221222222l d

func £_mold_b
REERREE AR A bbb
* @Gera moldura de acordo com parametros
passados. :
priv Z_LINEH
Z_LINE = str(val(M_COL2) - val(M_COL1l),2)
Z_LINHA = str(Z_NLIN,5)+’ REM —> MOLDURA
PADRAO ’
£f 1inb(Z_LINHA)
Z_LINHA = str(add(@Z_NLIN),5)+’ CLS’
f linb(Z_LINHA)
Z_LINHA = str(add(@Z_NLIN),5)+’ FOR LIN =
‘+M LIN1+' TO +M_LIN2
f 1linb(Z_LINHA)
Z_LINHA = str(add(@Z_NLIN),5)+’ LOCATE
LIN,’'+M_COL1+’:PRINT CHR$(186);°
£ linb(Z_LINHA)
Z_LINHA = str(add(@Z_NLIN),5)+’ LOCATE
LIN, ‘+M_COL2+’:PRINT CHR$(186); "
f 1linb(Z_LINHA)
Z_LINHA = str(add(@Z_NLIN),5)+’ NEXT LIN'
£ 1linb(Z_LINHA)
Z_LINHA = str(add(@Z_NLIN),5)+’ LOCATE
*4M_LIN1%',"+M_COLl+;

 :PRINT BTRINGS(‘+Z_LINH+’,205);"
£ 1inb(Z:LINHA)
Z_LINHA = str(add(@Z_NLIN),5)+’ LOCATE
f4+M_LIN2+", "+M_COLl+;

7 :BRINT STRINGS(’+2_LINH+’,205);’
f 1inb(Z_LINHA)
Z LINBA = str(add(@Z_NLIN),5)+’ LOCATE
‘+M LIN1+*, +M_COLl+;

' ;PRINT CHR$(201);"
f 1inb(Z_LINHA)
2_LINHA = str{add(@Z_NLIN),5)+’ LOCATE
f+M _LIN1+', "+M_COL24+;

*:PRINT CHR$(187);°
£ linb(Z_LINHA)
Z_LINHA = str(add(@Z_NLIN),5)+’ LOCATE
f4+M LIN2+', "+M_COL1+;

7 :PRINT CHR$(200);°
£ linb(Z_LINHA)
Z_LINHA = str(add{@Z_NLIN),5)+’ LOCATE
T+M_LIN2+*, " +M_COL2+;

’sPRINT CHR§(188);’
£ 1linb(Z_LINHA)
retu ‘'
L2222 3222 22 2

func add

ARRER TR EE

para Z_NLIN

* Adiciona de dez em dez no numero de linha
do Programa.

Z_NLIN = Z_NLIN + 10

retu(Z_NLIN)

* Fim do Programa:GTELAl12.PRG

_GTELAI3.PRG

* Programa;:GTELAL3
* Funcao..:Gera programa fonte na linguagem
QuickBasie.

* Chamado. :GTELA10.PRG

* Gerador QUICKBASIC.

TF2 = .F.

decl LINHA TELA[100],TAB_NOM[99]

clea scre

@ 01, 01 to 03, 79

@ 02, 30 say ‘Aguarde...’

@ 04, 01 to 24, 79

for N = 1 To 99
TAB NOM[N] = spac(30)
next
* Abre o arguivo padrac QuickBasic

~1f !file(NTELADEF)

@ 20, 20 say ‘Definigdo da tela ainda no
Criada...’
for A = 1 to 1000
next
endi
TEXTO = memoread (NTELADEF)
rest from &NTELAMEM addi

M_LIN1 = str(M _LIN1,2)
M_LIN2 = str(M LIN2,2)
M COL1 = str(M _COL1,2)
M COL2 = str(M_COL2,2)

*

decl linhas[24]
for 1lin = 1 to 24
linhas[lin] = memoline(TBEXTO,80,LIN)

&£& Preenche matrizes com linhas.
next
&& do campo tipo Hemo.
# Forma tabela de caracterss validos
ASCII = chr(32)
for B = 48 to 57

ASCII = ASCII + chr(B)
next
for B = 65 to S0

ASCII = ASCII + chr(E)
next
* Gera o arquivo D.O.E com as definicoes da
tela.
Z_NROT = spac(20)
IND = 0
set curs on
@ 02, 03 say ‘Lay-out para Linguagem
QuickBasic - Nome da Rotina:’ ;

get Z NROT pict ‘@!’
valid(£f_testx())
read
if lastkey() == 27
rele all like ®.*
ratu

endi
Z_NROT = alltrim(Z_NROT)+":"
get curs off

* Gera tela de Variaveis
for LIN = 1 to 24
LINEA2 = LINHAS[LIN]
if l!empty(LINHA2)
do £ wal gbas with LIN,LINHA2
if lastkey() == 27
retu
endi
endi
LINHAS[LIN] = LINHAZ2
next
@ 18, 35 say ‘Aguarde...’
if file(NTELAQBAS)
dele file &NTELAQBAS
endi .
NUMARD = fcreate(NTELAQEAS,0D)
if ferror() != 0
tone(700,1)
tone (500,1)
@ 20, 25 say ‘Problemas na criagédo do
arquivo:’+str(ferror(),2)
walt **
endi
% Faz a moldura padrao QuickBasic
£ _lingb(Z_NROT) -~
if M FLAGM == '8’
f mold gb()
endi
* Gera tela de Constantes
Z_LINHA = ' REM ——> DISPLAY DA TELA'
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f_lingb(Z_LINEA)
for LIN = 1 to 24
1if (lempby (LINEAS[LIN] ), £ limq(lm,IMS[Im ) Pl
next
if IND > O
Z_LINHA = * REM ——> ENTRADA DE DADOS’
£ 1lingb(Z_LINHA)
Z_LINHA = ' COLOR 157
£ lingb(Z_LINHA)
endi
for A = 1 to IND
f lingb(LINHA_TELA[A])
next
if IND > O
Z_LINHA = ' COLOR 7,07
f lingb(Z_LINHA)
endi
fclose (NUMARQ)
rele all like *.*
retu

.
FEF T TR AT TR Y

proc £ wval_ gbas
FRETFE TR AA A bR
* Cria as variaveis
para LIN, STRING i
priv PIC, COLUNA, VARIAVEL, NOMEVAR
VARIAVEL LiLy
ESPACOS LTS
BPICTURE
PICTURE2
PIC
A
i P
NOMEVAR spac(30)
Z_CRIA spac(01)
* Localiza wvariavel
for A =1 to 80
if subs(STRING,A,1) $§ ‘x#r’
COLUNA = A -
do whil subs(STRING,A,1l) § ‘x#+.,’
VARIAVEL = VARIAVEL +
sube (STRING,A, 1)
if subs(STRING,A,1) § ‘x#7’
PIC = PIC + 1
endi
A=A+ 1
endd
do f_most_gbas
1f lastkey() == 27
retu
endi
Z_CONF = 1f(Z_CRIA == L~ Rl e S )
if Z_CONF

& r

I

OO -

(L I I 1 R

s

TF2 = .T.
IND = IND + 1
TAM = len(VARIAVEL)

LINHA_ TELA[IND] = * LOCATE
f+str(LIN,2)+’, "+8Cr (COLUNA, 2) +;
o8 * : PRINT
STRINGS (‘+8trzero(TAM,2)+‘,chrs(‘+;
str(Z_P,2)+)) :LOCATE
"4+t (LIN,2)+7,"+;
str (COLUNA,2)+ ' : INPUT
Lot '+NOHEVBR

STRING =
stuff (STRING, COLUNA, TAM, spac (TAM) )
endi

VARIAVEL = ‘'

PIC = 0

NOMEVAR = spac(30)

Z_CRIA = gpac(01)

endi

next
retu

2 22 22 AR 222X RR s
proc £ most_gbas

Ttk R EAARERAEEEE

endi
do case
case subs(VARIAVEL,1,1) == ‘x’
Z_TAB = ‘Alfanumérica’
Z_P = 46
case subs(VARIAVEL,1,1) == '#’ .or.
subs (VARIAVEL,1,1) == ‘Af
Z_TAB = ‘Numérica’
Z_P = 48
endc

priv Z_TAB

* Quando for variavel do tipo alfanumerico

ou data, sera

* retirado os pontos e as virgulas da

mesma.

if subs(VARIAVEL,1,1) == ‘x’' .or.

subs (VARIAVEL,1,1) == 74/
VARIAVEL = strtran(VARIAVEL, ’

1)
VARIAVEL = strtran(VARIAVEL,’,’)

Z_CRIA = spac(01)
@ 05, 00 say STRING
set colo to I
@ 05, COLUNA-1 say VARIAVEL
set colo to
@ 10, 05 say ‘Cria varidvel <S/N»>:’
@ 12, 05 say ’Varidvel tipo:’+Z_TAB+' com a
picture de:’+str(PIC,3)+;
! Caracteres.’+spac(10)
@ 14, 05 say ‘Nome da
varidvel...:’+spac(35)
set curs on
@ 10, 26 get Z_CRIA piect 71’ walid Z_CRIA
s raN’
read
if Z_CRIA == 'S’
@ 14, 26 get NOMEVAR pict '@!’ valid
£ nomegb()
read
if lnstkay() == 27
fclose (NUMARQ)
rele all like *.*
retu
endi
if IND > O

TAB_NOM[IND] = NOMEVAR
endi
if subs(VARIAVEL,1,1) == ‘x‘
NOMEVAR = alltrim(NOMEVAR)+°§’
else
NOMEVAR = alltrim(NOMEVAR)
endi
endi ~
set curs off
retu

kbbb bk kbR R

func f_ nomegb
kbbb by
* Consiste a formacao da variavel
if !isalpha (NOMEVAR)
retu .F.
endi
for LETRA = 1 to len(NOMEVAR)
if ! (subs(NOMEVAR,LETRA,1) $ ASCII)
retu .F.
endi
next
for N = 1 TO IND
if NOMEVAR == TAB_NOM[N]
N = 99
endi
next
retu(iif(N == 100,.F.,.T.))

LA A A A2 RS2

func f£_testr
dr et i g ol ke ke el o R R R R
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+ Consiste a formacac nome da rotina
if empty(Z_NROT)
retu .F.
endl
if !isalpha(Z_NROT)
retu .F.
endi
for LETRA = 1 to len(Z_NROT)
if ! (subs(Z_NROT,LETRA,1) § ASCII)
retu .F.
endi
next
retu .T.

TS TR R N L

func f£_lincg

Tttt 2R L2 2 2

* Cria a linha de constanstes da Tela
Padrac QuickBasic

para LIN, STRING

Z_LEFT = len(STRING)

7_STRING = ltrim(STRING)

Z_LEFT = Z_LEFT - len(Z_STRING) + 1
Z_STRING = rtrim(Z_STRING)

Z_LINHA = ' LOCATE

rystr (LIN,2)+', "+8tr(Z_LEFT,2)
£ lingb(Z_LINHA)
if len(Z_STRING) < 50

Z_LINBA = ' PRINT “*‘+Z_STRING+'"'
f lingb(Z_LINHA)
else

Z_LINHA = PRINT
wryiaubs (% STRING,1,50)+'""
f lingb(Z_LINHA)

7 REST = len(Z_STRING) - 50
% _LEFT = Z_LEFT + 50
Z_LINHA = * LOCATE

ryptr(LIN,2)+’, "+8tr(Z_LEFT, 2)
f lingb(Z_ LINEA)
Z_LINHA = ' PRINT
"’+subs(ZhSTRING,51,Z_RBST)+'”'
f lingb(Z_LINEA)
endi
retu *‘

(T2 R XRS5 4 2 4 & 8

func £ lingb
X TRt 2 22 R L & 3 E &2 & &
* Gera linhas no arquivo Texto.
para BUFFER
BUFFER = BUFFER + spac(78-
len(BUFFER) )+chr(13)+chr(10)
fwrite(NUNARQ,BUFFER,lan(BUFFER))
if ferror() != 0
tone(400,2)
tone(300,2)
@ 23, 10 say ‘Problemas na Gravagéo,
Verifigque se o disco n#o estd cheio...’
wait '
canc
endi
fseek (NUMARQ,0,1)
ratu '

kkkkkkkk kR b hdddd

func £f_mold_gb

YT X TEERE S LR L & & & &

* Qera moldura de acordo com parametros
passados.

priv Z_LINH

Z_LINH = str(wval (M_COL2) - val(M_COL1),2)

Z_LINHA = ' REM —> MOLDURA PADRAO '
f_lingb(Z_LINHA)

Z_LINHA = ' CLS’

f_lingb(Z_LINHA)

Z_LINHA = ' FOR LIN = ‘+M_LIN1+" TO

"+M_LIN2

£ lingb(Z_LINHA)

Z_LINHA = ' LOCATE LIN, '+M_COL1+’:PRINT
CHRS$(186) ;'

£ lingb(Z_LINHA)

Z_LINHA = '/ LOCATE LIN,’+M _COL2+’:PRINT
CHRS$(186) ;'

f_lingb(Z_LINHA)

7 LINHA = '  NEXT LIN'

£ _lingb(Z_LINHA)

Z_LINHA = ' LOCATE

s4M_LIN1+’,'+M _COL1+’:PRINT

STRINGS (’+2_LINH+',205);°

£ lingb(Zz_LINHA)

Z_LINHA = ' LOCATE
‘+M_LIN2+‘,‘+M_COL1+’:PRIHT
STRING$('+Z_LINH+',205};'

f lingb(%_LINHA)

Z_LINHA = ' LOCATE
’+M_LIN1+',’+M_COL1+':PRINT CHRS(201); "
f lingb(Z_LINHA)

Z_LINHA = ' LOCATE
+yM_LIN1+’,’+M_COL2+’:PRINT CERS(187);’
f_lingb(Z_LINHA)

Z_LINHA = ' LOCATE
‘+M_LIN2+',’+M_COL1+':PRIHT CHRS(200);
f lingb(Z_LINEA)

Z_LINHA = LOCATE
'+M_LIN2+‘,'+M_COL2+’:PRINT CHRS$(188); '
f lingb(Z_LINHA)

ratn

* Programa:GTELAL4Z

* Funcao..:Gera programa fonte na linguagem
Clipper/Dbase.

* Chamado.:GTELA10.ERG

* Gerador CLIPPER/DBASE III.

IND M = 0
TF2 = e
decl

LINHA,WDRK{lDO],LINEA_TELA[lOO],LINEA_?EZ[lGOI,TA
B_ATRIB[4I,TAB_NOH[99]
decl TAB MOLD[50]
clea scre
@ 01, 01 to 03, 79
@ 02, 30 say ‘Aguarde...’
@ 04, 01 to 24, 79
for N = 1 TO 88

TAB_NOM[N] = spac(30)
next
* Abre o arguivo padrao Clipper/Dbase
if !£file(NTELADEF)

@ 20, 20 say ‘Definigédc da tela ainda no
Criada...’

for A = 1 to 1000

next
endi
TEXTO = memoread (NTELADEF)
rest from &NTELAMEM addi
# Preenche matrizes com linhas do campo
Memo
decl LINHAS[24]
Z_TELA = '/
for LIN = 1 to 24

LINHAS[LIN] = memoline (TEXTO, 80,LIN)

7Z _TELA = Z_TELA + LINHAS[LIN]
next
* Forma tabela de caracteres validos
ASCII = chr(32)+chr(95)
for B = 48 to 57

ASCII = ASCII + chr(B)
next
for B = 65 to 90

ASCII = ASCII + chr(B)
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next
for B = 97 to 122
ASCII = ASBCII + chr(B)
next
* Gera o arquivo D.0.8 com as definicoes da
tela.
@ 02, 20 say ‘Criando Lay-out para
Linguagem Dbase\Clipper’
%Z_MENU_SN = ‘N’
set curs on
@ 05, 10 say ‘Tela de Menu <S/N>:’ get
Z_MENU_SN pict *I* ;
valid(Z_MENU_SN & ‘SN’)
read
if 1&Btkay{) == 27
rele all like *,*
retu
endi
set curs off
IND = 0
if Z_MENU SN == ‘N’
Z TELA = ’*
for LIN = 1 to 24
LINHA2 = LINHAS[LIN]
if !empty(LINHAZ)
do £ _a_cli with LIN,LINHAZ
IiF lﬂ.stk&}’() == 22
retu
endi
endi
LINHAS[LIN] = LINHAZ2
Z_TELA = Z_TELA + LINHAS[LIN]
next
Z_CRIA = spac(01)
T IND > 0
set curs on
Z CRIA = '8B”
@ 16, 25 say ‘Cria varidveis <8/
N>:' get Z_CRIA pict ‘!’ ;
valid(zZ_CRIA § ‘SN’)
read
set curs off
endi
endi
@ 18, 35 say ’‘Aguarde...’
if file(NTELACLI)
dele file &NTELACLI

endi
NUMARQ = fcreate(NTELACLI,O0)
if ferror() != 0

tone(700,1)
tone(500,1)
@ 20, 25 say ‘Problemas na criagdo do
arquivo: ‘+str(ferror(),2)
wait *°
endi
Z_LINHA = ‘** Definicao da tela *#*-
f glin_c(Z_LINHA)
Z_LINHA = ’‘clear screen’
f glin_c(Z_LINHA)
* Cria molduras com comandos @ 00,00 to
00,00 doub
¥*

@ 00,00 to
00,00
do f_simples
do £_dupla
* Gera as linhas de constantes de tela
if Z_MENU_SN == 'N’

for LIN = 1 to 24
1if (! empty (LINHAS[LIN] ), £ c_cldi (LIN, LINHAS[LIN]), ‘)
next
endi
* Cria molduras
for LIN = 1 to IND_M
f glin_c(TAB_MOLD[LIN])
next
if M_FLAGM == ‘g’
f_mod cli()
endi

* Cria tela de Menu
if Z_MENU SN == ‘8’
Z_LINEA = ‘set wrap on’
f_glin c(Z_LINHA)
Z_LINHA = ‘set message to’
f glin c(Z_LINHA)
for LIN = 1 to 24
1if (lempty (LINHAS[LIN] ) , £ mermy o(LIN, LINHAS[LIN]), ‘)
next
Z_LINHA = 'menu to mopcao’
f glin_c(Z_LINHA)
endi
* Cria variaveis
if Z_MENU SN == ‘N’
if IND > 0
Z_LINHA = ‘** Definicac da Tela de
Entrada de Dados #*%*’
f_glin c(Z_LINHA)
Z_LINHA = ‘set date brit’
f glin c(Z_LINHA)
endi
if Z_CRIA = 'S’
for A = 1 to IND
f_glin c(LINHA WORKI[A])
next
endi
* Tela de Entrada de Dados
for A = 1 to IND
f glin c(LINHA_ _TELA[A])
next
if IND > 0O
Z_LINHA = ‘read’
f_glin_c(Z_LINHA)
endi
endi
Z_LINHA = Tkt ®® — Eof() £— khkkdk s
f glin c(Z_LINHA)
fcloze (NUMARQ)
rele all like *.,*
retu
proc f a_cli
Fhrk AT AT A e e R R R hE
* Cria as variaveis
para LIN, STRING
priv PIC, COLUNA, VARIAVEL, NOMEVAR
VARIAVEL IRt
ESPACOS
PICTURE
PICTUREZ2
ATRIB
PIC
A
NOMEVAR spac(30)
Z_CRIA spac(0l)
* Localiza wvariavel
for A = 1 to 80
if subs(STRING,A,1) § ‘x#»r’
COLUNA = A
do whil subs(STRING,A,1) & fx#A,.,’
VARIAVEL = VARIAVEL +
subs (STRING,A, 1)
if subs(STRING,A,1) § ‘x#+r
PIC = PIC + 1

s

i

r
r

RO =~

L[ H ||| (A | | 1

endi
A=A+ 1
endd
do £ m_cli
3. 1&Stkey() == 27
retu
endi
Z_CONF = if(Z_CRIA == 'S',.t.,.£.)
if Z_CONF 7
TF2 = .T.
IND = IND + 1
TAM = len(VARIAVEL)
LINHA TELA[IND] = ‘@
‘+strzero(LIN,2)+’, '+strzero(COLUNA,2)+;

! get
‘+alltrim (NOMEVAR) +PICTURE
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LINHA_WORK[IND] =
alltrim(NOMEVAR)+’ = ‘+PICTURE2
STRING = 4

stuff (STRING, COLUNA, TAM, spac (TAM) )
endi
VARIAVEL = ‘'
ESPACOS = ‘7
PICTURE = ‘'
PIC = 0
if IND > O
TAB_NOM[IND] = NOMEVAR
endi
NOMEVAR = spac(30)
ATRIB Y
TIPO =
Z_CRIA = spac(01)
endi
next
retu

proc £ m_cli
(T XXX E S S22 2R E S 2R
priv Z_TAB
* guando for variavel do tipo alfanumerico
ou data, sera i
* retirado os pontos e as virgulas da
mesma.
if subs(VARIAVEL,1,1) == ‘x’ .or.
subs (VARIAVEL,1,1) == A’

VARIAVEL = strtran(VARIAVEL,'.‘)

. VARIAVEL = strtran(VARIAVEL,';’)
endi

do case
case subs(VARIAVEL,1,1) == ‘x’
Z_TAB = ’Alfanumérica’
PICTURE = *7
PICTURE2 =
‘gpac(’+strzero(len(VARIAVEL),3)+")"’
case subs(VARIAVEL,1,1) == ‘*'
Z_TAB = ‘Data’
PICTURE = ‘7

PICTURE2 = ‘ctod(” [ [ “)*
case pubs(VARIAVEL,1,1) == *#’
Z_TaB = ‘Numérica’"
VARIAVEL =
strtran(VARIAVEL, ', ’,chr(10))
VARIAVEL
strtran(VARIAVEL,'.", ', ")
VARIAVEL =
strtran(VARIAVEL,chr(10),’.")
PICTURE = ‘' pict “GE
! VARIAVEL4 "7
PICTURE2 = 4 0 7

=

endc
Z_CRIA = spac(0l)
@ 05, 00 say STRING
set colo to I
@ 05, COLUNA-1 say VARIAVEL
get colo to
@ 10, 05 gay ‘Cria varidvel <S/N>:’
@ 12, 05 say ‘Varidvel tipo:’+%Z_TAB+' com a
picture de: +str(PIC,3)+; ;
! Caracteres.’+spac(10)
@ 14, 05 say ‘Nome da
varidvel...:'+spac(35)
set curs on
@ 10, 26 get %_CRTIA pict ‘!’ walid %_CRIA

$ ran’
read
if Z CRIA == 'B'
@ 14, 26 get NOMEVAR wvallid f_nomec()
read
i1f lastkey() == 27
fclose (NUMARQ)
rele all like *.%*
retu
endi
endi
gset curs off
retu

func f nomec
TEEEEEE R A TE AR T
* Consiste a formacao da variavel
if !isalpha (NOMEVAR)
retu .F.
endi
for LETRA = 1 to len(NOMEVAR)
. if !{(subs(NOMEVAR,LETRA,1) $§ ASCII)
retu .F.

endi
next
for N = 1 TO IND

if NOMEVAR == TAB_NOM[N]

N = 100
retu .F.
endi :
next
retu .T.

func £ c_cli

XXX XSS L X X L L & & %2

* Cria linhas de constantes.
para LIN, STRING

Z_LEFT = len(STRING)

Z_STRING = ltrim(STRIKG)

Z_LEFT = Z_LEFT - len(Z_STRING) + 1
Z_STRING = rtrim(Z_STRING)

if len(Z_STRING) < 60
Z_LINHA = '@ ‘+strzero(LIN,2)+',
‘+atrzero(Z_LEFT,2)+;
! gsay *'3+Z2_STRING+'"'
£ _glin c(Z_LINHA)

else
Z_LINHA = '@ ‘sstrzero(LIN,2)+’,
‘ygtrzero(Z_LEFT,2)+;

! say
#rigubs(Z_STRING,1,60)+"""
f glin_c(Z_LINHA)

Z_REST = len(Z STRING) - 60
Z_LEFT = Z_LEPFT + 60
Z_LINHA = @ ’sstrzerco(LIN,2)+',
‘+strzero(Z_LEFT,2)+;
! gay

#¢gubg(Z_STRING,61,Z REST)+'7'
f linb(Z LINHA)
endi
retu ‘°
func £ menu c
kEkkkktekdttd kb r e deE
* Cria linhas de Menu.
para LIN, STRING

Z_LEFT = len(STRING)

Z_STRING = ltrim(STRING)

Z_LEFT = Z_LEFT - len(Z_STRING) + 1
Z_STRING = rtrim(Z_STRING)

Z_LINHA = ‘@ ‘+strzero(LIN,2)+’,

'y+strzero(Z LEFT,2)+;
s prompt #!+%_STRING+’"’
£ glin c(Z_LINHA)
retu ‘7
func £ mod_ecli
khkkkk kbbb
* Gera moldura de acordo com parametros
passados.
Z_LINHA = ‘@ ‘4+strzero(M_LIN1,2)+',
'igtrzero(M_COL1,2)+' to ‘+;
strzero(M_LINZ,2)+",
'+strzero(M_COL2,2)+' double’
f glin c(Z_LINHA)
retu ‘7
proc f_simples
LA A ST T 222222 2 B & & 4 & X
* Transforma molduras desenhadas em
comandos do Clipper\Dbase

7 BOLEAN1 = .F.
7 _BOLEANZ2 = .F.
7Z_BOLEAN3 = .F.
Z_PASS = 0
IND_M =5 )
do whil *+’ § Z_TELA .or. ‘+’ § Z_TELA .or.

66 MICRO SISTEMAS




‘+/ §& Z_TELA .or. ‘+’ § %Z_TELA
Z_PASS = Z_PASS + 1
if Z_Pass > 40
tone(500,2)
tone(400,2)
set colo to W*
@ 23, 30 say ‘Erro no desenho da
moldura...’
wait 7
set colo to
exit
endi
* Acha posicao da moldura
for LIN = 1 to 24
4_LINHA = LINHAS[LIN]
if ‘47 § Z_LINHA
Z_COLl = at(’+’,Z_LINHA)
Z_LIN1 = LIN
%Z_BOLEAN1 = .T.
endi
if #4347 § Z_LINHA
if Z_LIN1 == LIN
Z2_COL2 = at(’+’,Z _LINHA)
Z_BOLEAN2 = .T.
endi
endi
if ‘+7 § Z_LINHA
4_COLll = at(“+°,Z_LINHA)
if Z coLl == Z _coLil
Z_LIN2 = LIN
Z_BOLEAN3 = .T.
endi
endi
next
* Be foram achadoe todos parametros
retira moldura das linhas originais
* @ cria comando @ to ... com
coordenadas da Moldura.
if Z_BOLEAN1l .and. Z_BOLEAN2 .and.
Z_BOLEAN3
for LIN = 1 to 24
if Z_LIN1 == LIN .or. Z_LIN2 ==

LIN
2 SPC = (Z_CcoOLZ2 - Z_COL1) +
1t
LINHAS[LIN] =
stuff(LINHAS{LIN],Z_COLl,Z_SPC,spac(Z_SPC))
endi
if LIN >= Z_LIN1 .and. LIN <=
Z_LIN2
LINHAS[LIN] =
Btuff(LINHAS[LIN},Z_COLl,l,' 1)
LINHAS[LIN] =
stuff(LINE&B{LIN],Z_COL2,1,' )
endi

next
* Gera a moldura com codificao
Clipper/Dbase
IND M = IND M + 1
TAB_MOLD[IND M] = ‘@
‘+strzero(Z_LIN1,2)+’,
‘+8trzero(Z_COL1,2)+;
! to
‘+strzero(Z_LIN2,2)+7, ‘+8trzero(%Z_COL2,2)
endi
* Retira os caracters ‘++' & ‘147 das
variavel Z_TELA
if 7 _BOLEAN1 .or. Z_BOLEAN2 .or.
Z_BOLEAN3
Z_TELA = 77
for LIN = 1 to 24
Z_TELA = 7 TELA + LINHAS[LIN]

next
endi
Z_BOLEAN1 = .F.
Z_BOLEANZ = .F.
Z_BOLEAN2 = .F.

endd
* Cria comando replicate, guando conjuntos

de caracteres 196 for
* maior que tres
Z_TRAC = chr(196)+chr(196)+chr(196)
for LIN = 1 to 24
* Permanece enquandc existir a
sequencia de 3 caracters 205
do whil Z_TRAC $§ LINHAS[LIN]
Z_FPO0S = at(chr(l96},LINHAS[LIN])
Z LOC = 0
* Acha o tamanho da linha
do whil chr(196) ==
suhleINEAS[LIN],Z&POS+Z_LOC,1)
Z_LOC = Z_LOC + 1
endd
IND M = IND M + 1
TAB_MOLD[IND_ M] = ‘@
‘+strzero(LIN,2)+, ‘+strzero(Z_POS,2)+:
! gay
raplicate(chr(lQS),’+strzaro(z_LOC,2)+')'
LINHAS[LIN] =
stuff(LINHAS[LIN],Z_POS,Z_LOC,BPEG(Z_LQC))
endd
next
retu
proc f£_dupla
LR 2 2 2 E 2 kT ]
* Transforma molduras desenhadas em
comandos do Clipper\Dbasge

Z_BOLEAN1 = .F.

Z_BOLEANZ = .F.

%_BOLEAN3 = .F,

7_PASS = 0
T

do whil ‘+/ § 7 TELA .or. ‘+’ § Z_TELA .or.
‘+7 § Z_TELA .or. ‘+’ § Z_TELA
Z_PASS = Z_PASS + 1
if zZ_pass > 40
tone(500,2)
tone(400,2)
set colo to W*
@ 23, 30 say ‘Erro no desenho da
moldura...’
wait ‘7’
set colo to
exit
endi
* Acha posicao da moldura
for LIN = 1 to 24
Z_LINHA = LINHAS [LIN]
if ‘'4+¢ § Z_LINHA
Z_COL1 = at(’+’,%_LINHA)
Z_LIN1 = LIN
Z_BOLEAN1 = .T.
endi
if ‘+’ § Z_LINHA
if Z_LIN1 == LIN
4_COL2 = at(’+’,%Z_LINHA)
Z_BOLEAN2 = .T.
endi
endi
if ‘4’ § Z LINHA
Z_COL1l1 = at(’+¢,Z_LINHA)
if Z_COLl1 == Z_cOLil
Z_LIN2 = LIN
Z_BOLEAN3 = ,T.
endi
endi
next
* Be foram achados todos parametros
retira moldura das linhas originais
* e cria comando @ to ... com
coordenadas da Moldura.
if 7 _BOLEAN1 .and. Z_BOLEANZ .and.
Z_BOLEAN3
for LIN = 1 to 24
if Z2 LIN1 == LIN .or. Z_LIN2 ==
LIN
Z_SPC = (Z_COL2 - Z_COL1l) +
1
LINHAS[LIN] =
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stuff(LINHAS[LIN],Z,COLl,Z_SPC,spac(Z_SPCJ) sequencia de 3 caracters 205
endi do whil Z_TRAC $ LINHAS [LIN]
if LIN »= Z_LIN1 .and. LIN <= Z_POS = at(chr(205) ,LINHAS[LIN])
7_LIN2 Z_LOC = 0
LINHAS[LIN] = + Acha o tamanho da linha
gtuff (LINHAS[LIN] + ZCOLE 1 £5) do whil chr(205) ==
LINHAS[LIN] = subs (LINHAS[LIN], 7 _PDS+Z_LOC,1)
stuff (LINHAS[LIN],Z_COL2,1,’ ‘) 7z _LOC = Z_LOC + 1
endi endd
next IND. M = IND M + 1
*+ Gera a moldura com codificao TAB MOLD[IND M] = ‘@
Clipper/Dbase rigtrzero(LIN,2)+’, ‘+strzero(Z_POS,2)+;
IND M = IND M + 1 ! pay
TAB_MOLD[IND_M] = ‘@ replicate(chr{ZGS},'+strzero(Z_LOC,2)+’)'
rystrzero(Z_LIN1,2)+', LINHAS[LIN] =
rigtrzero(Z_COL1,2)+; stuff(LINHASILIN],Z_POS,Z_LOC,spac(Z,LOC))
I to endd
1yatrzero(Z_LINZ2,2)+', next
iigtrzero(Z_COL2,2)+; retu
* double’ func £ glin e
endi FETE IR LT L L 2 b s
* Retira os caracters ‘++’ e ‘44 das * Qera linhas no arquive de arguivo texto.
variavel Z_TELA para BUFFER
if Z_BOLEANl1l .or. 7 BOLEANZ .or. BUFFER = BUFFER+chr(13) +chr(10)
Z_BOLEAN3 fwrite (NUMARQ, BUFFER, len (BUFFER) )
Z_TELA = '’ if ferror() i= 0
for LIN = 1 to 24 tone(400,2)
2_TELA = Z_TELA + LINHAS[LIN] tone(300,2)
next @ 23, 10 say ‘Problemas na CGravacéo,
endi Verifique se o disco ndo estd cheio...’
% _BOLEANl1 = .F. wait '
7_BOLEAN2 = .F. canc
Z_BOLEAN3 = .F. endi
endd foeek (NUMARQ,0,1)
* Cria comando replicate, guando conjuntos retu *'
de caracteres 205 for + Fim do Programa:GTELAl4.PRG
* maior que tres
Z_TRAC = chr (205) +chr (205) +chr (205)
for LIN = 1 to 24
* permanece enguando existir a

D& uma chance ao sucesso __. AMioro
Sistemas

Onde estd aquele super-fantdstico-incrivel programa que vocé féz? E aquela rotina maravilhosa? Estao
guardados numa gaveta? Ninguém, além de vocé, conhece esse trabalho?

Nzo perca a oportunidade de mostrar 0 quanto vocé sabe sobre informética, programacgdo, linguagens,
processadores, etc.

A revista Micro Sistemas € a tinica publicacdo nacional que abre espaco para trabalho feitos no Brasil. Ela
é o dnico veiculo editorial que publica colaboragdes dos seus leitores.

Esta € a principal razdo do sucesso imbativel da revista, afinal, grande parte dos profissionais com projecao
nacional neste mercado, foram ou ainda sdo colaboradores da Micro Sistemas.

Entao, o que vocé esta esperando para fazer parte deste time?

COLABORACOES: :

Vocé pode mandar qualquer tipo de matéria (programas, artigos, cronicas, etc). Para que seu trabalho seja
avaliado por nossa equipe € imprescindivel que:

- 0s textos, listagens, ilustragGes, desenhos, etc venham em disquete 5 1/4 padrdo IBM PC;

- os programas devem incluir a versao compilada e exemplos (se for o caso);

- c6pia impressa do texto e das listagens;

- autorizagdo impressa ¢ assinada, para a publicagdo do material;

curriculo do autor.

- Envie p/ Enter Press Editora S/A - Rua Washington Luis, 9/402 - CEP 20230-900 - Rio de Janeiro - RJ

O material enviado para a revista nao sera devolvido. Os autores das matérias publicadas
receberio uma assinatura anual de Micro Sistemas.




Frank ]. Derfler Jr.e Les Freed

@

DERFLER JR./FREED, GUIA PC
MAGAZINE DO WINDOWS PARA
WORKGROUPS — 324 PAGS
Guia para obtengao de informagoes so-
bre instalaggo, recursos para grupos de
trabalho e compatibilidade. Para usus-
rios, gerentes e administradores de sis-

temas.

Cdd: 1 — Preco: CRS 14.400,00

IBPI, DOS 6
METODO RAPIDO - 120 PAGS
Guia essencial para iniciantes e indis-
pensavel para guem j& o utiliza. Re-
cheado de dicas basicas e explicagdes

priticas e objetivas.
Cod: 5 - Prego: CR$ 7.200,00

HACKATHORN, CONECTIVIDADE
DE BANCOS DE DADOS
EMPRESARIAIS - 352 PAGS
Este importante livro fornece uma ava-
liagac completa dos bancos de dados
heterogéneos entre corporacies, com
énfase especial na distribuiczo de apli

cagdes empresariais para o desktop.

Cad: 9— Preco: CR$-16.800,00

PC MAGAZINE, DESVENDANDO O
DOS 6 - 676 PAGS

Este livro baseia-se no mesmo tipo de
treinamento utilizado com sucesso
noes estabelecimentos de ensino da
PC Learning Labs, espalhados nos
Estados Unidos. Através de disguste
com exemplos incluido no livra, o leitor
aprendera com o método mais facil,
mais rapido e mais eficaz.

Cod: 2— Preco: CR$ 26.200,00

WINDOVS

IBPI, WINDOWS 3.1
METODO RAPIDO — 108 PAGS

£ um guia répido e eficiente, ideal para

iniciantes neste novo ambiente opers

cional, e indispensavel para quem j&

conhece e deseja tirar dlvidas de for-

ma clara, objetiva e rapida. .

Céa: 6 Preco: CRS$ 7.200,00

;hmﬁmmm

Clete/Servidor

Joe Salemi

@

SALEMI, GUIA PC MAGAZINE PARA
BANCO DE DADOS
CLIENTE/SERVIDOR — 350 PAGS
Através de explicagdes em linguagem
clara e conselhos oportunos, o leitor

. encontrard as tecnologias existentss

e emergentes para o objetivo de sua
empresa.

Cod: 3— Preco: CR$ 18.200,00

IBPI, EXCEL 4 g

METODO RAPIDO - 120 PAGS
Esta obra mostra ao leitor 0s recursos
do programa, estudando casos reaise
gue poderdo ser usados no diz-a-dia
de sua atividade e como base para o
desenvolvimento de trabalhos mais

complexos.
Céd: 7 Prego: CRS$ 7.600,00

PC MAGAZINE, DESVENDANDO O
MICROSOFT ACCESS — 576 PAGS
Obra mais completa em nosso idioma
sobre este novo produte da Microsoft.
J& apresenta o0s comandos em portu
Eugs, incluindo um disguete com ind-

meros exemplos.
Céd: 4 —Preco: CR$ 27.300,00

.\; .v FOR wzm:(]\\-‘n)l
4N
o il

IBPI, WORD.FOR WINDOWS 2.0
METODO RAPIDO - 200 PAGS
Amplamente ilustrade, este livro forne-
ce dicas basicas e explicagdes prati-
cas e objetivas para os usuarios deste

excepcional editor de textos.
Céd: 8— Preco: CR$ 10.500,00

S m e s et o DD e W

F
' SIM! Desejo adquirir os livros abaixo relacionados. Sendo assim, envio cheque nominal a ®
! Livraria e Editora Infobook S.A., no valor total do pedido. Despesas postais por conta da editora. ¥
¥ Enviar seu pedido para: Rua Washington Luiz, 09 Gr. 402 - Rio de Janeiro—RJ — Cep. 20230200, I
[ | [ |
U | QUANT. | CODIGO | PRECO QUANT. | cODIGO | PREGO QUANT. | cODIGO | PREGD | B
1 ]
| B
] ]
] ]
] ]
g Valor Total do Pedido: CR$ F
: Nome: :
i Telefone: .
¥ Empresa: Telefone: M
1 C.G.Co Insc. Est.: B
o Endereco: (]
B Cep: Bairro: Cidade: Est.: ]
A Dataspeees e Assinatura: L]

L-------_-----‘-----------------------J

Validade até: 20,/04/94
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Gente, o camaval aqui no Rio foi barbaro. Sol de 40

graus na sombra, das 6 da manha as 6 da tarde. Jaestou
revendo minha reivindicagao de ficar perto da janela, por um
release mais atual: perto do ar condicionado nao seria de todo
ruim.

Meu fa clube que me perdoe (n&o adianta escrever para

a revista pedindo fotos), mas n&o deu para avisar gue iria
desfilar numa das alas da Portela. Sorry, fica para uma préxima
véz (guardem os ovos e tomates).

Semana passada recebi carta do meu primo Tim

Raster, que mora nos states. Ele mandou avisar que VGA é coisa
do passado e 0 quente na terra do Tio Sam sao as placas HI-
Color. Dezesseis milhdes de cores simultaneas na tela do seu
monitor. & pouco? entio segura essa: essas placas custam a
mesmissima coisa que uma VGA tradicional. No méximo uns 10
dolares a mais. Agora estou entendendo o desaparecimento do
chefe por trés semanas. Ele disse gue tinha recebido uma nova
placa de video (arra, vem coisa por ai...).

Mas, voltando ao nosso mundo em preto e branco, o

Joao Marcos Valadares, de Recife, mandou um fcone esperto. Tal
JoZo, seu icone sai nesta edic&o. Pode mandar mais, gue a
gente publica.

O Paulo Botelho escreve, 12 de Porto Alegre, e pergunta

sobre imagens coloridas. Olha Paulinho, n3o da para fazer uma
sec¢30 Bitmap com imagens coloridas numa revista
monocromatica, nem mesmo numa revista colorida isto seria
possivel (ou seria pelo menos muito complicado). Para
solucionar este problema, estive com o pessoal da PROKITe
juntos estamos bolando um Bitmap em disquete, totalmente
em cores e 3o udigrudi quanto este aqui. Isto deve ocorrer em
breve, ent3o fique antenado na MS.
Nossa promogao ainda esté de pé. S6 para refrescar a
memoéria: as primeiras 30 cartas com desenhos a trago e com
afrase “EU AMO BITMAP” receberdo um PRO KIT topview
especialmente projetado para digitar as animagoes desta nossa .
-amada seg¢30. Aqui estdo novamente 0s requisitos:

-0 PRO KIT topview so roda em PC/VGA 256Kb/Mouse;
- Os desenhos ndo podem ter mais que 10 x 10 ém;
- Devem ser enviados diretamente para a PRO KIT - Caixa
Postal 108.046 - Cep 24121-970 - Niterdi/RJ

- As cartas deverdo chegar até o dia 30/04/94.

Bob Pixel

#

o Clube de Apple com Jornal em Diskette mensal
o 4000 Softwares para hnha Apple e BM:  ~¢
o Rssisténcia Técmea Microdigital/Televolt. <C2>
o Toda lmha de Periféricos com envio mediato:
o Menor preco e garantia total. s6 aqu 1

Clube de Usuarios: :

9 SueP'S 7

Voc8 poderé contar com toda nossa acessoria para programas da linha Apple (TK3000, Unitron, Spectrum Ed e
compativeis). Vocé receberéd mensalmente o Jomal em Diskette, o "Apple Van News" com muitas matérias, dicas
e diividas de nossos associados. Valor da Trimestralidade: CR$ 12.000,Caso seja seu inferesse em entrar em
nosso clube, envie-nos cheque nominal a"Magé Shop's Eletrdnica Ltda" juntamente com seus dados, vocé receberd
imediatamente o jornal em diskette e a ficha de inscrigéo para vocé preencher.

Softwares:

Peca gratuitamente onosso Causdiogo de dominio pUblico para linha Apple ou IBM, nele vocé encontrarétoda relagéo

de Softwares e Hardwares, lembre-se de especificar qual o modelo de seu computador (Apple: TK3000 ou Apple li+,
IBM: XT ou AT). Enviaremos o mais répido possivel para vocd efetuar sua encomenda. Valor do Diskette gravado:
a partir de CR$ 700,00, Temos as Ultimas novidades | Confira e pega-nos hoje mesmo através de carta ou Fex:

Apple Shop's Clube

_ - Telefone: (021) 287-0810 ~ Fax: (021) 287-0993
Rua Visconde de Piraja& 82 Subsolo 209- Ipanema - CEP:22410-000 - RJ
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ANiMAng
la. Nesta edicé@o apresentamos (eue
eu) uma animag3o do alien. E isso
mesmo, daguele monstro babdo do
cinema. A nave Nostromo n&o cabe na
pégina e a belezoca da S.W. pediu os
iubos (em notas verdinhas) para ter
sua plastica reproduzida nesta
fantastica coluna. Entd@o, o jeito foi
apelar para o monstro, que nao esta
nem al pros baboes daqui.

Sdo seisshapes e aanimacaoédas
mais simples. E s6 seguir o roteiro.

Roteiro TOPVIEW:

0O LSHAPE “Aliens”
SLIN 10:SCOL 72
REPET 10

Anda:
SHAPE 1:DELAY 3:DECSCOL
SHAPE 2:DELAY 3:DECSCOL
SHAPE 3:DELAY 3:DECSCOL
SHAPE 4:DELAY 3:DECSCOL
SHAPE 5:DELAY 3:DECSCOL
SHAPE 6:DELAY 3:DECSCOL
NEXT Anda
STOP

ICON ES

Doooooooooat
Hiscara Curaar

noooEE
OOOEENEE
:JIIIIIHIII- L ]

Para quem esta cansado
daquela seta manjadissima, aqui
estad uma opcdo bem criativa. Ela
veio do nosso leitor Marcos
Valadares, de Recife.

Sevocé temalgumdesenho
diferente de icone, para o cursor do
mouse, ndo perca mais tempo e
mande para a redagado de Micro
Sistemas Se o seu icone for inédito,
nés o publicaremos aqui na segao
BiTmap.

MICRO SISTEMAS 61
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| Se seu
problema é a
portabilidade
de programas
executaveis e
arquivos de
dados...

STANDARD MUNDIAL

— 255 chaves de acesso direto

— Criag&@o de Pop-up Windows

— Leitura “Up & Down" de arquivos

— Estrutura Client-Sever LAN e RDBMS

| — Mais de 2.000.000 Sistemas em uso

RM/PANELS
8§ Gerador Automatico de Telas
| Sistema WYS/WYG

! RIVI/COMPANION

i Gerador Automatico de Relatérios
| — Gera Programa Fonte

i — Gera Querys ao Usuario Final

" RM/GRAPHS

| Gera Gréficos de negécios

¢ —2D/3D

| - Definicao Automatica de Cores

! RM/CO«
§ Ambiente de Desenvolvimento, com editor Janela maltipla
il e Desenho Animado

§ RM/TOOLKIT
| Familia de Utilitarios
§ — Mouse, Modem, Sistema Operacional, etc.

| RM/plusDB
§ Interface Transparente com Banco de Dados Relacionais
| — Informix*, Oracle*, Progress*, etc.

i Mantém o Padrao dos Sistemas Abertos reduzindo seus
¢ tempos de programacado em 80%

i DESENVOLVIMENTO DE APLICACOES

| Quando vocé precisade ferramentas paraodesenvolimento
! de aplicacdes Superiores ao mercado, capacidade &
# funcionalidade & solucdo do RDBMS & superiora4GE RM/
& COBOL & TOOL’S sao incomparaveis.

: FerramentasdeDesenvo!vlmento&Superﬁctes de Trabalho
@ O RM/Cobol possui um poderoso conjunto de ferramentas
! integradas para definir e construir aplicagdes tais como:
I Menus Ring-Style, Pop-Down & Pull-Down, e ainda Dialog
| Boxes, Formse Objetos paradesenvolvimento de Aplicaces
I RM/Caobol, oferece maior capacidade e flexibilidade para o

E o dnico caminho!

desenvolvimento, reduzindo o tempo de manutengado e
possibilitando uma consistente interface com o usuario.
Superficies de Trabalho sdo interfaces funcionais que
permitem definir regras de integridade e de negocios.
Somente o RM/Cobol possui um desenho de interface
altamente visual e amigavel, possibilitando uma fantastica
melhoria na produtividade do desenvolvimento de telas,
estando bem acima dos métodos de cédigos convecionais.
O Help on line esta sempre presente para consulta.

Dicionario de Dados

O Dicionario de Dados do RM/Cobol & um repositario
central para definir toda e qualquer informacdo usada na
tela como: Borda, Lay-Out, Cores, Formato dos campos,
ValiagGes Logicas, Help on line, Mensagens de Ajuda e
Erro, Promptde cores campo a campo, € mais. Destaforma
vocé ganha um controle de integridade de dados altamente
eficiente, com vantagem adicional de uma reduzida
codificagao.

Abertura para outros ambientes

O RM/Cobol pode acessar outros Bancos de Dados como:;
INFROMIX, ORACLE e no final deste anos PROGRESS,
INGRESS, pode acessar outras linguagens, através de
“CALL" nas subrotinas. O “APLICATION PROGRAM INTER-
FACE" permite criar subrotinas novas fun¢oes escritas em
“C” e Assembler, o que possibilitainclusive acesso a outras
bases de dados.

Representante para Brasl, Argentina, Paraguai e Urugualf

ENDERECO NO BRASIL

Av. BRIG. FARIA LIMA, 613 - 82 ANDAR CJ 84
01451-000 - SAO PAULO - SP

TEL/FAX: (011) 829-7891

ENDERECO NA ARGENTINA

Av. CORRIENTES, 821 - 62 ANDAR (1043)
BUENOS AIRES

TEL.: (541) 4489426/7/8 - FAX: (541) 447-2363
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mossuo um 486 DX 40
om monitor SVA colore
HD de 360 Mb. Sou formadoem
analise de sistemas pela
PUCMG, mas curto bastante um
jogo que me desafia.

No momento o obstaculo a ser
vencido & o jogo “Indiana Jones
Fate of Atlantis” no qual me vejo
a cinco semanas no labirinto de
Creta, estando com as trés
pedras chaves e todos os outros
itens necessarios (tenho quase
certeza) mas nao consigo achar
(ou fazer) um tal de detector de
orichalcum nem a parede ser
escavada com o “ship rib”, o
que para o meu desespero é
vital para o prosseguimento do
jogoll S6 nés que curtimos uma
boaaventura“ala” Indianalones
sabemos do magnetismo que
ela exerce.

Marelus Diniz Guimaraes Jr.
Cx.Postal 11 - CEP.:35680-000

Italina - Minas Gerais

ossuo um 386 com
VGA e gostaria de
entrar em contato ¢/ leitores
que tenham os jogos Elite, Elite
Plus ou A-10 Tank Killer 1 ou 2,
e também para troca de jogos e
aplicativos em geral. Peco se
possivel que envie lista de softs
para agilizar a troca.
Alex. T. Medelros
R. Marechal Floriano Peixoto 1370
Séo Lourenso do Sul - RS - 96170-000

Eumpre-me como leitor
esta conceituada
revistaelogiaralinhade trabalho
efetuada por seus editores.
Escrevo-lhe para solicitar a
divulgacao do PASCLUBE, Clube
de Usuéarios de Pascal. Estamos
formando este clube para que

hossamos tracar informactes,
matéria de programagao, livros,
evistas, programas, rotinas,
pibliotecas e ferramentas
jesenvolvidas para auxiliar os
brogramadores desta
linguagem. Gostariamos que
odos os programadores (de
qualquernivel) fizessem contato
CONOSCO.

ASCLUBE
EX.Postal 548 - CEP.:14801-970
raraquara - SP

@enhc acompanhado a
evista Micro Sistemas
bor um grande periodo de tempo,
& amesma continua excelente,
mas o motivo de eu escrever
s senhores nao & somente
logiar a revista, mas sim
olicitar para gue seja publicado
m fato lamentavel da firnaque
ende programas de computador
AKERU SOFTWARE do Rio de
aneiro, sendo que ofato deu-se
a seguinte forma:
emeti um pedidode programas
ara alinha Amiga 500 em 29/
1/93, onde naépocarelacionei
lguns programas com
isquetesinclusos, onde remeti
nto com o pedido um cheque
ominal e cruzado em favor de
akeru Software novalorde CR$
.000,00 sendo que a carta
om o pedido e o cheque nomi-
al foi enviado em uma carta
egistrada;
referidocheque foi descontado
m 09/12/93;
evidoademoranorecebimento
os programas solicitados por
im, escrevi duas cartas, ndo
tendo respostas até hoje.
omo naoc me restou outra
lternativa, resolvi escrever aos
enhores, pedindo para que
inha carta seja publicada, e
formando que tudo que escrevi

A G A ST e

hiimero do cheque, o extrato de
iuando omesmofoidescontado,
bossuUo o ndmero de registro da
carta e as segundas vias das
cartas remetidas a Takeru Soft-
ware.

Lulz Emiilo Nunes Diniz
Ux.Postal 100 - CEP.:85580-000
[ramandai - RS

Epostaria de trocar

programas, fonies e

icas sobre alinguagem Assebly.
mes Richard

. Frei Ruperto de Jesus, 230

3985050 - Sdo Paule- SP

SOSAZ&D

posso confirmar, pois tenho o

o ler o atigo “Pro-
ramacao orientadapara
bbjetos” das edigoes deoutubio
e novembro,/93, aindafigueicom
Hlividas. Eu desenvolvo sis-
emas em Clipper (v.5.2), e se
bor exemplo eu esfiver fazendo

A

ma manutengao num
eterminado banco de
Hados (inclus3o, alteragao,
exclusdo e consulta de
[egistros), possousarOOP". Se
a resposta for afirmativa, se
possivel, peco uma demons-
tracao pratica.

Anderson de Medelros l.emos
R. Sonia, 85 - Picango

07093240 - Guarulhos - SP

Solicitoinformacaoarespeitode
bublicacbes no passado de
algum programa em Clipper para
extenso e datas a ser utilizado
b/ cheques recibos eduplicatas.
Caso positivo, como adquirir?
Fm ultimo, seria possivel que
glgum de seus colaboradores
poderiam me ajudar a informar
como expandir caracteres da
impressoraEpson X80 colunas
para varios tipos?

Héllo Nascimento

R Marco Boteon, 13 - Nicleo Cesp
16200000 - Birigui - SP

- Exc""s“’“““‘fé”‘ VR0 DEINEORMA

LIHAF{IA

CIENCIA NOVA B

- Despachamos p/todo oBras:l
= Remessas feitas por reemb Iso Po tal




DESENVOL

TO

Para pequenas empresas que
procuram grandes programas.

Se vocé é profissional liberal, micro, pequeno ou médio empresario, niio perca o
I Saltio de Desenvolvimento de Softwares. Um evento que vai acontecer durante a
IV Feira Pechincha - Informatica, no Pavilhéio da Bienal, Ibirapuera.

E que tem tudo o que vocé precisa para informatizar e melhorar seus negocios.

- Empresas especializadas em criacéio de programas para diversas atividades
profissionais.
- Assessoria para implantaciio de sistemas.
- Orientaciio para compra de equipamentos.
- Softwares especificos para direito, medicina, arquitetura, contabilidade,
gerenciumento e outras areas.
- Reunides, palestras e encontros do seu interesse.

GREAT

Além disso, vocé conta com outra grande vantagem: equipamentos e suprimentos
finunciados em 6/12 vezes pela Caixa Econémica Federal. Produtos das melhores
marcas e para pronta-entrega a precos abaixo das lojas.

I Saldio de Desenvolvimento de Softwares. Entrada franca. Néo perca este programa.

INFORMACOES 22 A 26

(011)530-1800 DE MARCO

Apoio:

= BIENAL

SRR IBIRAPUERA
SP 3"A6°DAS 12 AS 22 h

B o SABADO DAS 10 AS 22 h

y - Realizacdo:
Hu?l‘:'égl’illﬂllysmo IN FORMAT' CA R%GSKGS‘;;?IZOGUCHI MARKETING E EDITORA
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VAl COMECAR A RODADA
1994 '

PARTICIPE COM A SUA OPINIAO:
ELA VALE DUAS ASSINATURAS ANUAIS DA
REVISTA MICRO SISTEMAS

Responda as questées de acordo com a sua preferéncia. No caso de usar mais de um programa de mesma classe,
escolha apenas aquele que julga mais adequado para o seu uso. Nao importa a origem do software: Escreva de
forma clara e legivel o nome do programa. Remeta para: ENTER PRESS Editora Ltda. - Rua Washinton Luis, 9 - Gr.402
- Rio de Janeiro - RJ - CEP:20230-200.

NOME:
ENDERECO:
CIDADE: UF: CEP:
MICRO: VIDEO

PROCESSADOR DE TEXTO:
PLANILHA ELETRONICA:
LINGUAGEM DE PROGRAMA:
UTILITARIOS:
SISTEMA OPERACIONAL:
ANTI-VIRUS:
COMPACTADOR:
EDITOR GRAFICO:
DESKTOP PUBLISHING:
CAD / EDITORES 3D:
JOGO 1:
JOGO 2:
OUTRO:
DISQUETE: MELHOR: PIOR:
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FENASOFT
E BRASIL.

Em novembro de 1993, revisias e jornais dos Estados Unidos,
Japao, Ialia, Franca, Alemanha, _A-r_geﬁtz‘na,_ Uruguai, Canadad,
Singapura, Tailandia, Coreia, Espanba e Portugal publicaram
‘materias sobre a 7° Fenasoft e seu sz;g:niij‘icadb no mundo da alia
zecnologiq.. Nos, da Fenasofi, ﬁ'cmﬁos, em'dén:e_meme, muito
018ulhosos. Por nos e por nossos exposz‘torek, | que sdo, sem divida,
os grandes responsaveis por esse belissimo 'resu_lmdo. E, ao ler em
tantas linguas diferentes o sucésso--da nossa Feira, tivemos uma

certeza. Fenasoft e lecnologia, Fenasoft é Brasil.

EC BN AL S 0 F T LI BT |
19 @ 22 de julbo — Anbembi — Sdo Paulo

Circule 0 n? 031 no Direct Link Card

]




Atencao senhores passageiros com
destino ao futuro. Queiramretirar °
seu cartdo de embarquee boa viagem.

WOLF RONN ESTON
GERENTE OPERACIONAL
FENASOFT ADM.PAR.EVE.LTDA
Av. Pref. Osmar Cunha 251/9and
Florianopolis

SC 88015

PORTAYOZ

118132256

19 a 22 de julho - Anhembi - SGo Paulo

| Solicite, até 30 de abril, gratis, o seu cartao.
Com ele vocé embarca sem filasna Fenasoft rumo ao futuro.

Jd comegou a conlagem regressiva para o inicio da maior feira Cartdes de anos anteriores sdo vdlidos para a Fenasoft 94.
de informdtica do mundo: Fenasoft 94, de 19 a 22 de julho no Solicitacdes feitas apds 30 de abril 56 serao atendidas mediante
Anhembi, Sdo Paulo. Foram 800 mil visitantes no ano passado. Em  pagamento de taxa de USS 2 (até 31/mai), US$ 3 (aré 30/jun) e
94, serdo mais ainda. USSS5 (aré 22/jul). Se vocé jd possui o seu carido Fenasoft e, por

Garanta desde jd o seu livre acesso, sem filas nem contralempos, algum motivo, deseja trocd-lo, deve enviar junto com o pedido uma

solicitando o seu cartdo Fenasoft. taxa de US$ 5.

Ele é totalmente grdtis se pedido até 30 de abril e pode ser (Qualquer pagamento deverd ser efetuado por cheque nominal a
enviado para o enderece que vocé determinar. Basta preencher o FENASOFT Farticipacies, Administragdo e Eventos Lida. pelo
cupom abaixo e remeter para a Fenasoft por correio ou fax. valor do délar turismo do dia do envio do mesmao).

NOME
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BEEEECEEE [ T 1 LT 1 | rewasorr parvicipacses, apministeacho & eventos 1ioa
AV. OSMAR CUNHA, 251 - 9* ANDAR - CEHTRO
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I 15 CEP: 88015-100 - FLORIANOPOLIS - 5¢C
UF e TEL: (0482) 24.4305 - FAX: [0482) 23.5249
] EE| EEEEEE EE

TELEFONE Convifes enviados por fax s6 serio aceitos se forem legives.

|
[ ] [ 1] S]] [ TS E proibida o entrada de menores de 16 anos.

DATA DE NASCIMENTO
g S]] s

1 - Qual seu cargo na empresa onde frabalha? 5 - Qual a principal area de atuagdo de sua empresa?
Presidente E E Diretor Superintendente | Representonte de Vendas [ Govemamental I [ Educacional @ [ Revenda de Pariféricos

220 [ A B T
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[T

Vice-Presidents Gerenta de Deporfamente J Analista de Sislernas [ Agriculturn, Mineragso, Pefrdlec | L Industrial Fabricante de Suprimentos
[1 Transportes K [ Construgdio Civil Revenda de Suprimentos
[] Comuricagio L [ Fabricante de Software [ ] Bureau de Servicos

R
Controller/Tesoureire K Digitador 5
b=
Manufatura ML Revenda de Software U [ Grdfica
W
W

[efgi=—ied

F
Séaio G
Garente Geral H L] Consultor/Assessor
[ | Financeira / Contabilidade N [ Fabricante de Hardware Jomalismo
[ ] Seguros / Imobilidria © L] Revenda de Hardware [ Editora

[] Médica / Sadde P [ Fabricante de Periféricos

2 - Quantos empregados tem sua empresa?

Mais de 5000 E 250 a 499 I 25a 49
1000 o 5000 E 100 o 24% ) 10024
750 a 999 Gl 75a99 Kil5a?
500 a 749 HLI50a74 L Menos de 5

IQTMoONE>

onw>

& - Quais as principais aplicagdes do computador na sua empl;esu?

[ Contabilidade G [] Desenv. de aplic. de programas
Comunicagiio Controle de processo / manufatura
|| Gerenciamento de Beo. de Dodos Ceniifica / Engenharia

[ ] Correio Eletronico Editor de Textos

[ Desk Top / Cad Cam Gerenciamento de Processos

[ Design Gréfico / Multimidia

3 - Qual seu poder de deciséio para compras na empresa?

Autoridade total G B Auteridade limitada E B Pouco envolvimento
Autoridade alta D L | Recomenda produtos [F MNenhum envolvimento

wm

A==
I

4 - Qual o volume de vendas de sua empresa?
LI5S 500 milhdes cumais E LISE 25 a 49 milhdes 1 au?ﬁ 500 a 749 mil

TmgO®>

USS 100 o 499 milhdes F US$ 10 a 24 milhses J US3 250 a 499 mil
US5 75 a 99 milhdes G LI USS 10 ? milhdes K USS 100 o 249 mil
US$ 50 o 74 milhdes  H LJ US$ 750 a 999 mil L [J menes de USS 100 mil

onm>



